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PODZIEKOWANIA

XXIII edycja Imladrisu nie mogtaby sie odbyé bez pracy nie tylko
naszych wolontariuszy, organizatorow, gosci, tworcow programu, ale
tez bez naszych wspolorganizatorow i partnerow. W tym miejscu
chcielismy serdecznie podziekowaé, za wsparcie i zaufanie:

N

FunpAC)A'HISTORIAVITA KLII Liceum OGOLNOKSZTAECCEMU
A‘;‘%) GILDIA ’
A W ORGANIZATOROW
KRAKOWSKA SIECTANTASTYKI GILDIA ORGANIZATOROW
NUMERY ALARMOWE

539 622 344 - Medycy
539 622 313 - Patrol
696 380 109 - Telefon zaufania

Nie wahaj sie zadzwonié jesli potrzebujesz pomocy medycznej, organizatorow,
albo widzisz cos$ niepokojacego na terenie imprezy. Po to wtasnie sa telefony do
Patrolu i Medykow.

Nie wahaj sie rowniez zadzwonic, jesli czujesz, ze potrzebujesz pomocy
psychologicznej, rozmowy. Telefon zaufania to zyczliwa, anonimowa linia, gdzie
bedziesz mogt zwierzy¢ sie z Twoich problemoéw na Festiwalu i uzyskac stosowna
pomoc. Pamietaj — to nie infolinia ani punkt rzeczy znalezionych, nie dzwon, jesli
zapomnisz, gdzie jest jakas sala albo zgubisz informator — od tego sa punkty info.



. Niniejszy

. Za naruszanie

REGULAMIN

Organizatorem gtéwnym XXI edycji Konwentu
Imladris: Krakowski Weekend z Fantastyka, zwanego
dalej Konwentem, jest Fundacja ,Historia Vita” z
siedzibg w Krakowie, nr KRS 0000452311 oraz
wyznaczone przez nig osoby legitymujace sie
podczas Konwentu identyfikatorami Organizatora,
zwani dalej Organizatorami.

. Kazda osoba bioragca udziat w Konwencie, w

szczegolnosci osoby, ktére optacity akredytacje,
tworcy programu, goscie Konwentu, wyznaczona
przez Organizatora obstuga oraz ochrona, zwani dalej
sg Uczestnikami.

. Kazdy uczestnik, wykupujac akredytacje, akceptuje

niniejszy regulamin, przepisy porzadkowe wiascicieli
obiektéw, w ktérych odbywa sie Konwent oraz
zobowiazuje sie przestrzega¢ warunkéw niniejszego
regulaminu. Niedopetnienie tego obowigzku NIE
moze byc¢ podstawag do ewentualnych roszczen w
stosunku do Organizatoréw Konwentu.

regulamin  egzekwowany jest przez
Organizatoréw (w tym Gzdaczy, czyli wolontariuszy,
ktérzy pomagaja Organizatorom w trakcie Konwentu).
regulaminu  Organizatorzy moga
wyciggnac konsekwencje wobec uczestnikéw, takie
jak wydalanie z Konwentu bez zwrotu kosztow
akredytacji.

. Regulamin dostepny bedzie:

e na stronie internetowej w https://www.imladris.pl/
e w punkcie sprzedazy akredytacji.
e W punkcie informacyjnym

. Uczestnicy, ktérzy w dniu rozpoczecia konwentu nie

ukoniczyli 13. roku zycia, moga bra¢ udziat w
wydarzeniu wytgcznie pod statg opieka rodzica lub
opiekuna prawnego przez caty czas trwania
konwentu. Obowiagzkiem rodzica lub opiekuna
prawnego jest zapewnienie nadzoru nad
niepetnoletnim uczestnikiem przez caty okres jego
obecnosci na terenie imprezy.

. Osoby, ktére w dniu rozpoczecia konwentu ukoriczyty

13 lat, ale nie ukonczyty jeszcze 18. roku zycia,
zobowigzane sa okaza¢ przy akredytacji bez
wezwania i posiadaé przez caty czas trwania imprezy
zgode rodzica lub opiekuna prawnego na udziat w
Konwencie wraz z jego kontaktowym numerem
telefonu. Wzdr zgody dostepny jest na stronie
internetowej https//www.imladris.pl/.

. Konwent odbywa sie na terenie Liceum nr 42 w

Krakowie przy ul. Studenckiej 13 w dniach 79-911
listopada 20254.

. Na terenie budynku konwentowego uczestnicy moga

przebywac w godzinach opublikowanych na portalach
spotecznosciowych i stronie internetowej
https//www.imladris.pl/.

. Kazdy uczestnik Konwentu zobowigzany jest do

kulturalnego zachowania i podporzadkowania sie
decyzjom Organizatoréw. Nekanie fizyczne Iub
stowne moze skutkowac usunieciem z Konwentu i
zgtoszeniem do odpowiednich stuzb. Uczestnicy nie
zgadzajacy sie z decyzjami wczesniej wspomnianych
moga wniesc¢ skarge do Koordynatora Gtéwnego.

. Na terenie Konwentu moga przebywac jedynie osoby

posiadajgce identyfikator oraz opaske.

13.

15!

16.

18.
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Kazdy uczestnik Konwentu zobowigzany jest nosi¢ w
widocznym miejscu identyfikator potwierdzajacy
udziat w konwencie oraz uiszczenie optaty za
wejsciowke (o ile nie przystuguja mu znizki 100% z
tytutu  wieku lub wykonywanej funkcji). Osobom
nieposiadajagcym identyfikatora Organizator wskaze
najkrétsza droge do wyjscia.

. Kazdy uczestnik powinien we witasnym zakresie

ubezpieczy¢ sie od nastepstw nieszczesliwych
wypadkow na czas przebywania na terenie Konwentu.
Dodatkowo uczestnik Konwentu oswiadcza, ze nie
bedzie wnosit zadnych roszczen w stosunku do
Organizatora w razie doznania szkody psychicznej lub
fizycznej w czasie trwania Konwentu.

Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci za
szkody poniesione przez uczestnikéw na ciele, mieniu
i umysle.

Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci za
rzeczy pozostawione bez opieki lub zagubione na
terenie konwentu..

. Zabronione jest wnoszenie na teren Konwentu:

e broni w rozumieniu obowigzujgcej Ustawy o Broni
i Amunicji;

e przedmiotdw niebezpiecznych (w tym replik ASG,
AEG, markeréw paintball i innych);

e amunicji do wyzej wymienionych;

e broni biatej (z wyjatkiem matych nozy oraz tzw.
larpowej broni bezpiecznej);

e broni treningowej (bokkendw, palcatéw itp.);

e materiatéw wybuchowych;

e substancji toksycznych, draznigcych, cuchnacych
lub tatwopalnych;

o Srodkéw odurzajacych;

e innych przedmiotéw, ktérych posiadanie jest
zabronione bezwzglednie obowigzujacymi
przepisami prawa.

Repliki broni (ASG, AEG) oraz markery paintball wolno
wnosic na teren imprezy, jesli maja:

e roztaczone napedy (odtaczone akumulatory, puste
zbiorniki gazu);

e zwolnione sprezyny;

e puste magazynki i komory nabojowe;

e bezpieczniki ustawione w pozycji bezpiecznej.
Podczas trwania Konwentu zabronione jest kierowanie
broni czy jakiegokolwiek niebezpiecznego narzedzia
w strong innego uczestnika, z wyjatkiem sytuacji, gdy
udzielit na to wyrazng zgode (np. podczas pozowania
do zdjec¢ czy uczestnictwa w punkcie programu tego
wymagajacym).

20. Na terenie Konwentu zabrania sie:

e spozywania i posiadania alkoholu oraz narkotykéw
i innych nielegalnych substancji, a takze
przebywania pod ich wptywem;

e zachowywania sie w sposéb sprawiajacy
zagrozenie dla zdrowia i zycia innych uczestnikéw
oraz swojego;

e niszczenia wyposazenia i budynkéw Konwentu;

e prowadzenia jakiejkolwiek dziatalnosci
komercyjnej poza tg uzgodniong z
Organizatorami;

e powielania multimediéw chronionych prawami
autorskimi;

e prowadzenia agitacji politycznej.



REGULAMIN

21. Na terenie Konwentu uczestnicy s zobowigzani do:

e zachowania czystosci, porzadku oraz kultury
osobistej;

e respektowania zakazu palenia. Palenie
dozwolone jest poza budynkiem konwentowym
w miejscach do tego wyznaczonych;

e respektowania zakazu zazywania i posiadania
wszelkich sSrodkow odurzajacych i
psychotropowych.

22. Osoby bedace pod wptywem alkoholu lub innych
Srodkow odurzajacych lub psychotropowych moga
zosta¢ usuniete z terenu Konwentu bez zwracania
kosztow  akredytacji. W  przypadku odmowy
opuszczenia terenu Konwentu Ilub zachowania
agresywnego  Organizatorzy  zobowigzani sa
powiadomic policje.

23. Kazdy uczestnik Konwentu zobowigzany jest do
podporzadkowania sie decyzjom Organizatorow.
Zastrzezenia do decyzji Organizatoréw mozna
zgtaszac koordynatorom Konwentu — ich decyzja
jest ostateczna.

24. Na terenie Konwentu nalezy zachowac porzadek i
czystos¢, a zwtaszcza sprzatac pomieszczenia po
ich opuszczeniu, tak, aby pozostawic je w stanie nie
gorszym niz zastany.

25. Za wszelkie wyrzadzone szkody odpowiedzialnos¢

ponosza ich sprawcy. Osoby, ktére wyrzadzity
szkode beda identyfikowane i pociggniete do
odpowiedzialnosci cywilnej lub karnej (w tym

finansowej).

26. W trakcie Konwentu niedozwolone jest samowolne
— bez porozumienia z Organizatorami — zmienianie
wystroju lub wyposazenia sal prelekcyjnych, w tym
w szczegolnosci wynoszenia czegokolwiek z sal bez
asysty Organizatoréw. Ponadto, osoby
przeprowadzajgce punkty programu zobowigzane
sq do oddania sali prelekcyjnej w stanie, w jakim
zostata im wydana.

27. Na terenie Konwentu znajdowac sig bedzie kilka
pomieszczen o ograniczonym dostepie. Uczestnicy
zobligowani sa do respektowania tych ograniczen.

28. Wieszanie wszelkiego rodzaju plakatow, ulotek i
ogtoszeri dozwolone jest wytacznie na tablicach
przeznaczonych do tego celu. Plakaty, ulotki i
ogtoszenia umieszczone poza miejscami do tego
przeznaczonymi beda niezwtocznie usuwane.
Wczesniej wspomniane materiaty mozna rozwieszac
poza miejscami do tego wyznaczonymi, jedynie za
zgodg Organizatoréw. Osoby nierespektujace
powyzszych warunkéw zostang wydalone z terenu
Konwentu oraz pociggniete do odpowiedzialnosci
finansowej, w przypadku napraw ewentualnych
szkod powstatych w wyniku ich dziatania.

29. W przypadku konfliktu pomiedzy uczestnikami
Konwentu, organem rozstrzygajgcym jest
Koordynator Gtéwny.

30. Nagrodami w konkursach beda monety z tzw.
.walutag konwentowg”, podlegajagce wymianie na
nagrody w stoisku z nagrodami. Za niewykorzystang
,walute  konwentowg” nie przewiduje sie
rekompensaty.

31. Organizatorzy Konwentu nie utozsamiaja sie z
opiniami wygtaszanymi przez uczestnikéw (w tym
prowadzacych punkty programu) podczas trwania
Konwentu i nie ponosza za nie odpowiedzialnosci.

32.

33.

34.
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Na terenie Konwentu obowigzuje bezwzgledny zakaz
prowadzenia dziatalnosci politycznej, w szczegdlnosci
kampanii wyborczych i agitacji politycznej. Osoby,
ktére nie beda przestrzegac tego zakazu, moga zostac
usunigte z terenu Konwentu.

Zabrania sie wprowadzania zwierzat na teren
Konwentu. Zakaz nie dotyczy odpowiednio
oznaczonych  zwierzat-przewodnikéw  oséb  ze
szczegdlnymi potrzebami.

Kazdy uczestnik Konwentu wyraza zgode na

wykorzystanie wizerunku utrwalonego podczas trwania

Konwentu w celach promocyjnych Konwentu oraz na

rzecz relacji akredytowanych mediéw.

Osoby przebywajace na terenie Konwentu wyrazaja

zgode na przetwarzanie danych osobowych przez

Fundacja ,Historia Vita” z siedzibg w Krakowie, nr KRS

0000452311 w celu realizacji Konwentu. Na podstawie

art. 13 ust. 1 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego

i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w

sprawie ochrony oséb fizycznych w zwiazku z

przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie

swobodnego przeptywu takich danych (ogdlne
rozporzadzenie o ochronie danych), zwanego dalej

RODO, uczestnicy przyjmuja do wiadomosci, ze:

e administratorem ich danych osobowych
Fundacja Historia Vita;

e danymi osobowymi podlegajacymi przetwarzaniu
sq: wizerunek oraz, w przypadku osob biorgcych
udziat w konkursach i turniejach i prowadzacych
punkty programu — imig, hazwisko i pseudonim;

e dane osobowe beda przetwarzane na podstawie:
art. 6 ust. 1 lit a Rozporzadzenia RODO, tj. w
oparciu o udzielong zgode, w celu realizacji
Konwentu;

e dane osobowe nie beda przekazywane do
panstwa trzeciego/organizacji miedzynarodowej,
nie beda przekazywane innym podmiotom
niewymienionym w przepisach prawa;

e dane osobowe beda przetwarzane przez okres
szesciu lat;

e dane osobowe nie podlegajg zautomatyzowanemu
systemowi podejmowania decyzji ani profilowaniu;

e dane osobowe sg podawane dobrowolnie.

W  przypadku zdarzenia losowego, takiego jak
ogtoszenie zatoby narodowej, powaznej awarii na
terenie Konwentu, a takze innych przyczyn, ktére
uniemozliwiajg zorganizowanie wydarzenia festiwalu, a
za ktére Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci, ma
on prawo odwotania imprezy, zmiany daty i/lub miejsca
jej odbywania sie, bez wczesniejszego uprzedzenia. W
takim przypadku posiadaczowi akredytacji przystuguja
uprawnienia przewidziane przepisami prawa.

Ostateczna interpretacja regulaminu nalezy do

Organizatorow.

Nadzér nad przestrzeganiem regulaminu sprawuje

Organizator.

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmiany

tre$ci regulaminu do 7 dni roboczych przed
rozpoczeciem Konwentu bez uprzedniego
informowania uczestnikéw.

W sprawach nieuregulowanych
regulaminem ostateczng decyzje

Organizator.

Nieznajomos¢ regulaminu nie zwalnia uczestnika z

obowiagzku jego przestrzegania.

jest

niniejszym
podejmuje



PODZIEKOWANIA DLA SMOCZYCH MECENASOW

Organizacja konwentéw to nie lada wyzwanie. Nie bytoby to mozliwe bez Was - naszych
uczestnikow. W tym roku czesc¢ z Was zdecydowata sie wesprzec nas oferujac wsparcie
finansowe w formie wykupienia Smoczego Mecenatu.

Liste osdb, ktére wsparty nas decydujac sie na akredytacje wspierajaca znajdziecie ponizej
(osoby wymieniamy w kolejnosci alfabetycznej wedtug nazwisk/pseudoniméw). 15 oséb

postanowito pozosta¢ anonimowych.

Ewa “Rivka” Bach-Bourdelier
Dominik “Baku” Bak

Karolina Bednarz

Marlena “Marlixon” Dawdo
Wojciech “Wacu” Debiak
Sabina “Viv” Gtowacka
Marcin Grygo

Jakub “DMan” Jamréz
Patryk “Elbaf” Januszewski
Marcin “Alus” Jedrecki
Zuzanna “Zuzu” Kadlcik
Karolina "Ziri” Kardys

Btazej Kardys

Marek “Francuz” Kazimierczak
Szymon “Szymek” Kobalczyk
Jakub “Vampaj” Kumecki
Jeremi “J” Kurelski

Monika “Monivrian” Nowak
Aleksandra “Naorden” Pidro
Radek “Rynvord” Polariski
Filip “Fiksiu” Rosa

Marcin “Seji” Segit

Karol “Beng” Siek
Aleksandra “Komodorzyca” Szczepanska
Piotr Szostak

Michat “Cysorz” Szymanski
Jarostaw “Healer” Scibiorek
Pawet “Hassan” Scibiorek
Grzegorz “Tarquill” Traczuk
Jakub “Tustan” Tustanowski
Kira “Kira” Wieladek

Daniel “Nelek” Wéjtowicz
Mateusz “Zaskoor” Zaskorski
Marta “Tianenn” Zielezny



GOSCIE

Aleksandra Grzegorz
Bilinski Cebo Czapski

N\

Pawet Bartek tukasz
Dybata Ejzak Godlewski

Aleksandra Michat “Xaay”
Kleczar Loranc

Hubert
Jastak

Jerzy Pawet
tanuszewski Majka



GOSCIE

tukasz Andrzej Nauka po
Malinowski Miszczak Gtebszym

Aleksandra Marta Danuta Krzysztof “Jaxa”
Olma Potocka Psuty Rudek

Katarzyna Marta Agnieszka Alicja
Rupiewicz Ryczko Szmatota Temptowicz

Adam Grzegorz Katarzyna
Wieczorek Wielgus Wierzbicka



PROGRAM - ATRAKCJE CIAGLE

Gamesroom Planszéwkowy [B.O.]
Gamesroom planszéwkowy to przytulna przestrzen petna stotéw, sSmiechu i rywalizacji -
miejsce, gdzie spotykaja sie mitosnicy gier planszowych, by odkrywad nowe tytuty lub
wraca¢ do klasykéw. Na pétkach czekaja setki gier - od lekkich imprezédwek po
strategiczne wyzwania. To idealne miejsce na wspdlne granie, nauke zasad od
wolontariuszy i poznawanie nowych ludzi przy kostkach, kartach i pionkach. Triggery: brak
Kiedy: Pigtek 17:00 - 22:00, Sobota 9:30 - 22:00, niedziela 9:30 - 17:00
Gdzie: Gamesroom, stotéwka (piwnica)

Hangar z Potworami [B.O] - wystawa i warsztaty
Modelarstwo to nie sa tylko préby perfekcyjnego odwzorowania rzeczywistosci! Na
naszym stoisku zobaczycie, szeroka game modeli oraz figurek z réznych krancow i
zakatkéw fantastyki, a kazdy z nas z checig podzieli sie swoja autorska wizja zagadnienia
lub alternatywnym podejsciem do niego. Nasze modele sg wykonane przy uzyciu réznych
technik jak i ich mutacji, tj.: modele budowane od podstaw, druk 3D, rekwizyty, kitbashing
lub przynajmniej solidnie zmodyfikowane konstrukcje istniejacych pojazddw. Triggery: brak
Kiedy: Pigtek 17:00 - 22:00, Sobota 10:00 - 22:00, niedziela 10:00 - 17:00
Gdzie: korytarz, 2. pietro

Liga ZMG - Strefa Grania na Zadanie [B.O.]
Masz ochote zagra¢ w RPG, ale nie wiesz, kiedy doktadnie znajdziesz chwile? Wpadnij do
Strefy Grania na Zadanie! To wyjatkowa przestrzer, w ktérej sesje rozpoczynaja sie na
zyczenie graczy — wystarczy zebrac ekipe (lub poczekad, az sie zbierze), wybrac system
sposréd dostepnych na miejscu i... gra sie zaczyna! Nie wiesz, ile potrwa sesja? MG
doradzi, ktéry system najlepiej dopasuje sie do dostepnego czasu i nastroju ekipy. Strefa
Grania na Zadanie to miejsce otwarte - mozesz przyj$¢ w dowolnej chwili i mie¢ pewnosé,
ze znajdzie sie dla Ciebie miejsce do gry lub rozmowy o RPG. Bo poza samymi sesjami,
nasi MG chetnie opowiadaja o réznych systemach i dzielg sie doswiadczeniem. Triggery:
Zalezne od sesji, ustalane przed z graczami
Kiedy: Sobota 10:00 - 22:00, niedziela 10:00 - 17:00
Gdzie: Sala 16 (Sesyjna 2) (2. pietro)



PROGRAM - SESJE - PIATEK

18:00 | W KOCIEJ SIECI [Zew Cthulhu] [15+]
Zaskoor @ Sala 16 (Sesyjna 2) 4 230 minut
Cos$ niepokojacego dzieje sie w jednej z nowojorskich dzielnic. Bezdomne koty nagle tracq swoje 9
zywotdw... tak, jakby ktos lub co$ zrywat wszystkie nici taczace futrzanych czworonogow ze $Swiatem
doczesnym. Balansujac pomiedzy krainami jawy i snu, jako koci detektywi, musicie dowiedzie¢ sie, co
zagraza miauczacej spotecznosci. W tym scenariuszu wecielacie sie we wczesniej przygotowane
archetypy kocich Badaczy a przygoda jest oparta na modyfikacji Kothulhu do Zewu Cthulhu. Triggery:
Gore, body horror, krew, wnetrznosci, utrata kontroli, choroby psychiczne, okultyzm, Smierc
18:00 | Fregata w Ogniu [Age of Sigmar: Soulbound] [16+]
Zutaw @ Sala 17 (Sesyjna 3) 9 RPG 9 230 minut
Sesja w Age of Sigmar: Soulbound - darmowy scenariusz od Copernicus Corporation. Fregata w ogniu to
ekscytujaca przygoda dla poczatkujacych, ktdra zabierze Duszosplecionych na mozolna przeprawe przez
Agshy — Wymiar Ognia. Druzyna wyruszy z Hammerhal Agsha jako ochrona wielkiej latajacej floty
Kharadrondw, ktérej zadaniem jest dostarczenie niezbednych zapaséw do niedawno odzyskanej
Swietlistej Widczni. Triggery: przemoc, walka, magia, jezyk, brutalno$é, politeizm, $mier¢, choroby,
mutacje, krew, opisy ciasnych pomieszczen
19:00 | Ucieczka ze Schleswig! [MORK BORG] [18+]
Enter @ Sala 3 (Sesyjna 1) 9 RPG 4 170 minut
"Siedzicie w Karczmie, a ona zaczyna sie pali¢". Krél Fathmu w akcie swojej paranoi totalnej (albo
jakiegos mrocznego planu, ale predzej to pierwsze) rozkazat swoim pot-ludzkim zotnierzom podpali¢
catg stolice i zabi¢ wszystkich mieszkancéw. Schleswig stat sie ptonaca rzeznig, krew leje sie
strumieniami po rynsztoku. Terror i chaos opanowat miasto. Jesli chcecie przezyc, musicie sie zwijac.
Musicie UCIEC ZE SCHLESWIG! Triggery: przemoc, smierc, pozar, chaos, groteska, potencjalny rubaszny
humor.
19:00 | Polowanie na paszczaka [Warhammer Fantasy Roleplay 4 ed.] [18+]
Hikkof 4 Stotowka (gamesroom) 4 RPG 4 170 minut
Juz za tydziern w imperialnym patacu w Altdorfie spotkaja sie najwieksi z moznych. Jednak szef kuchni
napotkat niespodziewany problem, kiedy jego dostawcy “zagineli” podczas polowania w Goérach
Szarych. W ten oto sposéb to na was spada obowigzek dostarczenia zwierzyny na danie gtéwne, ktére
bedzie serwowane podczas najwiekszego zjazdu dyplomatycznego tego stulecia. Triggery: przemoc,
krew, Smier¢ postaci graczy



PROGRAM - SESJE - SOBOTA

10:00 | Equestria - Pus¢ Wodze Fantaz;ji - czyli kucyki dla mtodszych i starszych [My Little
Pony] [B.O.]
Adrian "Franek" Frankiewicz 4 Sala 17 (Sesyjna 3) € RPG 9 230 minut
Equestria wzywa!! Nowe problemy przyjazni zaczety wystepowac na kucykowych ziemiach, a takze poza
nimi. Czy podejmiecie sie wyzwania, aby zapanowac nad tym chaosem? W czyja skdre sie wcielicie? Czy
to bedzie kucyk? Gryf? A moze smok? Wybdr nalezy nalezy do was, a jedyne co was ogranicza, to wasza
wyobraznia! PS. Mistrz gry organizuje takze sesje dla dorostych z tzw. 'pazurem' ;). Triggery: brak.
10:00, 15:00 | Nowe horyzonty [Forbidden Lands] [18+]
Dziki 4 Sala 3 (Sesyjna 1) 9 RPG 4 110 minut
Gdy uniosta sie Krwawa Mgta sprowadzona przez wiekami przez Zygofera Czarnowigza otworzyty sie
nowe tereny Raven Landu oraz nowe mozliwosci. Tajemnicze puszcze, bagna oraz nieznane nikomu
tereny skrywajace tajemnice gotowe do odkrycia. Tylko dziwnym trafem wszyscy omijaja dziwna wieze,
ktéra wedtug plotek jest nawiedzona i w jej okolicy znikajg podrdzni, ciekawe jakie skarby tam sie kryja?
Triggery: Ciemnosc, Smier¢, wybdr moralny, zdrada, tortury.
12:00, 18:00 | Poszto z Dymem [Swiat Dysku: Przygody w Ankh-Morpork] [13+]
Enter 4 Sala 3 (Sesyjna 1) ¢ RPG 4 170 minut
STAWAC NA BACZNOSC, KONSTABLE! Robota jest, i to nie bylejakal Sprawa jest najwyzszej wagil Lady
Ramkin, Lady naszego komendanta Vimes'a, zostata okradziona! Pod ostong braku obserwatorow,
odbyto sie NIELEGALNE wtamanie do prowadzonego przez nig "Stoneczne Schronisko dla Chorych
Smokdéw". Nie obchodzi mnie to ze jest dopiero 13 w samo potudnie, ubierzcie swoje pancerze, wezcie
patke, zatézcie waszg ciezko zdobyta odznake Strazy Miejskiej i marsz na ulice Ankh-Morpork! Triggery:
Przestepstwa, przemoc, granie strézami prawa.
14:00 | Litery i trucizny [Brindlewood Bay] [18+]
Madrugada 9 Sala 17 (Sesyjna 3) 4 RPG 4 170 minut
Seniorki z Klubu Ksiazki w Bursztynowym Potoku maja w zwyczaju odwiedzanie pana Gerarda,
pracownika miejscowej biblioteki. Zorganizowali juz wspdlnymi sitami niejedno wydarzenie, ale
nieustannie spieraja sie o wyzszos¢ Amandy Delacourt nad Sherlockiem Holmesem. Jednak tym razem
poranek w bibliotece przyniesie nieoczekiwane zmiany w zyciu emerytek. Triggery: Morderstwo, krew,
robaki, uzywki, samookaleczenie, halucynacje, religie
17:00 | Go with the Flow! [Fabula Ultima] [13+]
Kira "Kira" Wielgdek 9 Sala 17 (Sesyjna 3) 4 RPG 4 110 minut
W okolicach spokojnej Kilimy, bohaterowie odkrywaja ruiny ludzkosci, dawno zaginionej i otoczonej
tajemnica. Za obrostymi mchem murami czeka echo dawnych poteg, pradawne sekrety i pytanie o losy
tych, ktdrzy odeszli. Kazdy krok w gtab ruin staje sie nie tylko przygoda, lecz takze proba odwagi i
przyjazni, zdolnej rozjasni¢ nawet najciemniejsze cienie przesztosci. Triggery: pajaki, opisy ciemnosci
19:00 | Wiejskie Bajania Nordlingow [WiedZmin] [18+]
Basomir @ Sala 17 (Sesyjna 3) 4 RPG 4 230 minut
Temeria upadfa. Nowo przyjeta nilfgaardzka wtadza powoli wprowadza swoje porzadki. Cesarscy
gubernatorzy nie chca wierzy¢ w tutejsze przesady i, obawiajac sie dywersji ze strony pospodlstwa,
niechetni sa przydziela¢ swych zotnierzy do poszukiwan kazdego zaginionego chtopa. Choc¢ wiary i ludzi
Cesarstwu brakuje, to pieniedzy majg zapas i okazje w tym upatruja wszelkiej masci awanturnicy. W
koricu pienigdz nie Smierdzi, a z czego$ musicie zy¢, nie? Triggery: wulgarny jezyk, brutalnosc,
okaleczenia ciata, morderstwa, rasizm, ksenofobia.



PROGRAM - SESJE - NIEDZIELA

10:00 | Nieoczekiwana Szansa [Jedyny Pierscien] [16+]
Basomir 4 Stotdwka (gamesroom) 4 RPG 4 230 minut
Drogi prowadzace przez Gory Mgliste nalezg do trudnych i niebezpiecznych. Wybranie rzadko
uczeszczanedo szlaku zdawato sie by¢ sensowna opcja dla Was, postaricow niosacych listy z Dale i
Ereboru do lorda Elronda w Rivendell. Nagte osuniecie sie¢ ziemi stawia jednak przed Wami nowe
wyzwania, ale i otwiera nowe mozliwosci. W opuszczonych korytarzach Morii znalez¢ mozna wiele
skarbow, lecz sa one domostwem takze dla wielu niebezpieczenstw. Triggery: okaleczenia, ciemnosc,
groza, slady wojny, miejsca rzezi.
10:00 | Miot na Heretykow [Wrath&Glory] [18+]
Dziki 4 Sala 3 (Sesyjna 1) € RPG 4 230 minut
Planeta Carne nigdy nie byta obiektem pozadania imperium, zniszczona i jatowa w zasoby naturalne oraz
nieprzyjazna atmosfera po nalotach wirusowych z czaséw Herezji Horusa skutecznie sprawita, ze Carne
zostato zapomniane. Do teraz, wasz okret odebrat sygnat ratunkowy a wedtug analiz posiada on
szyfrowanie Adeptus Astares, a tego nie mozna zignorowac. Zostajecie wystani jako zwiad by znaleZé
Zrédto sygnatu i go zabezpieczy¢, wszelkim kosztem. Imperator chroni! Triggery: Brutalna przemoc, body
horrror, Smier¢, tortury.
10:00 | Nie taki kot straszny jak go malujg [Mausritter] [12+]
Przemystaw Matuszewicz 4 Sala 14 (Prelekcyjna 4) 4 RPG 4 170 minut
Kot - najstraszniejszy potwor Swiata myszy, ktérego zdolni sa pokonac tylko najwieksi bohaterowie z
legend. Bestia pojawita sie w lasach, ale moze jest tylko zwiastunem wigkszego zagrozenia. Triggery:
Przemoc
11:00 | Przetecz Smierci [Age of Sigmar: Soulbound] [16+]
Zutaw @ Sala 17 (Sesyjna 3) 9 RPG 4 230 minut
Sesja w systemie Age of Sigmar: Soulbound - scenariusz wtasny. Duszosplecieni z okolic latajagcego
miasta Bataar, zostaja wystani na rozwiktanie sprawy zaginionej dostawy od karawany kupieckiej, ktéra
miata dotrze¢ z niezwykle cennym tadunkiem. Co sie stato z kupcami i czy bohaterowie zdaza na czas?
Triggery: przemoc, walka, magia, jezyk, brutalnosc, politeizm, sSmier¢, choroby, mutacje, krew, opisy
ciasnych pomieszczen
14:00 | MANA inc - cybermagowie na smyczy korporacji [MANA inc] [18+]
Cyrus @ Sala 3 (Sesyjna 1) € RPG 9 110 minut
Kiedys magia byta zakazana. Kiedys magdw Scigali inkwizytorzy. Kiedys przesady dyktowaty
rzeczywistosc¢. To byto dawno temu, w wieku ciemnoty i zabobonu. Na szczescie przyszto oswiecenie.
Religie rozluznity szpony zacisniete na przeptywie Many. Dzi$ korporacje maja monopol na magie. Dzi$
magow scigaja towcy talentéw. Dzis rzeczywistos¢ ksztattuja decyzje zarzaddw. Nie ma ucieczki od magii.
Nie ma ucieczki od korporacji. Nie ma ucieczki. Triggery: seks, przemoc, narkotyki.



PROGRAM - PIATEK

18:00 | [PRELEKCJA] Walki na miecze swietlne w
Polsce - o Akademii SaberArts; [B.O.]

Akademia SaberArts Krakow 4 Sala 13
(Prelekcyjna 3) 9 Popkultura 4 50 minut

Od 10-ciu lat walki na miecze sSwietlne w Polsce
mozna doswiadczyc nie tylko przed ekranem
komputera, czy telewizora, ale réwniez na wtasne
oczy. Najwieksza organizacja, ktéra dorzucita
cegietke w tym kierunku jest Akademia SaberArts.
Jak wygladata historia jej rozwoju oraz czym
cechuja sie walki na miecze swietlne? Tego
dowiesz sig od doswiadczonych cztonkdw sekcji
Krakowskiej. Triggery: brak

18:00 | [PRELEKCJA] Polska Zbrojna - czyli jakie
uzbrojenie kupujemy [15+]

Barttomiej "SONY" Sienkiewicz 4 Sala 6
(Prelekcyjna 2) 4 Nauka 4 110 minut
Przeanalizujemy, rozwiejemy mity i bzdury jakie sie
pojawity na temat zakupow uzbrojenia dla Polski.
Ocenimy zakupy, oméwimy dlaczego podjeto takie
a nie inne decyzje.Oraz odkryjemy nieznane
parametry, ktére sg wiekszos¢ pomija. Triggery:
Militaria

18:00 | [PRELEKCJA] Otchtan na ratunek. Ratunek
dla Otchtani - Ickodela [15+]

Elbaf @ Sala 9 (Dyskusyjna) @ Literatura 4 110
minut

Prezentacja przysztej ksigzki " Icekai albo pokutne
przygody Imperatora Athona" wraz z Prequelem
Pierwsza powazniejsza (a moze i niepowazna, i
Smieszno i straszno) twdrczos¢ z uniwersum
Ickodeli. Triggery: religia, polityka

18:00 | [KONKURS] Puchar Obcistego Trykotu -
Wiedzéwka z produkcji Marvela i DC [B.O.]
Francuz 4 Sala 14 (Prelekcyjna 4) 4 Kino i
telewizja @ 110 minut

Jesli mimo wszystko, w tych czasach nadal
jestescie fanami obcistych kostiuméw oraz coraz
mniej dopracowanych supermocy - to zapraszam
na konkurs! Sprawdzcie sie z réznymi pytaniami z
filmow i seriali i przekonajmy sie wspdlnie: czy
produkcje superbohaterskie juz umarty? Triggery:
brak

18:00 | [PRELEKCJA] Dlaczego ptaskoziemcy nie
moga zy¢ w pokoju? [12+]

Leszek "Alth" Cibor 4 Sala 15 (Prelekcyjna 5) 4
Nauka 49 110 minut

Prelekcja o teoriach spiskowych, a konkretnie o
Srodowisku ptaskoziemcow, ktére w ostatnim
czasie przeszto kilka krytycznych przemian, schizm
i roztamow. Dlaczego nie moga zy¢ w pokoju?
Zobaczysz na prelekcji, na ktérej oméwimy sobie
tez podstawy ptaskoziemstwa. Kularzy zapraszamy
do ostatnich tawek. Triggery: Pseudonauka

18:00 | [PRELEKCJA] Co stychac u Conana? (25
min) [B.O.]

Marcin "Seji" Segit 9 Sala 18 (Prelekcyjna 6) 4
RPG @ 25 minut

Conan: Przygody w erze niewysnionej - gdzie
jestesmy i dokad zmierzamy z linia wydawnicza
hyboryjskiej gry fabularnej. Conan byt juz
barbarzyrica, ztodziejem, najemnikiem i piratem, ale
nie zamierza spoczac na laurach, gdyz w planach
ma rozbdjnictwo i inne ciekawe zajecia. Triggery:
brak

18:00 | [PRELEKCJA] Dziesie¢ powodow dla
ktorych warto obejrzec ,,Czarne chmury” [B.O.]
Pantera 4 Sala 2 (Prelekcyjna 1) @ Kino i telewizja
@ 50 minut

»,Czarne chmury” to jeden z pierwszych polskich
seriali przygodowych z gatunku ptaszcza i szpady.
Nie brak w nim poscigow, pojedynkdw, intryg
politycznych i ciekawie zarysowanych bohaterow.
Cho¢ niektdre elementy tej produkcji nieco sie
zestarzaty, ,Czarne chmury” potrafig zaskoczy¢
rozwigzaniami fabularnymi, zas znakomite kreacje
aktorskie sprawiaja, ze losy bohateréw nie sg nam
obojetne. Jak oglada sie ten serial po latach i czy
wspotczesny odbiorca moze odkry¢ w nim cos
ciekawego? Triggery: brak

18:00 | [PRELEKCJA] Potwory jako obcy, Obcy
jako potwory [B.O.]

Pawet Majka 9 Sala 10 (Literacka) 4 Popkultura
@ 50 minut

Fantastyka, jak chyba zadna inna konwencja
poswieca wiele uwagi kontaktom z obcymi, innymi.
Dzieki temu na potwory, z ktérymi walczg herosi,
pozwala spojrzec nieco szerzej - jak na
przedstawicieli innej formy istnienia, innej kultury,
cywilizacji. To szansa fantastyki. Na ile
wykorzystywana? Triggery: potwory



PROGRAM - PIATEK

19:00 | [PRELEKCJA] Jak wybra¢ miecz swietiny
do pojedynkéw? [B.O.]

Akademia SaberArts Krakow 4 Sala 13
(Prelekcyjna 3) 9 Popkultura 4 50 minut

W ostatnich latach walki na miecze swietlne staja
sie coraz popularniejsze w Polsce. Nie jest to tylko
zajawka pojedynczych fandw Star Wars, ale
zorganizowane grupy chetnych. Jak wybrac¢ miecz
Swietlny, ktéry sprosta wyzwaniu? Na jakie detale
zwracac uwage? Czym sie réznia? | przede
wszystkim: gdzie mozna taki kupi¢? Na bazie
swoich doswiadczen na te pytania odpowiedza
Wam cztonkowie organizacji specjalizujacej sie w
walkach na miecze swietlne; Triggery: Brak

19:00 | [PRELEKCJA] Per Aspera Ad Astra [B.O.]
Jaxa @ Sala 18 (Prelekcyjna 6) € RPG 9 50 minut
Znudzity Cie kolejne Swiaty fantasy? Szukasz w
grach fabularnych czegos wiecej niz tylko walki? A
co, jesli powiem Ci, ze mozesz zostac oficerem na
migdzygwiezdnym statku badawczym, eksplorowac
nieznane uktady gwiezdne i stawiac czota
dylematom moralnym, gdzie nie ma prostych
odpowiedzi? Przyjdz na prelekcje o Star Trek
Adventures. Pokaze Ci, jak dziata mechanika 2d20,
ktdra wspiera wspdlna prace i kreatywne
rozwigzywanie problemow. Triggery: brak

19:00 | [PRELEKCJA] Czy weird fiction ma
swojego potwora? [18+]

Krzysztof "Korsarz" Biliriski 4 Sala 10 (Literacka) 4
Literatura 4 50 minut

Typowy horror roi sie od potworéw, sa one nawet
sklasyfikowane i podzielone na gatunki: wampiry,
czarownice, zombie, wilkotaki, mutanci, alieny i inne
szkaradztwa. Czym wiec moze zaskoczyc¢ nas weird
fiction, abysmy poczuli ten dreszcz niepewnosci
rzeczywistosci? Triggery: horror, krew, potwory,
Smierc, kosmici, choroby psychiczne

19:00 | [PRELEKCJA] O szewcu, ktéry smoka zabit
[B.O.]

tukasz Malinowski 4 Sala 2 (Prelekcyjna 1) 4
Historia 4 50 minut

Szewc to nie tylko rzemiesiniczy zawdd, ale takze
bohater kulturowy znany od setek lat. Na wyktadzie
przeanalizujemy najstarsze podania o0 smoku
wawelskim, zaczynajgc od wersji Wincentego
Kadtubka (XIII w.) i kilkunastu kolejnych zapiséw tej
historii w kronikach sredniowiecznych i
nowozytnych, a skoriczywszy na
dziewietnastowiecznych podaniach ludowych.
Beda tez przystowia, duzo przystéw, albowiem "u
szewca i zawadiaka natura jedynaka". Triggery:
Brak

19:00 | [PRELEKCJA] Dziwostwory, czyli mamy
yokai w domu [7+]

Pawet Dybata 9 Sala 9 (Dyskusyjna) € Popkultura
@ 50 minut

Yokai, czyli istoty nadprzyrodzone z japoriskiego
folkloru, to absolutnie wyjatkowy i unikatowy
element tamtejszej kultury. Tyle, ze nie. Bo my tez
mamy yokai, nawet jesli nie sg yokai. Zgubieni? To
bardzo dobrze. Zapraszamy na spotkanie, podczas
ktérego zastanowimy sie, czy i jak mozna
przettumaczy¢ imiona japorskich potwordw.
Triggery: potwory

20:00 | [PRELEKCJA] Gra i trombi zesp6t Zombie!
O postaci nieumartego w kulturze [18+]

Agonia 4 Sala 15 (Prelekcyjna 5) 4 Popkultura 4
50 minut

Zombie, nekromanci, lisze, szkielety i szkieletory!
Kazdy z nas na pewno potrafi wymienic chociaz
jeden film z ozywiericami, a niektérzy na pewno
wzdychali do Draculi! Za co tak naprawde kochamy
nieumartych w kinie, literaturze, RPGach i grach
cyfrowych? Czym (lub kim) sa? Czy zawsze sa ZIi?
Nalezy sie ich bac czy im wspoétczuc? Zapraszam
do rozmowy i refleksji na temat postaci
nieumartego w kulturze: jego symboliki, genezy i
przedstawicieli. Triggery: Krew, gore, kosci, rozktad,
organy, spoilery (Dracula, Heroes Might and Magic,
Baldur's Gate 3, Resident Evil 2 3 4)



PROGRAM - PIATEK

20:00 | [PRELEKCJA] HP = SW? Struktury
fabularne w fantastyce i poza nia, od Arystotelesa
do Pixara. [B.O.]

Lech Baczyriski 9 Sala 2 (Prelekcyjna 1) 4
Literatura 4 50 minut

Prezentacja analizuje powtarzalne wzorce
narracyjne w literaturze i filmie. Omdwie klasyczne
struktury (podréz bohatera, trzech aktow, siedmiu
punktéw, "Save the cat" ("Uratuj kotka"), "Story
spine", Kishotenketsu) na przyktadach miedzy
innymi Harry'ego Pottera, Gwiezdnych Wojen,
filméw animowanych, powiesci. Pokaze, jak te
same schematy dziataja w réznych gatunkach i
mediach, oraz dlaczego sg tak skuteczne w
opowiadaniu historii. Wyktad dla czytelnikow,
widzéw oraz pisarzy. Triggery: brak

20:00 | [PRELEKCJA] Czy Magii z ksigzek
Brandona Sandersona da sig nauczyc? Aony z
Elantris jako system magiczny w realu [12+]
Marcin "Custo” Sudol 4 Sala 10 (Literacka) 4
Literatura 4 110 minut

Czytajac Sandersona, pomysleliscie kiedys: ,Ej, to
mogtoby dziatac¢”? No to sprawdzimy! Zapraszam
na prelekcje, gdzie Aony z Elantris spotkaja sie z
realnag praktyka magiczna, a Swiat fantasy zderzy
sie z okultyzmem. Troche sigili, troche teorii, zero
czarnych swiec — za to duzo inspiracji. To spotkanie
na styku zachodniej magii ceremonialnej,
wspotczesnego okultyzmu i dobrej literatury
fantasy. Dla fanéw Sandersona i poszukiwaczy
nowoczesnej duchowosci. Triggery: Magia, XIX
wieczny ezoteryzm

20:00 | [WARSZTATY] Spiewanki fandomowe
[12+]

Marta Duda-Gryc, Zofia Wgchocka 49 Sala 14
(Prelekcyjna 4) 9 Popkultura 4 50 minut
Zaspiewajmy razem filki ze Swiata Star Treka,
Tolkiena, Battlestar Galactica i Star Wars oraz
piosenki z kochanych mniej lub bardziej seriali, przy
wtérze buzuki i mandoliny oktawowej. Triggery: W
piosence Leslie Fish z lat 70. zawoalowany zart z
gwattu na randce [zawsze uprzedzamy]

20:00 | [PRELEKCJA] Plecak ucieczkowy — co
zabrac na koniec swiata? [B.O.]

Pawet "Hassan" Scibiorek 4 Sala 6 (Prelekcyjna 2)
@ Inna @ 110 minut

Od zombie apokalipsy po nagty blackout — plecak
ucieczkowy to podstawa. Jak go spakowac, co sie
naprawde przyda - zaréwno w Swiecie realnym jak i
tych wyobrazonych. Triggery: rany, sytuacje
kryzysowe

20:00 | [PANEL DYSKUSYJNY] Jezyk w pisaniu. Jak
bardzo to, jakim jezykiem piszemy, wptywa na to,
co piszemy [B.O.]

Pawet Majka, Pawet Dybata, Katarzyna "Ophelia”
Kocéma 4 Sala 9 (Dyskusyjna) 4 Literatura 4 50
minut

Jezyk, zdawatoby sie - prosta rzecz. Ale jezyk to
narzedzie dla pisarza, czasami bardzo
niebezpieczne. Bo nad jezykiem mozna nie
zapanowacd, mozna da¢ mu sie ponies¢, mozna
przesadzic ze stylizacja albo wrecz stac sie
niewolnikiem jezyka, ktéry podyktuje nam pisanie.
Jezyk, ktérym postugujemy sie piszac, moze nam
pomdc albo zaszkodzié. Triggery: brak

20:00 | [PRELEKCJA] Y¢Witchy queer rpg - czyli
spooky season at its finest Jx [18+]

Tsu tsu @ Sala 18 (Prelekcyjna 6) 9 RPG 4 110
minut

Zapraszam na prezentacje queer indie erpezkdw,
ktére poruszajg tematyke magii & wiedzm
(traktowanych gender neutral). Znajda sie propozycje
do grania solo i z druzyna. Beda: cosy pozycje do
kocyka, Smieszne, alternatywne i punkowe ale
réwniez horrorowe. Z uwagi na poruszanie
trudniejszych tematéw (np.: body horror) prosze o
przemyslane przyjscie (najlepiej 18+). Horror bedzie
na koricu wraz z listg triggerow. Beda miotty, zaklecia
i propaganda Igbt - czyli to, co chowarice lubig
najbardziej. Triggery: body horror, gore, wykluczenia
mniejszosciowe, antyfaszyzm, antykapitalizm,
okultyzm

20:00 | [PRELEKCJA] Jak wspétpracowac z osoba
kreatywna, zeby efekt byt jak najlepszy [15+]
Michat "Xaay" Loranc 4 Sala 13 (Prelekcyjna 3) 4
Komiks i llustracja 4 50 minut

Czyli jak sie przygotowac, czego oczekiwac, jak
prowadzi¢ komunikacje, by proces tworczy byt sama
przyjemnoscia. Panel ilustrowany oktadkami i
realnymi doswiadczeniami, ktére przedstawi Michat
"Xaay" Loranc. Triggery: brak



PROGRAM - PIATEK

21:00 | [PRELEKCJA] Dyskurs maladyczny w
kulturze - jak gry cyfrowe pokazuja choroby? [18+]
Agonia 4 Sala 15 (Prelekcyjna 5) 9 Nauka 4 50
minut

Choroby sg czyms, co dobrze znamy (i przed czym
uciekamy). Na przestrzeni lat ona sama stanowita
temat tabu. Na szczescie wspotczesna kultura
nieustannie szuka sposobdw, aby méwic o
defektach. Dyskurs maladyczny realizuje sie nie
tylko w filmach i literaturze. Sa réwniez w grach!
Zapraszam na quasi-naukowy wyktad, gdzie
porozmawiamy o takich historiach, jak Senua's
Sacrifice, A Plague Tale i That Dragon Cancer.
Triggery: choroba, krew, psychoza, nowotwar,
kosci, zagadnienia medyczne

21:00 | [PRELEKCJA] Zakazane Ziemie -
Przewodnik po Krainie Kruka [B.O.]

Pawet "Wolv" Awdejuk 4 Sala 9 (Dyskusyjna) 4
RPG 4 50 minut

Wydawnictwo Kensumi zaprasza na prelekcje,
ktdra przyblizy swiat i mechanike polskiego
wydania Forbidden Lands. Podsumujemy takze
kampanie na Gamefoundzie i opowiemy o dalszych
planach wydawniczych wobec tej linii. Triggery:
Brak

21:00 | [PRELEKCJA] Movember na Imladrisie,
czyli Boss fight: rak prostaty i jak go ograc? [12+]
dr Ewelina Gorowska-Wajtowicz 4 Sala 13
(Prelekcyjna 3) € Nauka 4 50 minut

Kazdy bohater wie, ze najwieksze zagrozenia czaja
sie tam, gdzie sie ich nie spodziewamy. Czasem
smok czy demogorgon to pestka w poréwnaniu z
przeciwnikiem, ktory rozwija sie powoli i atakuje
wtedy, gdy tracimy czujnosc. Tak dziata rak
prostaty — jeden z najczestszych nowotworéw u
mezczyzn. Spokojnie, to nie historia bez happy
endu. W tej prelekcji w ramach akcji Movember
porozmawiamy o tym, jak wyglada prawdziwa
walka z tym ,bossem” — i jak sprawié, bysmy to my
mieli wszystkie karty w reku. Triggery: Brak

21:00 | [PRELEKCJA] Swiaty czytamy nowe:
Marcin Swigtkowski - Synastria [B.O.]

Marcin Swigtkowski, moderator: Patryk Kosenda 4
Sala 2 (Prelekcyjna 1) 4 Literatura 4 50 minut
Nowa ksigzka Marcina Swiqtkowskiego to
opowiesc, ktdra taczy rycerskie eposy z
tajemnicami astrologii. Jerzy z Montoliu, mtody
rycerz, staje przed wyzwaniem, ktére zdeterminuje
jego przeznaczenie — walka z piekielnymi
potworami, zdrada i mitoscia. W sredniowiecznej
Francji, w cieniu krucjat i magii, kazdy jego krok jest
wyznaczany nie tylko przez miecz, ale takze przez
gwiazdy.

Marcin Swigtkowski - ur. 1992. Autor cyklu historical
fantasy Psy pana (SQN 2023-25). Kiedys krytyk
literacki. Kocha narracje bardziej niz historie.
Mieszka i pracuje w Krakowie, zawodowo zajmuje
sie grafika komputerowa. Studiowat polonistyke na
Uniwersytecie Jagielloriskim w Krakowie. Jest
wielkim fanem Lema i Ursuli Le Guin oraz swoich
kotow i lotnictwa. Instagram: @sfjontkofski

,,Swiaty czytamy nowe” to podcast ,Dziennika
Literackiego” o FANTASTYCE (cho¢ nie tylko). Od
romantasy i komediowego science fiction — przez
space opery i paranormalne thrillery — do srogich
weirdéw czy niesmacznego bizarro. Rozmawiamy o
ksigzkach, fandomie, zjawiskach, historii i
przysztosciach. Spotkanie poprowadzi redaktor
Patryk Kosenda.

Spotkanie dofinansowano ze srodkéw Ministra
Kultury i Dziedzictwa Narodowego w ramach
dotacji celowej Inne tradycje. Triggery: brak

21:00 | [PRELEKCJA] Modlitewnik Warnenczyka —
praktyki magiczne w dynastii Jagiellonéw [B.O.]
Tomihar 4 Sala 14 (Prelekcyjna 4) 4 Historia 4 50
minut

Modlitewnik Wtadystawa Warnericzyka to nie tylko
zbiér poboznych tekstéw, ale takze zagadkowy
artefakt, ktéry od wiekdw fascynuje badaczy. W
jego misternie zdobionych kartach kryja sie slady
Sredniowiecznych praktyk magicznych, oraz
odniesienia do krystalomancji — sztuki wrézenia z
krysztatéw. Czy mtody krdl, otoczony
przepowiedniami i mistycznymi znakami, mogt
wykorzystywac ten manuskrypt do poszukiwania
przysztosci? Triggery: brak
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10:00 | [PRELEKCJA] Po co teoria RPG? [12+]
Andrzej Jarzgbek (septimus) 4 Sala 6 (Prelekcyjna
2) @ RPG @ 50 minut

Rozwazania fanow na temat RPG i wyrastajace z
nich "teorie" prébujgce opisac zjawisko maja dtuga
historie. Czy jednak moga sie w praktyce przydac
do poprawy jakosci sesji, czy stuza wytacznie do
bicia piany w internetach? Prelekcja omowi istotne
historycznie teorie, ich kontekst i cele
przyswiecajace ich autorom. W drugiej czesci
sprobujemy podyskutowac czy takie
przedsiewzigcia majg w obecnych realiach sens.
Triggery: Brak

10:00 | [PANEL DYSKUSYJNY] Ta przygoda byta
czysta radoscia - Doktor Who na Disney+ [12+]
Baltazar, Kacper Olszewski 4 Sala 9 (Dyskusyjna)
@ Kino i telewizja 4 50 minut

Ncuti Gatwa pozegnat sie z widzami w 2 sezonie
,Doktora Who”. Zapraszamy do wspdlnej dyskusji,
w ktérej podsumujemy nie tylko drugi sezon
Pietnastego Doktora, ale tez i poczatki tego
wcielenia — spotkamy kosmicznych bogdéw, starych
przyjaciét, nowe zagadki i catg mase szalonych
przygod. Zastanowimy sie takze nad tym, co czeka
Whoniwersum w najblizszej przysztosci. Triggery:
brak

10:00 | [KONKURS] Edi przedstawia —
Ekstremalny LowCostCosplay — konkurs [B.O.]
edi @ Sala 14 (Prelekcyjna 4) 9 Popkultura 4 110
minut

Cosplay to przede wszystkim ogromny talent i
wyobraznia pozwalajgca stworzyc cos wspaniatego
niemal ze wszystkiego. Kreacje tworzone przez
artyste znanego jako Lonelyman sg przejawem
geniuszu i umiejetnosci stworzenia wspaniatej wizji
ze wszystkiego co nas otacza. Ten konkurs ma za
zadanie sprawdzi¢ Wasza spostrzegawczosc i
wiedze Zatem do dzieta ps - to nie jest konkurs
Cosplay ani jak sie go robi. Triggery:
niezobowigzujaca meska nagoscé

10:00 | [PRELEKCJA] Inspiracje mitologig
stowianiska we wspétczesnej polskiej literaturze
[12+]

Katarzyna Wierzbicka 4 Sala 10 (Literacka) 4
Literatura 4 50 minut

Dlaczego stowiariskie motywy pojawiaja sie
ostatnio tak czesto w literaturze? Jakie funkcje
moga petni¢ watki zwigzane z
przedchrzescijariskimi wierzeniami? W jaki sposéb
sg ukazywane? Na te pytania postaram sie
odpowiedziec podczas prelekcji na podstawie
wybranych ksigzek, m.in. ,Kajko i Kokosz w krainie
borostworéow”, ,Tofa”, ,Gotoborze. Panna”.
Triggery: demony

10:00 | [PRELEKCJA] Jak wydac ksigzke? Autorka
Monika Fudali opowie o réznych formach
wydawniczych. [12+]

Monika Fudali 4 Sala 13 (Prelekcyjna 3) 4
Literatura 4 50 minut

Planujesz wydac ksigzke, ale nie wiesz jak sie za to
zabrac? Autorka Monika Fudali opowie o réznych
formach wydawniczych, o plusach i minusach
kazdej z nich, co pozwoli ci wybrac swoja droge.
Triggery: brak

10:00 | [PRELEKCJA] Jak poprowadzi¢ kampanie
na 100 ses;ji i nie zwariowac [12+]

Zutaw @ Sala 18 (Prelekcyjna 6) € RPG 4 50
minut

Case study oparte na podstawie 4-o letniej
kampanii w Warhammera Fantasy, skupiajace sie
na tym jak przygotowywac fabute pod dtugie
granie, plot twisty fabularne i wykorzystanie
konsekwencji kiedy gracze zapominaja juz o tym co
zrobili. Przedstawie swoje metody gromadzenia
danych zeby sie nie pogubic i jak wyjs¢ obronna
reka z braku zanotowanej informacji. Triggery: brak

10:00 | [WARSZTATY] Speed friending [18+]
Kurai, Mika 4 Sala 15 (Prelekcyjna 5) 9 Fandom
@ 110 minut

Czujesz sie samotnie na konwencie i nie masz z
kim spedzi¢ najblizszych dni? Albo poprostu lubisz
poznawac nowe 0sobki? Ten punkt jest idealny dla
Ciebie!!l PrzyjdZ i poznaj inne wspaniate duszyczki.
Wymagany wiek 18+ (Bedziemy kazdego
sprawdzac!) Triggery: Mozliwy kontakt fizyczny
podczas podawania dtoni. Mozliwy hatas i szum
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11:00 | [PANEL DYSKUSYJNY] Nawet nie wiecie,
ze takiej fantastyki chcecie [B.O.]

Agnieszka "Raven" Szmatota, Katarzyna
Wierzbicka, Krzysztof "Korsarz" Biliriski, Marta
Potocka, Pawet Dybata, moderator: Aleksandra
"ninedin" Kleczar 4 Sala 9 (Dyskusyjna) 4
Literatura 4 110 minut

Porozmawiajmy o tym, czego nam fantastyce
brakuje. Jakich gatunkdw nie widujemy zbyt czesto,
a chciatybysmy? Jakie motywy i watki nam sie
marzg? Jacy bohaterowie odeszli na zbyt wczesna
emeryture? | moze odkryjemy cos nowego. Moze
Wy odkryjecie cos, czego nawet nie przyszto Wam
do gtowy chcie€. Triggery: brak

11:00 | [PRELEKCJA] Na melancholije lek muzycki
czy tez piosenki, ktére ryty banie naszym
przodkom [15+]

Alicja Janusz 4 Sala 10 (Literacka) @ Literatura 4
50 minut

A diabot mu na to "Oj, cztowiecze, wolno idz / Bo ci
na pét pekta rzyc, / Juz cie rychta czeka smierc, /
Zle twdj tylni wonia dech" - i co, jeszcze Wam
mato?! Skoro tak, to chodZcie postuchac. Dowiecie
sie, co mozna zrobic ze sSwieczka, kiedy mozna
sobie beknac na scenie, kto skakat na tytku
dookota miasta i co z tego miat, a takze wielu
innych rzeczy, ktérych wcale nie chcieliscie
wiedziec! Stuchasz na wtasng odpowiedzialnosc.
Triggery: Wulgaryzmy, seksualnosé, niepopularne
opinie na temat muzyki dawnej

11:00 | [PRELEKCJA] Kotkiem i szpadlem -
historyczni towcy potworéw: jak wygladali, czym
sie postugiwali? [15+]

Grzegorz Wielgus 4 Sala 6 (Prelekcyjna 2) 4
Historia 4 110 minut

Po tej prelekcji staniecie sie certyfikowanymi
towcami, ktorzy beda wiedzieli wszystko o
nabijaniu wampira w butelke (oryginalna metodal),
wieszaniu czosnku, wynoszeniu zmartych oraz
korzystania z cegty. Triggery: Brak, zadnych
graficznych materiatéw oraz nieprzyzwoitego
stownictwa

11:00 | [PRELEKCJA] Ztota prelekcja [18+]

Mateusz Budziakowski 4 Sala 2 (Prelekcyjna 1) 4
Nauka 49 50 minut

- Ztoto ztoto ztoto ztoto! - Zapomniates o "ztoto"! -
Gdzie? - Miedzy "ztoto" a "ztoto". Triggery: rozliczne

11:00 | [PRELEKCJA] Mistrzowanie? Laaaatwizna!
[B.O.]

Jaxa 4 Sala 18 (Prelekcyjna 6) 4 RPG 4 50 minut
Myslicie, ze mistrzowanie to czarna magia dla
wybranych? Bzdura! Pokaze Wam, ze kazdy moze
tworzy¢ niezapomniane historie. Na mojej prelekcji
naucze Was, jak gtadko wejs¢ w role MG,
niezaleznie czy wolicie smoki, statki kosmiczne, czy
cyberpunkowe wszczepy. Opowiem tez o szybkich
w implementacji sztuczka i podpowiem, jak
prowadzié, tak by sie nie przy tym nie nameczyc.
Dowiecie sig, co robi¢, gdy sesja wymyka sie spod
kontroli. Zapraszam zaréwno zéttodziobow jak i
starych wyjadaczy! Triggery: brak

11:00 | [PRELEKCJA] Przygody w erze Sigmara -
stéw kilka o Soulboundzie [15+]

Sil @ Sala 13 (Prelekcyjna 3) € RPG 4 50 minut
Warhammer posiada wiele ciekawych czesci swego
uniwersum, ale Age of Sigmar zdaje sie jeszcze
czesto nieznane. Na tej prelekcji pokaze wam
wyjatkowosc¢ jaka oferuje Soulbound - w mojej
opinii najlepszy Warhammernna rynku RPG.
Poznacie odjechany lore, najlepszy boski bromance
i dlaczego szczur w piramidzie moze miec
optakane skutki! Triggery: Sporadyczne
wulgaryzmy, brutalny swiat Warhammera, suchary
w ilosci hurtowe;.

12:00 | [PRELEKCJA] Dzuma i uprzedzenie [12+]
Danuta Psuty 9 Sala 2 (Prelekcyjna 1) 4 Literatura
@ 50 minut

Prelekcja dotyczy rozwoju medycyny przez wieli.
Pojawia sie na niej ciekawostki z medycyny
Sredniowiecznej, jak wtedy uczono przysztych
lekarzy oraz kim byt Galen, ktérego teorie nieliczni
Smiatkowie odwazyli sie obali¢ dopiero w XVII
wieku. Powiem réwniez, jak niektére miasta
przetrwaty atak stynnej czarnej zarazy. Wyktad jest
wynikiem badan, jakie przeprowadzitam przed
napisaniem mojej powiesci "Ludzie bez dusz",
ktorej gtéwnym motywem jest konflikt miedzy
religig a medycyna. Triggery: Smierc, choroba,
religia, obraza uczuc religijnych



PROGRAM - SOBOTA

12:00 | [PRELEKCJA] Wielowymiarowos¢ naszych
bohateréw w roleplayu [12+]

Ivleen i Jaro z Evel Level 4 Sala 18 (Prelekcyjna 6)
@ RPG @ 50 minut

Garsc porad jak kreowac postaci odgrywane przez
Gracza i MG na sesjach RPG tak, by zyty w naszych
gtowach i opowiesci. Zanurkujmy w gtebie ich
jestestwa. Triggery: Brak

12:00 | [KONKURS] WoW - Wiedzéwka o Wideo-
Grach [B.O.]

Francuz 4 Sala 14 (Prelekcyjna 4) € Gry 4 110
minut

Rozkminiacie jezyk z Simséw? Do sprzatania
stuchacie soundtracku z Hirotséw, a kolejna
nieprzespang noc wybieracie konsole, a nie... (no
wiecie co)? Ten konkurs jest zdecydowanie dla
Was. Zapraszam serdecznie! Triggery: brak

12:00 | [PRELEKCJA] Fantastyka z miejsc
nieoczywistych — pierwsze kroki poza anglosfere
[B.O.]

Kurczak 4 Sala 13 (Prelekcyjna 3) @ Literatura 4
50 minut

Czy chcecie sie dowiedziec jaka fantastyke maja na
Kubie? posluchac o dzieciach-komarach z
Argentyny? a moze o tym, jakie urban fantasy pisza
na Islandii? Znaczaca wiekszosc fantastyki, ktora
czytamy, pochodzi z anglosfery, nawet jezeli czesto
przebiera sie w orientalne sztafarze. Wpadnijcie
postuchac co dzieje sie o krok dalej i jak tam trafic.
Triggery: wspominana acz nieopiswana przemoc i
seks

12:00 | [PRELEKCJA] Teorie Spiskowe na
(nie)wesoto [15+]

Leszek "Alth" Cibor 4 Sala 15 (Prelekcyjna 5) @
Nauka 4 110 minut

Smutna prelekcja o najgorszych teoriach
spiskowych 2025 roku i stanie cywilizacji na rok
obecny. Rowniez o tym, co nas czeka w najblizszej
przysztosci w czasach postprawdy. Jesli myslates,
ze teorie spiskowe to Smieszne gtupstwa, to
zmienisz zdanie po tym punkcie programu.
Oczywiscie to prelekcja z propozycja dyskus;ji.
Triggery: biezaca polityka

12:00 | [PRELEKCJA] Jak nie dac sie zjesc [7+]
Wiewiur 4 Sala 10 (Literacka) € Nauka 4 50
minut

Wyktad bedzie obejmowat metody jakich rosliny i
zwierzeta uzywaja by uniknac zostania czyims
positkiem. Triggery: Martwe zwierzeta, owady,
pajaki

13:00 | [PRELEKCJA] Listy z Ziemi i sygnaty z
kosmosu? Czy zaczyna sie renesans polskiej
science fiction? [B.O.]

Andrzej Miszczak, Krzysztof "Korsarz" Biliriski 4
Sala 10 (Literacka) 4 Literatura 4 50 minut

W ostatnich kilkunastu miesigcach najwazniejsze
laury branzowe w dziedzinie fantastyki zebraty
ksigzki SF z Wydawnictwa IX (Zajdel, Zutawski,
Nagroda Nowej Fantastyki, Nagroda Pyrkonu).
Istvan Vizvary swoja ,Lagrange. Listy z Ziemi”
jednym stowem — rozbit bank. Nietatwa w lekturze
powiesc zostata doceniona przez krytykow,
fandom, a wsréd czytelnikdw co najmniej
zauwazona. Czy zatem jest dobrze z polska
literatura SF? Jak nagrody przektadaja sie na stupki
sprzedazy? Z czym wigzac nadzieje? Triggery: brak

13:00 | [PRELEKCJA] Otchtan nanoswiata [12+]
Dr Tomasz Roman Tarnawski 4 Sala 18
(Prelekcyjna 6) 4 Nauka 9 50 minut
Nanotechnologia zapuscita gteboko korzenie w
fantastyce i popkulturze. Kojarzy sie dzis z
nanobotami czy zbroja Iron Mana, ale w
rzeczywistosci jest prostsza i pigkniejsza — to swiat
symetrii i harmonii. Na mojej prelekcji wyjasnie
powoli i od poczatku czym tak naprawde sa (a czym
nie sg) nanotechnologia i nanomateriaty, jak
powstaja i do czego stuzg. Opowiem tez o
technikach badawczych, za pomoca ktérych
nanotechnolodzy zagladaja w otchtari nanoswiata,
by poznac jego piekno i jego sekrety. Triggery:
brak
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13:00 | [WARSZTATY] Praktyczny przewodnik po
lekcjach w Hogwarcie [B.O.]

Minerva 4 Sala 13 (Prelekcyjna 3) € Popkultura 4
110 minut

Czy zastanawiates sie kiedys jak to jest przezyc
dzien w Hogwarcie? Na moich warsztatach
bedziesz miat na to okazje. Bedziesz mégt wzigc
aktywny udziat w lekcjach oraz dowiedziec€ sie kilku
ciekawych rzeczy o Swiecie Harrego Pottera.
Serdecznie zapraszam ;) Triggery: brak

13:00 | [PRELEKCJA] Pare stéw o adaptacjach
»Trzech muszkieteréw” [B.O.]

Pantera 9 Sala 6 (Prelekcyjna 2) 4 Kino i telewizja
@ 50 minut

»Trzej muszkieterowie” to jedna z najczesciej
adaptowanych ksigzek. Na podstawie powiesci
Dumasa powstaty nie tylko filmy i seriale, ale tez
animacje, anime, sztuki teatralne i musicale. W
przypadku niektérych adaptacji z kanonu pozostaty
tylko imiona bohateréw. Inne zas, ze skromnym
budzetem i zrealizowane oszczednymi Srodkami,
udowodnity, ze dobry scenariusz i znakomici
aktorzy potrafig oddac ducha oryginatu. Podczas
prelekcji przyjrzymy sie kilku adaptacjom, ktérymi
warto sie zainteresowad. Triggery: brak

13:00 | [PRELEKCJA] Jak dr Pulaski, Krakuska ze
Star Treka, poprawita test Turinga ;) [15+]
xetnoinu 4 Sala 2 (Prelekcyjna 1) 9 Kino i
telewizja € 50 minut

Katarzyna uwazata, ze Al to narzedzie i nic wiecej.
Jako btyskotliwa lekarka postanowita to jednak
sprawdzic. Zapraszam na zartobliwy przeglad
sztucznych inteligencji Star Treka od (big) Data, po
myslacy odkurzacz czyli Koszyk Orzechdw.
Triggery: Mozliwe watki ustug seksualnych

14:00 | [PRELEKCJA] Paragraféwki — czyzby nowy
renesans? [15+]

Adam Wieczorek 9 Sala 18 (Prelekcyjna 6) 4 RPG
@ 50 minut

Gry paragrafowe powracaja do task. Na rynku
pojawia sie coraz wiecej nowych tytutéw, a starsze
przezywaja dtuga mtodosc. Porozmawiamy o
historii gier paragrafowych, ich rozwoju,
nowosciach i potencjalnej przysztosci. Triggery:
przemoc i narkotyki w grach

13:00 | [PANEL DYSKUSYJNY] Ni pies - ni wydra.
Miejsce komiksu wsréd fantastycznych zjawisk
popkulturowych [B.O.]

Unka Odya, tukasz Godlewski, Jerzy tanuszewski,
moderator: Feranos 4 Sala 9 (Dyskusyjna) 4
Komiks i llustracja 4 50 minut

Kto z fantastow nie miat nigdy w reku komiksu?
Choc¢ raz nie sprobowat poznac historii, w ktdrej to
ilustracja gra role pierwszoplanowa? Rynek
komiksowy jest ogromny, a réznorodnos¢ fabut i
stylow graficznych przykuwa uwage do
ksiegarskich pétek z tym rodzajem literatury. A
moze nie literatury? Jak zaklasyfikowac komiks, czy
potrzebujemy nazwy "powiesc graficzna" i o czym
obecnie opowiadajg autorzy komikséw - o
odpowiedzi na te pytania poprosimy tréjke
panelistéw. Triggery: brak

14:00 | [PRELEKCJA] Magia w swiecie grecko-
rzymskim [15+]

Aleksandra "ninedin" Kleczar 4 Sala 6
(Prelekcyjna 2) 4 Historia 4 110 minut

Magia w Swiecie cywilizacji Srodziemnomorskich
mogtaby byc¢ swietng inspiracja dla fantasy, bo jest
specyficzna i oryginalna w swej naturze. Jezeli
chcesz postucha¢ o magicznych amuletach,
mitosnych zakleciach na zamdwienie i cesarzach
zyjacych w strachu przez czarnoksieznikami, ta
prelekcja jest dla Ciebie. Triggery: lekkie tresci
seksualne (w tym ilustracje antycznych artefaktow)

14:00 | [PRELEKCJA] Star Trek dla opornych [12+]
Borgus @ Sala 2 (Prelekcyjna 1) 4 Popkultura 4
50 minut

Gdzie oni latajg tym statkiem i po co? Dlaczego ten
gos¢ ma tréjkatne uszy? O co chodzi z tg guma na
twarzy? Wprowadzenie do Swiata Star Trek - opis
Swiata, ras, technologii, wszystko to, o co
chcielibyscie zapyta¢ widzac pierwszy z brzegu
odcinek serialu. Triggery: brak

14:00 | [PRELEKCJA] Spotkanie autorskie [15+]
tukasz Godlewski, moderator: Grzegorz Czapski 4
Sala 10 (Literacka) 4 Komiks i llustracja 4 50
minut

Spotkanie autorskie z autorem komikséw
tukaszem Godlewskim poprowadzi Grzegorz
Czapski. Triggery: brak
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14:00 | [PRELEKCJA] Teorie spiskowe i wino
bananowe v2 [18+]

Nauka po Gtebszym 4 Sala 15 (Prelekcyjna 5) 4
Nauka 49 110 minut

Wiecej spiskdw, Wiecej z6ttych napiséw, Wiecej
Internetéw, Wiecej telewizji po 22 i tak samo mato
czasu na prelekcje. Zapraszamy Was po raz drugi
do wspaniatego i magicznego Swiata, gdzie Ziemia
jest ptaska, na biegunach rezyduja Nazisci, a
kosmici buduja piramidy. Wybierzemy sie w podréz
petna (negatywnych) zaskoczen i tez (ze Smiechu)
wspolnie roztrzasajac najlepsze teorie internetu.
Triggery: Teorie spiskowe, czarny humor

14:00 | [KONKURS] OST-ry konkurs muzyki
filmowej vol. 6 - animacje [B.O.]

Radek "Rynvord" Polariski 4 Sala 14 (Prelekcyjna
4) @ Kino i telewizja 4 50 minut

Ostateczny konkurs muzyki filmowej jaki
potrzebujesz w swoim fandomowym zyciu.

Jesli uwazasz sie za znawce, potrafisz odréznic
wszystkie utwory Zimmera, bez zadnego problemu
wytapujesz niuanse w utworach Williamsa, znasz
mniej rozpoznawalnych kompozytoréw - to twaj
czas. Tym razem sprawdzimy Waszg wiedze z
muzyki z animacjil Triggery: brak

14:00 | [PANEL DYSKUSYJNY] Pisarz-czytelnik.
Po obu stronach ksiazki [B.O.]

Anna Karitoch, Aleksandra Cebo, Andrzej
Miszczak, dr Bartosz Ejzak, Alicja Temptowicz,
moderator: Krzysztof "Korsarz" Biliriski 4 Sala 9
(Dyskusyjna) 9 Literatura 4 110 minut

Jak czyta osoba piszgca? Czy rozmysla nad tym, jak
sama by TO napisata? Czy tatwiej jej przewidziec
fabute? Czy czytanie nadal sprawia przyjemnosc?
Czy daje sie pochtonac i na czas zanurzenia w
"obce" stowa przestaje byc tworcg? Czy da sie w
ogdle pisac bez czytania? Jak to jest byc¢ osoba,
ktdra staje na obu koricach ksigzki? Oto pytania
przed ktérymi stang nasi panelisci. Triggery: brak

15:00 | [WARSZTATY] Fantastyczne warsztaty
trujacych? [15+]

Grzegorz Wielgus 4 Sala 13 (Prelekcyjna 3) 4
Literatura 4 110 minut

W sieci mozna napotkac setki filmikéw, shortéw,
postéw oraz artykutéw zawierajacych chyba kazda
mozliwg kombinacje porad dla pisarzy. Ale jak
odrdznic te wartosciowe lekcje od tych, ktére
wywotajg zamet u poczatkujacego adepta pidra?
Czy ,show” jest zawsze lepsze od ,tell” i dlaczego
,podréz bohatera” nie zawsze sie sprawdza.
Triggery: Brak

15:00 | [PRELEKCJA] Mitologia Stowian
Potudniowych [15+]

Jarostaw "Jarovit" tojek 4 Sala 2 (Prelekcyjna 1) 4
Literatura 4 50 minut

Magiczne istoty stowiariskiego Batkanu: w kregu
serbskich, butgarskich, czarnogdrskich,
chorwackich i macedoriskich legend i potworéw.
Prelekcja obejmie wiele informacji o wierzeniach
ludowych Stowian Potudniowych. Dowiesz sie,
czym sg karakondzule, wity, babarogi i chaly.
Postuchaj krwawych opowiesci o Serpenie,
okrutnej Jadze, serbskich wampirach (w tym o
jekudach) i wielu innych przerazajgcych istotach.
Triggery: przemoc

15:00 | [PRELEKCJA] Towarzysz strzygon —
»Wydziat 7”, ,Inny PRL” i paranormalne sSledztwa
w latach ‘60 [15+]

Jerzy tanuszewski 4 Sala 10 (Literacka) 9 Komiks
i llustracja 4 50 minut

Wydziat VIl to specjalna jednostka Stuzby
Bezpieczenstwa, ktéra zajmuje sie badaniem
zjawisk paranormalnych na terenie Polskiej
Rzeczpospolitej Ludowej. Zeszytowa seria
komiksowa o losach cztonkéw wydziatu ukazuje sie
od 2018 roku i dwukrotnie zostata Najlepszym
Komiks Roku: w plebiscycie magazynu ,Nowa
Fantastyka” oraz na Miedzynarodowym Festiwalu
Komiksu i Gier w todzi. Od niedawna mozna zagra¢
w ,Inny PRL” - system RPG, osadzony w tym samym
uniwersum co seria komiksowa. Triggery: brak
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15:00 | [KONKURS] My Little Pony G4 - cata
franczyza, filmy petnometrazowe i komiksy IDW
[B.O.]

Adrian "Franek" Frankiewicz 4 Sala 14
(Prelekcyjna 4) @ Popkultura 4 110 minut

Konkurs dotyczy CZWARTEJ generacji kucykow.
Bedzie rozlegty quiz dla Bronies, jak i rowniez pare
innych tajemniczych atrakcji, ktére beda ujawnione
w trakcie konkursu. Gwarancja dobrej zabawy!!
Triggery: brak

15:00 | [PRELEKCJA] CZEMU TO TYLE TRWA?!
[B.O.]

Radostaw Barariski, Marcin "Seji" Segit 9 Sala 18
(Prelekcyjna 6) 4 RPG 4 50 minut
Zastanawialiscie sie kiedys, jak wyglada
ttumaczenie podrecznika RPG od kuchni? Za co
odpowiada redakcja i korekta? Co to jest sktad? |
jaki wptyw ma na caty ten proces wydawca? Jezeli
odpowiedz brzmi "tak", to zapraszamy na prelekcje
o tym, jak wyglada wydawanie podrecznika do gry
fabularnej, o radosciach i smutkach pracy
redaktora, ttumaczeniu, ttumaczach i kontaktach
biznesowych. Triggery: brak

16:00 | [PANEL DYSKUSYJNY] "Handlarze iluzji" -
premiera najnowszej antologii "Logrusu" [B.O.]
Aleksandra Olma, Aleksandra Cebo, Katarzyna
Rupiewicz, Anna Karitoch, Marta Ryczko, Alicja
Temptowicz, moderator: Marta Potocka 4 Sala 9
(Dyskusyjna) 4 Literatura 4 50 minut

Sekcja literacka Slaskiego Klubu Fantastyki
zaprasza na premiere najnowszej antologii
opowiadan autorstwa jej cztonkin. Tym razem
opowiadania powstawaty do rysunkow jednej z
zatozycielek sekcji Matgorzaty "Smoczycy" Pudlik.
Podczas premiery prowadzonej przez Marte
Potocka autorki opowiedzg o drodze jaka
zaprowadzita je od pierwszego rzutu oka na
rysunek przez pomyst do gotowego tekstu,
podziela sie trudami pracy twdrczej, a takze
odpowiedza na pytania publicznosci. Triggery: brak

16:00 | [PRELEKCJA] Cienie XIX-wiecznych
potworow. Wokét inspiracji i recepcji "The Night
Land" Williama Hope'a Hodgsona [15+]

dr Bartosz Ejzak 4 Sala 18 (Prelekcyjna 6) 4
Literatura 4 50 minut

Prelekcja ma na celu pokazac wernisaz XIX-
wiecznych potwordw, unaocznié, w jaki sposéb
byty one przedstawiane w literaturze oraz zbadac,
co wptywato na wyobraZnie twdrcza pisarzy
tamtego okresu. Tekstem, ktdry postuzy za punkt
wyjscia, bedzie stynna powiesc Williama Hope'a
Hodgsona pod tytutem "The Night Land" ("Kraina
Nocy"). Chwalona przez Lovecrafta za szalony
popis makabrycznej wyobrazni oraz swiatotworczy
rozmach, przedstawia wiele strachéw, ktére
spedzaty sen z powiek dwczesnym artystom.
Triggery: Przemoc seksualna, zachowania w
zwigzku okreslane jako toksyczne, niestandardowe
potwory bedace czyms balansujacym na granicy
podswiadomych lekéw o charakterze seksualnym,
urojenia wilkosciowe

16:00 | [PRELEKCJA] Anatomia czarnych dziur
wedtug Kipa Thorne'a [B.O.]

Radek "Rynvord" Polariski 4 Sala 15 (Prelekcyjna
5) @ Nauka €9 50 minut

Jeden z najbardziej zagadkowych obiektow
znanych ludzkosci. Juz w XVIII wieku pierwsze
spekulacje o ich istnieniu snut pionier astronomii,
John Mitchell, a w XX wieku najwigksi fizycy Swiata,
toczyli dyskusje na temat mozliwosci kolapsu
masywnej gwiazdy. W 2014 roku w filmie
"Interstellar", dzieki pracy astrofizyka i laureata
Nagrody Nobla, Kipa Thorne'a, zaprezentowana
zostata symulacja, pokazujaca, jak mogtaby
wygladac czarna dziura. Co widzimy jednakze,
kiedy patrzymy na te symulacje? Triggery: brak

16:00 | [PRELEKCJA] Wstep do uniwersum
Warhammera 40k [15+]

Khat'Tar 9 Sala 6 (Prelekcyjna 2) € RPG 4 110
minut

Od prawie 40 lat Warhammer 40 000 jest jednym z
najpopularniejszych fikcyjnych uniwerséw. W
ramach prezentacji przyblize historie sSwiata, frakcje
i wybrane postacie. Od Wojny Niebios po powrét
Guilliman'a poznacie tg wciaz toczaca sie historie o
ponurej przysztosci w ktorej jest tylko wojna.
Triggery: Horror, Przemoc, Wojna,
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16:00 | [PRELEKCJA] Co w komiksowym
kickstarterze piszczy? (25min) [12+]

Sloe @ Sala 10 (Literacka) 4 Komiks i llustracja 4
25 minut

Oferty wydawnictw, nawet obszerne, przegladac
tatwo - z niezaleznymi twdrcami jest gorzej, i nawet
na platformach crowdfundingowych, dajacych im
platforme o jakiej kiedys mogli tylko marzyc, tong w
morzu (nierzadko generowanych maszynowo)
komiksdéw porno najnizszych lotéw. Nie trzeba
jednak brodzi¢ w nieobyczajnych wydzielinach, by
znalezc¢ perty - mozecie wyreczyc sie mna.
Zapraszam na moj wybdr najciekawiej
zapowiadajacych sie zbidrek komiksowych, i
przeglad twércow do obserwowania w przysztosci.
Triggery: rysunkowa przemoc

16:00 | [PRELEKCJA] Wioskie smoki: bazyliszki,
wezokoty i inne [15+]

Zuzanna "Pryvian" Sliwa 4 Sala 2 (Prelekcyjna 1)
@ Literatura 4 50 minut

Wrtochy od Alp az po Sycylie petne sa opowiesci o
smokopodobnych stworzeniach: pieknych,
morderczych, przekomicznych. Jesli chcecie sie
dowiedziec co moze wyrastac bazyliszkowi na
czole, albo co ma wspdlnego wiwerna z "wtoskim
Dracula" to zapraszam serdecznie do wystuchania
prelekcji! Triggery: Moga sie pojawi¢ wspomniane
tortury oraz kanibalizm, ale nic graficznego

16:25 | [PRELEKCJA] Krétko i na temat - komiksy
zwiezte (25 min) [12+]

Sloe @ Sala 10 (Literacka) € Komiks i llustracja 4
25 minut

Miedzy dziesiatkami lat historii, crossoverami, i
tuzinami alternatywnych wersji, mainstreamowe
komiksy ,,wielkiej dwdjki" sa antyteza zwieztych,
zamknietych catosci. Kiedy zagtebimy sie w
mniejsze imprinty i wydawnictwa, problem maleje,
ale nie znika - nawet jednotomowki nierzadko
przekraczaja 200 stron. Nie jest to oczywiscie
niczym ztym, ale osobiscie mam stabos¢ do form
jeszcze kroétszych - zapraszam na méj wybor
najlepszych komikséw do 100 stron. Bez prequeli,
sequeli, i haczykow. Triggery: rysunkowa przemoc

17:00 | [PRELEKCJA] Krél jest w Zékci -
bursztynowe oblicze grozy [12+]

Adam Wieczorek 9 Sala 18 (Prelekcyjna 6) 4
Literatura 4 50 minut

Trudno o bardziej tajemnicza postac niz awatar
Hastura zwany Krélem w Zétci. Niesamowita
kreacja, ktéra przez lata stata sie synonimem
dziwnosci i tajemnicy. Stata sie na tyle wyrazista, ze
wptywa na szeroko pojetg popkulture.
Zastanowimy sie nad Zrédtem tego fenomenu i
pomyslimy, dokad nas prowadzi. Triggery: Smierc,
szalenstwo

17:00 | [PRELEKCJA] Kto wysysa zycie z Polakéw?
Czyli wampir w kulturze Stowian [15+]

Jarostaw "Jarovit" tojek 4 Sala 15 (Prelekcyjna 5)
@ Historia 9 50 minut

Wampir, wapierz, upidr i martwiec. Kiedys realny
powdd do zmartwien i Zrédto wielu lekow. Dzis,
postac popkultury, bohater dramatéw i romanséw.
Co zmienito sie w naszym postrzeganiu wampiréw?
Jak nasi przodkowie zwalczali wampiryzm? | co z
tym wszystkim wspdlnego maja mak i nietoperze?
Wszystkie te zagadki rozwigzemy podczas prelekcji
o Stowianskich wampirach. Triggery: przemoc

17:00 | [WARSZTATY] Porozumienie bez
przemocy - warsztat o tym jak komunikowac sie
lepiej [15+]

Leszek "Alth" Cibor, Dorota "Mith" Cibor 4 Sala 13
(Prelekcyjna 3) @ Nauka 4 110 minut

Jednym z gtéwnych powoddw rozpadu organizacji,
inicjatyw fanowskich i profesjonalnych jest
szwankujgca komunikacja. Nie tylko w pracy, ale i
relacjach prywatnych - zdolnos¢ do komunikacji jest
absolutnag podstawa, ktéra decyduje o tym czy
relacja rozkwitnie, czy upadnie. Na tym warsztacie
poznasz podstawy "Porozumienia bez przemocy",
sprobujesz samodzielnie technik, zrozumiesz co
stoi u podstaw jezyka, ktéry odbiera "tlen" relacjom
i wyniesiesz pomysty jak budowac swoje relacje na
nowo. Triggery: Konflikty
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17:00 | [KONKURS] Obrazkowo-tekstowy konkurs
erpegowy [15+]

Marcin "Seji" Segit 9 Sala 14 (Prelekcyjna 4) 4
RPG @ 110 minut

Rozpoznawanie gier fabularnych wzrokiem: blurby,
oktadki, karty postaci, ilustracje, cytaty,
charakterystyczne potwory, kwoty zbidrek
spotecznosciowych, nietypowe gadzety i tym
podobne z XX i XXI wieku. Triggery: ilustracje z
podrecznikéw do RPG, kiepski styl, stabe
ttumaczenie

17:00 | [PRELEKCJA] Kosmos - Ocean: jeden
bezkres. Co faczy wojny na morzu i w przestrzeni
kosmicznej? [B.O.]

Smoczyca, Adam "Czarny Smok" Pawtowski ¢
Sala 2 (Prelekcyjna 1) 4 Popkultura 4 110 minut
Bezkresna przestrzen, abordaz, zasadzki i
problemy z tgcznoscia — nie tylko to taczy bitewne
space opery z wojnami o ziemskie oceany. Czy
Battlestar Galactica przypomina nieco
lotniskowiec? Jak wyglada w kosmosie dyplomacja
kanonierek? Czy tatwiej schowac sie we mgle na
Pacyfiku, czy za asteroidg? O tym, jak znane z
historii i literatury marynistycznej wzorce
przetozono na walke w kosmosie, opowiedza
Smoki. Triggery: brak

17:00 | [PRELEKCJA] Wszyscy sie mylicie - jak
popkultura przeinacza obraz istot z ludowych
wierzen [12+]

Unka Odya 9 Sala 10 (Literacka) 4 Popkultura 4
50 minut

Wiara w towcéw potwordw, jak i w same potwory
byta niegdys zywa w narodzie. Ale upiorobdjca,
czarownica czy wilkotak nie wygladali tak, jak wam
sie zdaje. Rozprawimy sie z mitami na temat mitow.
Triggery: bedzie mowa o ofiarach samobdjstw, ale
mam nadzieje nikogo to nie striggeruje.

17:00 | [PRELEKCJA] Swiaty, ktére nas pozerajg -
o budowaniu mroku w literaturze fantasy i
horrorze [15+]

Feranos, Hubert Jastak 9 Sala 9 (Dyskusyjna) 4
Literatura 4 50 minut

Jak pisac o ciemnosci bez popadania w kicz?
Dlaczego mrok przycigga czytelnika bardziej niz
Swiatto? Triggery: horror, groza

18:00 | [PRELEKCJA] Potwor nie potwor, byle
miat... macke [15+]

Adam Wieczorek 4 Sala 18 (Prelekcyjna 6) 4 RPG
@ 50 minut

Czy Wielki Cthulhu naprawde ma macki? Kto
naprawde wymyslit Hastura? A komu
zawdzieczamy Kktanida i Cthylle? Razem poznamy
najbardziej szalone i pokrecone potwory z mitologii
Cthulhu (i nie tylko). Poczytalno$¢ zostawiamy za
drzwiami. Triggery: macki, potwory

18:00 | [PRELEKCJA] Anubis w Ankh-Morpork. O
mitologii i fantastyce w malarstwie Joanny
Karpowicz [15+]

Aleksandra "ninedin" Kleczar 4 Sala 9
(Dyskusyjna) 4 Komiks i llustracja 4 50 minut

W twdrczosci polskiej malarki Joanny Karpowicz
stale powracajaca postacia jest Anubis, mityczny
egipski przewodnik dusz. W swojej prelekcji
chciatabym opowiedziec o jego roli w malarstwie
artystki, jej wtasnych mitycznych opowiesciach
zawartych w obrazach i o motywach fantastycznych
w jej tworczosci. Triggery: Smierc

18:00 | [PRELEKCJA] Wtad Tepesz to nie hrabia
Dracula, a wilkotaki polowaty na diabty [15+]
Grzegorz Wielgus 4 Sala 6 (Prelekcyjna 2) 4
Popkultura 4 50 minut

Jezeli jestescie ciekawi, skad wziety sie wampiry,
wilkotaki, smoki oraz inne najpopularniejsze
potwory w fantastyce i jak zmieniaty sie na
przestrzeni lat, to prelekcja dla Was. Bedzie o
tarzaniu sie w wilczej skérze, oblezeniu Paryza
przez wilki oraz niestrawnosci wywotanej krabami.
Triggery: Brak

18:00 | [PRELEKCJA] Magia Slaskiej Mitologii [12+]
Katarzyna Rupiewicz 4 Sala 10 (Literacka) 4
Nauka 49 50 minut

Zanim w Katowicach pojawity sie figurki bebokdw i
czapki z napisem ,Heksa”, istniaty podania o
Slaskich demonach. Najpierw powtarzano je sobie
ku przestrodze, potem dzieciom dla zabawy, a na
koniec skurczyty sie do kilku stéw uzywanych w
oderwaniu od ich prawdziwego znaczenia, jak
strziga lub podciep. Chce Wam opowiedziec o
Slaskich wierzeniach w wersji, ktérej mnie samej
zawsze brakowato — dla dorostych, przyjezdnych i
poszukujacych odniesier do wspdtczesnosci.
Triggery: demony, morderstwa
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18:00 | [PRELEKCJA] Nietypowe obserwatoria
astronomiczne [15+]

Mirostaw "Merlin" Nalezyty, Agnieszka Majczyna 4
Sala 15 (Prelekcyjna 5) 4 Nauka 4 50 minut
Czym obserwowac Wszechswiat w podczerwieni?
Dlaczego czasem teleskop musi sie znalez¢ w
kosmosie? Do czego potrzebne sa peki
atmosferyczne? Czy mozna obserwatorium gamma
umiesci¢ na Ziemi? Czy fale grawitacyjnie to nowe
okno na Wszechswiat? To tylko niektdre pytania,
bo przeciez wspdétczesna astronomia to nie tylko
teleskopy optyczne. Triggery: brak

19:00 | [KONKURS] Cover, czy oryginat? [B.O.]
Adrian "Franek" Frankiewicz 4 Sala 14
(Prelekcyjna 4) 9 Popkultura 4 50 minut
Konkurs dla prawdziwych znawcow przemystu
muzycznego!! Czy to cover? A moze oryginat? Nie
zawsze stynne hity sg tym, o czym do tej pory
mysleliSmy. Podejmij wyzwanie i sprawdz swojq
wiedze muzyczna!! Triggery: brak

19:00 | [WARSZTATY] Spiewanki
gwiezdnowojenne [B.O.]

Marta Duda-Gryc, Zofia Wgchocka 4 Sala 18
(Prelekcyjna 6) 9 Popkultura 4 50 minut
Zaspiewajmy razem filki ze Swiata Star Wars —
galaktyczne hity ,My, Tuskeni”, ,Paint It White”,
,Leio, moja zono” czy ,Czerwone krysztaty”, przy
wtérze buzuki i mandoliny oktawowej. Na
warsztatach mozna tez bedzie sie dowiedziec
,Gdzie sg Jedi z tamtych lat”, a wszystkim, ktdrzy
przeciwstawiaja sie Imperium, dedykowana jest
petna wersja hymnu planety Ghorman — po
ghormanisku. Triggery: Jak w filmach Star Wars

19:00 | [PRELEKCJA] Mothra. Krélowa potworéw
[B.O.]

Mateusz Kijewski z Kanatu o UFO 4 Sala 6
(Prelekcyjna 2) 9 Kino i telewizja 4 50 minut
Wielka, puszysta ¢ma, mate wrdzki, masa
zniszczenia. Ten banalny pozornie koncept w
istocie rozwija sie w cate uniwersum potworno-
fantastyczne, ktére zdefiniowato kino potworow
japoriskich na dekady a dzis stanowi stabilny
fundament amerykariskiego monsterverse. Co
takiego tkwi w basni o Krélowej Potwordw, ze Jej
Pluszowa Wysokosc¢ po dzis dzier rozstawia
kinowe monstra po katach ekranu? Triggery: brak

19:00 | [PANEL DYSKUSYJNY] Dlaczego juz nie
boimy sie potworéw? [B.O.]

Pawet Majka, Pawet Dybata, Ka Klakla, Zuzanna
Barczyk 9 Sala 9 (Dyskusyjna) @ Literatura 4 50
minut

Czyli co sie takiego stato w popkulturze z
potworami? Jedne zostaty maskotkami, inne
naszymi kumplami, czy potrafimy sie jeszcze ich
bac? Albo - czy one potrafig nas jeszcze
przestraszyc¢? Triggery: potwory

19:00 | [PRELEKCJA] Nastepna stacja - Niska
orbita okotoziemska! [B.O.]

Radek "Rynvord" Polariski 4 Sala 15 (Prelekcyjna
5) @ Nauka 9 50 minut

Cztowiek przebywa na orbicie Ziemi juz od ponad
pot wieku. Od pierwszych stacji kosmicznych z lat
70., takich jak DOS-1, Skylab czy pdZniejszy Mir,
przez wspotczesne ISS i Tiangong, az po przyszte
koncepcje i plany nowych stacji — o tym wszystkim
opowiemy w krétkim przegladzie historii i rozwoju
stacji kosmicznych. Triggery: brak

19:00 | [PRELEKCJA] Fenomen seryjnego zabdjcy
11 [18+]

Vinga 4 Sala 10 (Literacka) 4 Kino i telewizja 4
50 minut

Popkultura nie tylko kopiuje rzeczywistos¢ — tworzy
takze wtasnych, czesto doskonalszych i bardziej
charyzmatycznych seryjnych zabdjcow, ktdrzy staja
sie ikonami. W tej czesci przyjrzymy sie, jak i
dlaczego fikcja powotuje do zycia upiornych idoli.
Zbadamy, co ich popularnos¢ mowi o naszych
wtasnych, ukrytych pragnieniach i lekach. Triggery:
zabdjstwo, przemoc, przemoc na tle seksualnym

19:00 | [PRELEKCJA] Jak zacza¢ malowac figurki?.
[B.O.]

Jarek "Healer" Scibiorek 4 Sala 13 (Prelekcyjna 3)
@ RPG @ 110 minut

Wstep do hobby i pare praktycznych porad: farbki,
figurki, podktady, pedzle, aerograf. Ink, speedpaint,
wash, a do tego NNM i wet blending. O co w tym
wszystkim chodzi, tak na zwykt rozum Jak sie w tym
nie pogubic? Co kupic, kiedy i jak uzywac? Czego
tak naprawde potrzeba gdy chcemy miec szybko
pare przyzwoitych figurek na stole, a czego, gdy
interesuje nas docelowo poziom wystawowy.
Prelekcja z czescig warsztatowa. Triggery: Brak
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20:00 | [PRELEKCJA] Czy juz sie szykowac na
Post-Apo? O bliskosci zagtady w nowoczesnej
historii. [15+]

Daniel ,Pumba” Jurkiewicz 4 Sala 18 (Prelekcyjna
6) @ Historia 4 50 minut

Porozmawiajmy o tym czy post apokaliptyczny
Swiat jest blizej niz nam sie wydaje. Czy
zastanawialiscie sig jak blisko bylismy
urzeczywistnienia Swiata stalkerow?
Porozmawiajmy o tym. Triggery: Post-apo

20:00 | [PRELEKCJA] Ztole z Bonda i cztowiek,
ktory stworzyt ich ikoniczne leza: Ken Adam [12+]
Danuta Psuty 9 Sala 10 (Literacka) 4 Kino i
telewizja € 50 minut

Gabinet w wygastym wulkanie, basen peten
rekinéw - tak absurdalnie kojarza nam sig ztole z
pierwszych Bondéw. Opowiem Wam o ojcu tych
ikonicznych miejscowek, scenografie Kenie Adamie
i zastanowie sie, co dzisiejsza popkultura, a
zwtaszcza gry komputerowe, moga sie od niego
nauczyc. Triggery: Smierc, brutalne sceny akcji

20:00 | [KONKURS] Konkursowa Masakra Pita
Mechaniczng - quiz z horroréw [15+]

Francuz @ Sala 14 (Prelekcyjna 4) 4 Kino i
telewizja 4 110 minut

Gatunek horroru wydaje sie powoli przezywac swaj
renesans (przynajmniej sporadycznie). Jesli tak jak
ja, uwielbiacie ten gatunek i inne ciezkie filmy,
zapraszam na konkurs! Najlepsze soundtracki,
niezapomniane sceny i wiele innych - wpadajcie :D
Triggery: horror, thriller, groza, przemoc,
paranormalne, krew

20:00 | [PRELEKCJA] Szepty z otchtani: Lovecraft
i kosmiczny horror [15+]

Kuba demonolog # Sala 6 (Prelekcyjna 2) 4
Literatura 4 50 minut

Kiedy zapada noc i wszystko cichnie... mozna
ustyszec szepty nie z tego swiata. Czy to tylko
wyobraznia? A moze cos tam jest i patrzy?
Zapraszamy na literacka podréz przez najbardziej
niepokojace zakatki wyobrazni: H.P. Lovecraft —
prorok, ktérego koszmarne wizje do dzis inspiruja;
Kosmiczny horror — tam, gdzie groza nie ma twarzy,
a Wszechswiat milczy obojetnie. Porozmawiamy o
tym: dlaczego boimy sie rzeczy nieznanych i
niewidocznych; czemu niektorych pytan lepiej nie
zadawac... Triggery: Strach, kosmici, potwory

20:00 | [PRELEKCJA] Jak podbic¢ najblizszy
kosmos [B.O.]

Nauka po Gtebszym 4 Sala 15 (Prelekcyjna 5) 4
Nauka 49 110 minut

A moze tak rzucic¢ wszystko i polecie¢ na Marsa?
Albo jakies tanie loty i weekendowy city-break na
Ksiezyc! W tej chwili moze brzmi to jak fabuta filmu,
ale za niedtugo moze sie to zmienic. Matymi
kroczkami ponownie tuptamy w tym kierunku. Elon
Musk, juz zapowiedziat, ze zywota zamierza
dokonac na Marsie. Moze przedtem emeryture
spedzi na ksiezycowych polach golfowych,
popijajac prawdziwa Ksiezycéwke? Pierwsze
golfowe kije juz tam poleciaty. Oto przeglad planéw
w pobijaniu najblizszego kosmosu. Triggery: Musk,
czarny humor

20:00 | [PRELEKCJA] Godzilla. Potwér na kazdy
czas. [B.O.]

Mateusz Kijewski z Kanatu o UFO 4 Sala 2
(Prelekcyjna 1) @ Kino i telewizja 4 110 minut
Dlaczego Krdl Potworéw nie schodzi z ekranéw
duzych i matych od 70 lat? Co ma nam do
powiedzenia dzis? O czym mdwit w latach 70. a o
czym w 50. ? Jak to sie stato, ze pozornie banalny
pomyst zmienit sie w przeobrazajaca sie metafore
strachéw zmieniajgcych sie czaséw? Triggery: brak

20:00 | [PRELEKCJA] Miedzy propanem a
pentanem, miedzy Indiami a Chinami - krétki
wstep do Bhutanu (25 minut) [B.O.]

Sloe @ Sala 9 (Dyskusyjna) 4 Popkultura 4 25
minut

Malutkie paristewko w Azji, w ktérym mieszka mniej
ludzi niz w Krakowie, dzieki wysokogdrskiemu
potozeniu i wieloletniej izolacjonistycznej polityce,
dla wiekszosci ludzi pozostaje tajemnica, albo
drobna ciekawostka. Oscarowa nominacja w 2022r.
zwrdcita na ,,kraj smoka" uwage, co jako wieloletni
pasjonat bhutariskiej kultury mam nadzieje
wykorzystac, by szerzej odkryc przed wami ,,skraj
Tybetu". Triggery: autorytaryzm



PROGRAM - SOBOTA

20:25 | [PRELEKCJA] Kregi literackie - zrébcie to
samil! (25 minut) [B.O.]

Sloe @ Sala 9 (Dyskusyjna) @ Literatura 4 25
minut

Z poczatkiem listopada w warszawskiej
Avangardzie korica dobiega piagta edycja kregdw
literackich - mojej autorskiej formuty
comiesiecznych spotkan literackich, stworzonej w
trzech celach: - Dzielenia sie mato znanymi pertami;
- Poszerzania literackich horyzontéw; -Integracji
wewnatrz stowarzyszeniowej. Zapraszam was do
rzucenia okiem na nasze doswiadczenia ostatnich
lat, zapoznania sie z formuta - i wdrozenia w zycie i
w swoich grupach! Triggery: brak

21:00 | [PRELEKCJA] Operacja Market Garden -
trybut dla Piotra i Michata Cholewoéw [12+]
Dexter Ramos 9 Sala 13 (Prelekcyjna 3) 4 Historia
@ 50 minut

Piotr i Michat Cholewowie ustanowili kanon
opowiesci o historycznych wydarzeniach. Prelekcja
ta jest trybutem dla ich fantastycznej wspdtpracy z
Garym Oldmanem i Monty Pythonem. Tym razem
dowiecie sie, dlaczego ztym pomystem jest
wpadanie bez zapowiedzi na impreze SS, ze "69"
to czasem fatalny wybdr, ze wielkos¢ ma
znaczenie, dlaczego warto uwazac na fizyce, a
pisanie pracy na kolanie moze postac¢ do grobu
dziesiatki tysiecy zotnierzy. Triggery: Wojna,
przemoc

21:00 | [PRELEKCJA] Whbijanie szpili-historia
ludzkiego okrucienstwa [18+]

Kuba demonolog 4 Sala 6 (Prelekcyjna 2) 4
Historia 4 50 minut

Czy zastanawialiscie sie, do jakiego stopnia
ludzkosc potrafita posunac sie w zadawaniu bolu?
Jakie narzedzia i techniki stosowano, by wydoby¢
zeznania lub po prostu ztamac ludzka wole?
Hiszpaniska inkwizycja i jej narzedzia grozy.
Zelazna dziewica — mit czy rzeczywistosé? Kotyska
Judasza — ProktoHemolan nie pomoze. Chiriska
tortura wodna — kropla, ktéra drazy czaszke.
tamanie kotem, beczki Smierci i inne sposoby
zadawania cierpienia. Przyjdzcie jesli macie mocne
nerwy! Triggery: Przemoc, cierpienie, tortury

21:00 | [PRELEKCJA] Mausritter - idealny system
OSR dla poczatkujgcych [12+]

Przemystaw Matuszewicz 4 Sala 18 (Prelekcyjna 6)
@ RPG @ 50 minut

Mausritter to doskonaty system by nauczy¢ sie jak
prowadzi¢ RPG starej szkoty. Omdéwie na czym
polega styl OSR i w jaki sposéb RPG o przygodach
myszy utatwia wprowadzenie go na waszych
sesjach. Triggery: Przemoc

21:00 | [PRELEKCJA] Rozum bez emocji, czyli stéw
kilka o psychopatach [15+]

Weronika Urys 4 Sala 10 (Literacka) 4 Nauka 4
50 minut

Psychopaci sg wszedzie, nie tylko w horrorach.
Szacuje sie, ze kazdy z nas w ciggu swojego zycia
spotka co najmniej jednego. W trakcie prelekcji
dowiemy sie jak ich rozpoznac, zgtebimy jak widza
Swiat, a takze zastanowimy sie, co ich istnienie
moze powiedziec¢ o nas samych. Jezeli chcesz sie
upewnic, ze twdj sasiad nie jest psychopata, to
zapraszam na prelekcje! Triggery: przemoc,
zaburzenia psychiczne, zachowania antyspoteczne
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10:00 | [PRELEKCJA] Perfect strangers to sworn
enemies — o toksycznej mitosci wydawnictw do
fanfikow [15+]

Agnieszka "Raven" Szmatota 4 Sala 10 (Literacka)
@ Literatura 4 50 minut

Wydawnictwa, a szczegdlnie dziaty marketingu
czerpia z kultury fanowskiej petnymi garsciami.
Tropy, jak enemies to lovers czy found family mniej
lub bardziej udatnie naktaniaja do kupna kolejnych
pozycji, popularne fanfik i dostaja nowe zycie i
ukazuja sie drukiem, debiutanci coraz czesciej
chwalg sie liczba odston. Dlaczego ta nagta
popularnosé nie jest pozytywnym zjawiskiem i
dlaczego mariaz fanfikéw z wydawnictwami
skazany jest na porazke. Triggery: szeroko pojeta
erotyka, przemoc, wzmianki o gwatcie lub radzeniu
sobie z traumami

10:00 | [PRELEKCJA] Obsidian, czyli technologia
w stuzbie RPG [B.O.]

Dawid "Paco" Pac 9 Sala 6 (Prelekcyjna 2) € RPG
@ 50 minut

Notatki, notatki i jeszcze raz notatki. Niezaleznie
czy prowadzisz krotkie przygody, czy tworzysz
ogromne zyjgce swiaty, w pewnym momencie nie
mozna sobie bez nich poradzic. Na tej prelekcji
porozmawiamy o jednym z najlepszych dostepnych
narzedzi do zarzadzania notatkami, czyli o
Obsidianie. Dowiemy sie, jak zacza¢, poznamy
podstawowe funkcjonalnosci, a takze bardziej
zaawansowane mozliwosci, ktére daja m.in. wtyczki
spotecznosci. Wszystko na podstawie przyktaddw.
Triggery: brak

10:00 | [PRELEKCJA] Psychologia prokrastynacji -
jak odzyskac skutecznos¢ w chaotycznym
Swiecie? [B.O.]

Leszek "Alth" Cibor 4 Sala 9 (Dyskusyjna) 4
Nauka 49 110 minut

Kazdy z nas prokrastynuje, nie zawsze jednak jest
to dziatanie pozytywne. Frustracja zwigzana z
ciggle odktadanymi planami lub dziwny schemat
autosabotazu wtasnych dazen potrafi w przeciggu
miesiecy i lat doprowadzi¢ do sytuacji, w ktorej
przestajemy ufa¢ samym sobie. Znowu sobie cos
zaplanujemy "od poniedziatku", ale z tytu gtowy
wiemy, ze... Przyjrzymy sie najczestszym
schematom psychologicznym zwigzanym z
prokrastynacjg oraz temu, co mozesz z tym zrobic.
Triggery: Brak

NIEDZIELA

10:00 | [PRELEKCJA] Poza rozgrywka - pozytywny
wptyw gier wideo na zdrowie psychiczne
cztowieka [18+]

Dziabdzia 4 Sala 18 (Prelekcyjna 6) € Nauka 4
50 minut

Czy gry komputerowe moga wspierac¢ nasze
samopoczucie psychiczne, a nawet pomagac w
terapii? Podczas tej prelekcji dowiesz sie, co na ten
temat méwi aktualna nauka — od wynikéw badan
neuroobrazowych, przez skutecznos¢ gier VR w
zaburzeniach poznawczych, az po zastosowania
komercyjnych tytutéw w obnizaniu objawéw
depresji i leku. To rzetelne spojrzenie na gry jako
narzedzie o realnym potencjale wspierania zdrowia
psychicznego. Triggery: zaburzenia psychiczne

10:00 | [KONKURS] Edi przedstawia — | kto to
mowi? [B.O.]

edi @ Sala 15 (Prelekcyjna 5) @ Kino i telewizja 4
110 minut

Polska szkota dubbingu nie ma sobie réwnych.
Podktadane gtosy na dtugo pozostajg w naszej
pamieci i stapiaja sie w jedno z obrazem postaci.
Ale czy styszac sam gtos przed oczami zawsze jawi
nam sie ta postac do ktdrej on nalezy?

Sprobuj sie w konkursie z najlepszych polskich rdl
dubbingowych prébujac odgadnac kto, kogo i w
czym w ten sposéb udZwiekowit. Triggery: brak

10:00 | [PRELEKCJA] Commodore wiecznie zywe
[B.O.]

tukasz "BSbr 8bit" Bobrecki 4 Sala 2 (Prelekcyjna
1) @ Gry € 50 minut

Mimo, ze od zakoriczenia produkcji Commodore 64
wcigz regularnie pojawiaja sie ten sprzet nowe gry.
Jak to mozliwe, ze jakosc tych produkcji wcigz
rosnie, mimo, ze sprzet pozostaje ten sam?
Przyjrzymy sie najciekawszym produkcjom z
ostatnich lat probujac znalez¢ odpowiedz na to
pytanie. Triggery: brak

10:00 | [WARSZTATY] Warsztaty w szyciu
pluszakéw "Mate stworzonka morskie" [7+]
Wiewiur, Rafat 9 Sala 13 (Prelekcyjna 3) 4
Atrakcje dzieciece 4 110 minut

Uczestnicy wykonajg niewielkiego pluszaka w
ksztatcie naprawde matego stworzenia morskiego.
Triggery: stawonogi
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11:00 | [PRELEKCJA] Romantasy, ktére warto
przeczytac [15+]

Anna tagan 9 Sala 10 (Literacka) 4 Literatura 4
50 minut

Chcesz wiedzieé, co w tym kontrowersyjnym
podgatunku fantastyki naprawde warto przeczytac?
PrzyjdZ, obiecuje, ze wybratam rzeczy naprawde
wartosciowe - i zadnych hitéw z Tik Toka! Triggery:
przemoc seksualna, toksyczne zwiazki

11:00 | [PRELEKCJA] Kosmici w fantastyce -
przeglad obcych form zycia [12+]

Baltazar 9 Sala 2 (Prelekcyjna 1) 9 Popkultura 4
50 minut

Czy jestesmy sami we Wszechswiecie? Fantastyka
naukowa nierzadko udziela odpowiedzi
twierdzacej. Kosmici sg nieodtaczna czescia takich
uniwersoéw jak ,Gwiezdne wojny”, Marvel czy
,Doktor Who”. Od krwiozerczych kosmicznych
potwordw, po formy zycia tak obce, ze komunikacja
z nimi jest trudna do wyobrazenia, przemierzymy
czas i przestrzen aby wzig¢ pod lupe najciekawsze,
najdziwniejsze i najSmieszniejsze formy zycia.
Triggery: brak

11:00 | [PRELEKCJA] Wiktoriariska Anglia [15+]
Kuba demonolog 9 Sala 6 (Prelekcyjna 2) 4
Historia 4 110 minut

"Dziwne czasy i dziwni ludzie". Jezeli ciekawi Was
jak wygladato zycie zwyktych ludzi w czasach
wiktorianskich — to dobrze trafiliscie! Kim byli Night
men, kto to jest Wet nurse, czemu rtec byta tak
popularnym materiatem i czy Kuba Rozpruwacz byt
jedynym strachem Londynu? Nie na darmo te czasy
zrodzity klasyki literatury grozy. Zapraszam Was na
wieczdr peten tajemnic i niestworzonych historii
Triggery: Przemoc, narkotyki, dzieci w fabrykach,
bezdomnosc

12:00 | [PRELEKCJA] Zostan Bohaterem - Napisz
Opowiadanie. Czyli jak zaczac¢ gdy nie wiesz jak
zaczgd. [B.O.]

Daniel ,Pumba” Jurkiewicz 4 Sala 13 (Prelekcyjna
3) @ Literatura 4 50 minut

Czy zastanawiates sie kiedys jak to jest pisac? Ten
dreszcz emocji gdy przerzucasz swe pomysty na
papier? Boisz sie? Ja tez sie batem. Porozmawiajmy
o tym jak sie przetamac? Gdzie szukac inspiracji? |
jak czerpac z tego przyjemnosc¢ (bo przeciez nie
pienigdze). Triggery: Pisanie

NIEDZIELA

12:00 | [PRELEKCJA] Czy fanfiki to wszystko, co
potrafisz napisac? [15+]

Agnieszka "Raven" Szmatota 4 Sala 10 (Literacka)
@ Literatura 4 50 minut

Porozmawiajmy o tym, jak potaczyc twdrcze pisanie
i fanowska radosc, jak nie musiec¢ rezygnowac ani z
pisania dla siebie, ani z marzen o stowie, chwale i
wydaniu z ,prawdziwym” wydawnictwem. W jaki
sposéb wykorzystac to, czego nauczyto cie pisanie
i czytanie fanfikow w pracy nad tekstem
oryginalnym. Jak wykorzystac¢ doswiadczenie fana
do tworzenia wtasnych swiatéw i bohateréw. Czym
sie rozni betowanie od redakgji i dlaczego oba
kroki sg wazne. Triggery: szeroko pojeta erotyka,
przemoc, wzmianki o gwatcie lub radzeniu sobie z
traumami

12:00 | [KONKURS] Wiary swiata — konkurs
religioznawczy [B.O.]

Antek Bartoszko, Szymon Lech Dzieciot 4 Sala 15
(Prelekcyjna 5) 9 Historia 4 110 minut

Czy znasz kryteria koszernej zywnosci? Wiesz jaka
role petnit godi w przedchrzescijanskiej Islandii?
Potrafisz wymienic piec filarow Islamu zbudzony w
srodku nocy? Wiesz czym sie rézni luteranizm od
kalwinizmu i pamietasz ktory wtadca jako pierwszy
rozpowszechnit buddyzm na subkontynencie
indyjskim? Jesli tak - zapraszamy na konkurs, gdzie
zmierzysz sie z innymi entuzjastami podobnych
zagadnien. Jesli nie - tez zapraszamy. Moze wiesz
wiecej niz myslisz, a na pewno dowiesz sie wielu
rzeczy. Triggery: Opisy praktyk religijnych, nerdoza.

12:00 | [PRELEKCJA] Fantastyczne wcielenia
Wenecji [15+]

Zuzanna "Pryvian" Sliwa 4 Sala 9 (Dyskusyjna) 4
Literatura 4 110 minut

Nie ma chyba drugiego wtoskiego miasta, ktdre
inspirowatoby pisarzy fantasy w réwnym stopniu, co
Wenecja, Najszlachetniejsza stolica masek i
karnawatu. Jak jednak ograc ja w taki sposdb, zeby
zachowac atmosfere miasta, ale nie sprawic, ze
czytelnik przewrdci oczami? Przyjrzyjmy sie
przyktadom (u Jacqueline Carey, Scotta Lyncha,
Guya Gavriela Kaya i innych) i zastanéwmy
wspolnie. Triggery: Moze pojawic sie wspomniana
przemoc fizyczna i tortury, ale nic graficznego
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12:00 | [PRELEKCJA] Spotkanie autorskie [B.O.]
Jakub Cwiek, moderator: Grzegorz Czapski 4 Sala
2 (Prelekcyjna 1) 4 Literatura 4 110 minut

Jakub Cwiek — pisarz, scenarzysta, stand-uper i
gawedziarz z krwi i kosci — Swietuje 20-lecie pracy
twdrczej! Zapraszamy na spotkanie petne anegdot,
wspomnien i rozmdéw o pisaniu, pasji i wolnosci
twdrczej. Zajrzymy za kulisy jego literackiej drogi —
od pierwszych tekstow po najnowsze projekty.
Spotkanie poprowadzi Grzegorz Czapski, a
uczestnicy beda mogli zadac pytania, zdobyc¢
autograf i po prostu spedzi¢ czas w Swietnym
towarzystwie. Triggery: brak

13:00 | [PRELEKCJA] 50 lat RPG - pierwsze lata
[12+]

Andrzej Jarzgbek (septimus) 4 Sala 18
(Prelekcyjna 6) 4 RPG 4 50 minut

W 1974 roku ukazata sie Dungeons & Dragons, gra
nowego rodzaju, nigdy wczesniej nie istniejacego
w szerszym obiegu. Opowiem jak wygladaty
pierwsze lata hobby, ze szczegdlnym
uwzglednieniem roku 1975, kiedy gra dotarta do
wiekszego grona odbiorcéw: reakcje srodowisk
fanowskich, powstanie pierwszego erpegowego
fanzine'u, pierwszych dodatkéw do D&D i
pierwszych konkurencyjnych systemow. Triggery:
Brak

13:00 | [PRELEKCJA] Formy walki mieczem
Swietlnym - filmy kontra rzeczywistosc [B.O.]
Akademia SaberArts Krakow 4 Sala 13
(Prelekcyjna 3) 9 Popkultura 4 50 minut
Gtéwna dziatalnoscig Akademii SaberArts jest
odzwierciedlanie stylu walki mieczem swietlnym z
Gwiezdnych Wojen. W jaki sposéb wyglada ich
przetozenie na rzeczywistos¢? Na to pytanie
odpowiedzg wam cztonkowie sekcji Krakowskiej.
Triggery: brak

13:00 | [KONKURS] Jaka to melodia? - edycja
musicale i piosenki z filméw Disneya [B.O.]
Hanna "Hant" Zielezny, Minerva @ Sala 14
(Prelekcyjna 4) 9 Popkultura 4 50 minut

Czy odwazysz sie wzigc udziat w grupowych
zmaganiach o tytut mistrza piosenki filmowej?
Konkurs bedzie sie opierat na utworach w
ttumaczeniu polskim, w wykonaniu Studia
Accantus. Triggery: Brak

NIEDZIELA

13:00 | [PRELEKCJA] ,,Are you a calm and
reasonable person?” - jak narracja i gameplay
tworzg bohateréw gier [15+]

Gaja Krolikowska, Daniel Pawlikowski 4 Sala 6
(Prelekcyjna 2) 4 Gry 4 50 minut

Dlaczego jednych bohaterow gier pamietamy, a
innych nie? Jak pojawienie sie nowej postaci potrafi
wywotac silne emocje i w jaki sposéb gameplay
wzmacnia opowiesc¢? Na przyktadach gier takich
jak God of War i The Last of Us pokazemy, jak
twdrcy tacza narracje i gameplay, by stworzy¢
postacie, ktére zostajg z graczami na lata.
Opowiemy tez o dostepnych narzedziach,
mechanikach, psychologi i naszych wtasnych
doswiadczeniach. Triggery: Rozmawianie o
przemocy i Smierci w grach

13:00 | [PRELEKCJA] Mindfk w twérczosci i RPG
czyli jak zrobi¢, zeby zwatpili, czy ich kawa jest
prawdziwa [B.O.]

Tianenn ¥ Sala 10 (Literacka) 4 Inna 4 50 minut
To w zamierzeniu druga czesc prelekcji "Jak zrobic
umyst w konia". Rozbijemy na czesci sztuke
zakrecania odbiorca tak, zeby wierzyt w jedna
wersje rzeczywistosci, a potem z hukiem odkrywat,
ze to jednak nie tak. No i w ogdle, czy da sie
jeszcze w dzisiejszych czasach "doprowadzi¢ do
patrzenia w Sciane"? Triggery: brak

14:00 | [PRELEKCJA] O graczoseksualnych
postaciach: Co to? Po co? Mozna lepiej? [15+]
Agnes @ Sala 6 (Prelekcyjna 2) 4 Fandom 4 110
minut

Queerowe opcje romansu w grach nie sa dla nas
juz niczym obcym. Co raz wiecej tytutow pozwala
osobom grajgcym na wchodzenie w niehetero
zwiazki, poznawanie queer postaci, albo... W ogdle
nie ograniczajg ze wzgledu na ptec czy orientacje
mitosnych podbojéw graczy. Czy ten ostatni trend
jest dobry? Czy dalej wtedy mozemy mdwic o
"reprezentacji"? Czy jest to po prostu tatwe wyjscie
dla deweloperéw? Na te pytania i inne sprobujemy
sobie odpowiedziec podczas tego punktu
programu. Mozliwe spoilery. Triggery:
dyskryminacja
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14:00 | [PRELEKCJA] Narzedzia do prowadzenia
notatek dla MG - Update 2025 [B.O.]

Krzysiek 4 Sala 18 (Prelekcyjna 6) € RPG 4 50
Na prelekcji przedstawiam narzedzia, ktére moga
postuzyc¢ tym mniej i bardziej doswiadczonym
Mistrzom Gry, ktérzy probuja opanowac chaos
informacyjny, kiedy prowadza swoje
kampanie/sesje. Triggery: brak

14:00 | [KONKURS] Edi przedstawia — A Ty znasz
sie na RPG? Konkurs o historii, sentymencie i
kostkach [B.O.]

edi @ Sala 14 (Prelekcyjna 4) 4 RPG 9 110 minut
RPG w Polsce gosci od mniej wiecej 30 lat. W tym
czasie polski Swiatek RPG zmienit sie nie do
poznania. Od sesji zbudowanych na kserokopiach
sprowadzonych z zachodu podrecznikdéw,
pierwszych wydanych po Polsku systeméw az po
wspaniate kampanie tworzone w internecie i
wydawanie RPG6éw daleko przewyzszajacych
zawartoscia i jakoscig wszystkie inne. A Ty co wiesz
o historii polskich erpezkéw? Triggery: brak

14:00 | [KONKURS] Co to za bajka animowana?
[18+]

Kurai, Mika 9 Sala 15 (Prelekcyjna 5) 9 Kino i
telewizja 4 110 minut

Lubisz ogladac bajki? Wpadnij do nas na konkurs i
sprawdz swoja wiedze? Konkurs druzynowy!!!
Triggery: Wulgaryzmy, tresci dla dorostych

14:00 | [WARSZTATY] Sktadanie witasnego miecza
Swietlnego w wykonaniu Kuzni Lunatyka [B.O.]
KuZnia Lunatyka 4 Sala 13 (Prelekcyjna 3) 4
Popkultura 4 110 minut

KuZnia Lunatyka - WezZ udziat w warsztatach i pod
czujnym okiem Mistrza Lun Atica naucz sie tworzy¢
miecze swietlne! Triggery: Brak

14:00 | [WARSZTATY] Wszystko czego chcieliscie
dowiedziec¢ sie o UFO ale baliscie sie zapytac
[B.O.]

Mateusz Kijewski z Kanatu o UFO 4 Sala 10
(Literacka) 49> Nauka 4 50 minut

Tworca i prowadzacy "Kanatu o UFO" ma zaszczyt
zaprosi¢ na ufologiczna burze mézgow. Kazde
pytanie jest dozwolone, kazdy temat dostepny,
najwieksze dziwnosci nie umkng naszej uwadze. W
tle kilka przypadkéw Spotkan Bliskiego Stopnia,
nieco zapomnianych a moze niechcianych - bo zbyt
osobliwych? Triggery: brak

NIEDZIELA

14:00 | [PANEL DYSKUSYJNY] Opowiesci kontra
Rzeczywistosc: jak fikcja ttumaczy nam swiat [B.O.]
Jakub Cwiek, Adam Wieczorek, moderator:
Grzegorz Czapski 9 Sala 2 (Prelekcyjna 1) 4
Literatura 4 50 minut

Jak narracje - literackie, filmowe, popkulturowe -
pomagaja nam rozumiec wspotczesnosé. Czemu
wracamy do mitéw i legend, a jednoczesnie
tworzymy wtasne? | jak opowiesci moga nie tylko
bawig, ale i ksztattowac postawy czy rozbrajac leki
codziennosci? Triggery: brak

14:00 | [PRELEKCJA] Zielarstwo dla opornych czyli
czy bycie zielarzem poptaca [B.O.]

Tianenn 49 Sala 9 (Dyskusyjna) 9 Nauka 4

Nie bedzie to klasyczny instruktaz typu: "na
uspokojenie zazyj melise", nie wiem nawet, czy
pojawig kompletne i wyczerpujgce zestawy
wtasciwosci ziét. Beda za to opowiesci i anegdotki
do zapisania w pamietniczkach mtodych zielarzy.
Zajrzymy do literatury nie tylko tej powaznej, ale i
fantasy. Moze nawet ustalimy, ktéra roslina
regeneruje PZ kosztem percepcji, a ktéra daje +5 do
snu bez koszmaréw. Triggery: brak

15:00 | [PRELEKCJA] Loki - utrapienie Asgardu [18+]
Agnieszka Majczyna, Mirostaw "Merlin" Nalezyty 4
Sala 9 (Dyskusyjna) 4 Literatura 4 50 minut

Loki - brat krwi Odyna, ognisty olbrzym, wedtug
niektérych wspotstworzyciel ludzi, bogowie
zawdzieczajg mu swoje wspaniate skarby a patac w
Asgardzie solidne mury. Jednak Loki ma tez drugie,
mroczne oblicze, boga ktamcy, maciciela i zdrajcy.
Przedstawiamy losy boga od dni chwaty poprzez
upadek az do roli jakg odegra u Kresu
Wszechrzeczy. Triggery: mitologia germanska,
wzmianki o seksie

15:00 | [PRELEKCJA] Szkota alternatywna [B.O.]
Budax 49 Sala 2 (Prelekcyjna 1) 4 Inna 4 50 minut
System edukacji zmienia sie powoli na lepsze, ale sg
miejsca, gdzie nie trzeba czekac na zmiany.
Zapraszam postuchac i porozmawiac z osobag, ktdra
od 8 lat pracuje w szkole alternatywnej. Dlaczego
warto? Bo edukacja jest najwazniejszym procesem w
zyciu kazdego cztowieka i zaopiekowanie sie nim
powinno by¢ najwyzszym priorytetem kazdej
spotecznosci. Czy tak jest? Czy masz poczucie, ze
system edukacji dat Ci wszystko czego
potrzebowates? Jesli tak, to przyjdz i pochwal sie,
jesli nie to ponarzekaj. Triggery: inny Swiatopoglad,
duchowosc
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Historia

Vita

FUNDACJA HISTORIA VITA

Organizator konwentow, rekonstrukcji
historycznych, pleneraw fotograficznych, sesji RPG,
LARP-Gw. Dawniej wydawca fanzinu Smokopolitan 53
araz organizator spotkan klubu fantastyki :
Krakowskie Smoki.

KRAKOWSKA SIEC FANTASTYKI

Hermwenty, gry planszows, spotkania, gry RPG

Spotykamy sie kilka razy w miesigcu na zywo
0| = ionline. Szczegdty znajdziecie na naszym profilu
na facebooku. Mieszkancdw Krakowa i okolic
A zapraszamy tez do dotgczenia do naszego
CIFT 3, Stowarzyszenia.

AN), GILDIA
7 :€ ORGANIZATOROW

GILDIA ORGANIZATOROW

taczy nas sympatia do szeroko pojetej kultury i pasja
do organizowania wigkszych i mniejszych wydarzen
kulturalnych. Kazdy z nas to specjalista z innej
dziedziny. Stawiamy na wspdlne dziatanie oparte

na otwartodé. GILDIAORGANIZATOROW.PL




Organizatorzy

Koordynator Gtéwny
Krzysztof "Kabal" Swigtek

PROGRAM
Koordynatorka programu
Joanna "Tootthie" Kubizna

Program i erraty
Aleksandra Wiktoria Gérecka
Program + Karaoke
Aleksandra "Nao" Piéro
Program i obstuga gosci
Aleksandra Przystas
Anna "Siem" Siemomysta
Karolina "Clegane" Matas
Procedury i procesy
Jakub Kozerski
Gamesroom
Karol Suski

MEDIA | PROMOCJA
Koordynatorka promocji i mediow
Aleksandra "Pajonk" Mackéw-Neumann
Zastepca Koordynatorki Promocji
Jakub "yavi" Neumann
Opieka nad mediami i komunikacjg
Filip "Mast" Koztowski
Smoki Imladrisowe (organizacja)
Marcin "Alqua" Ktak
Korekta i redakcja
Marcin "Seji" Segit
Wsparcie promocji
Joanna "Tootthie" Kubizna

SPONSORZY | PARTNERZY
Koordynator sponsoréw
Iwo "Chochlik/Tar" Pencarski
Organizator partneréw
Filip "Mast" Koztowski

WSPARCIE
Fundacja, sprawy prawne, domena
Pawet "Hassan" Scibiorek
Dokumentacja
Julia "Butka" Kowalska
Wsparcie
Jakub "Koto" Pulchny
Projekt grafiki Imladris XXIlI
Kaja ,Blajn” Sztajnykier
Autor systemu Zapiséw
Wojciech "Wilku" Wilk

ADMINISTRACJA
Koordynator administracji
Daniel "Nelek" Wojtowicz
IT, Conclair
Michat "Zwierz" Dorocirski

IT - domena, hosting, strona www, discord

Jakub "Yavi" Neumann
Akredytacja
Weronika ,Aeneryss” Wiecaszek
Finanse
Krzysztof "Cris" Krzyzanowski

KADRY | LOGISTYKA
Koordynator Kadr i Logistyki
Zbigniew "Tejk" Kmonk
Magazyn i techniczni
Przemystaw "Cypher" Jamontt
Bartosz "Glau" Urbanik
Gzdaczmasterzy
Daniel "D-enit" Karabirski
Piotr "Random" Kunkowski
Integracja
Hubert "Bozo" Spyrczyrski
Patrol i medycy
Jakub "Vampaj" Kumecki
Jakub "Tokiiro" Talar
Dobrostan + telefon zaufania
Olga "Margo" Kulasiriska
Julia "Yukii" Magocsy
Chillownia
Alicja "Akacja" Ktosowska
Szatnia
Marcin "Spood" Piechota
Punkty info
Hanna "Yuki" Erbel
Jedzonko
Marta "Karin" Stepien

WYSTAWCY
Koordynator wystawcow
Bartosz "Troll" Zachaj
Zastepca koordynatora wystawcow
Karol "Benq" Siek
Sklepik konwentowy
Matgorzata "Gosai" Piaskowska
Patryk "Vega" Kwiedacz



SZUKAJ NOWEGC
CODZIENNIE

ul. Rajska 24
Codziennie od 17:00

PIATEK
2100 KARAOKE NIGHT
SOBOTA
2000 AFTERPARTY
22:30 WRECZENIE NAGRODY IM. KRZYSZTOFA "FUNIA" SWIATKA
NIEDZIELA
2000 DEAD DOG PARTY






