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PODZIEKOWANIA

XXIV edycja Imladrisu nie mogtaby sie odbyc¢ bez pracy nie tylko naszych
wolontariuszy, organizatordw, gosci, tworcdw programu, ale tez bez naszych
wspotorganizatorow i partnerow. W tym miejscu chcieliSsmy serdecznie
podziekowad, za wsparcie i zaufanie:

Hisroria

VitA

Nl

FunpAC)A'HISTORIAVITA KLII Liceum OGOLNOKSZTAECCEMU
) GILDIA
1€ ORGANIZATOROW
KRAKOWSKA SIECTANTASTYKI GILDIA ORGANIZATOROW
NUMERY ALARMOWE

518 219 840 - Medycy
518 219 813 - Patrol
518 219 827 - Telefon zaufania

Nie wahaj sie zadzwoni¢ jesli potrzebujesz pomocy medycznej, organizatoréw, albo
widzisz co$ niepokojacego na terenie imprezy. Po to wtasnie sa telefony do Patrolu i
Medykow.

Nie wahaj sie rowniez zadzwonié, jesli czujesz, ze potrzebujesz pomocy psychologicznej,
rozmowy. Telefon zaufania to zyczliwa, anonimowa linia, gdzie bedziesz mdgt zwierzyc¢ sie
z Twoich problemdw na Festiwalu i uzyskac stosowna pomoc. Pamietaj — to nie infolinia
ani punkt rzeczy znalezionych, nie dzwon, jesli zapomnisz, gdzie jest jakas sala albo
zgubisz informator — od tego sg punkty info.



PODZIEKOWANIA DLA SMOCZYCH MECENASOW

Organizacja konwentéw to nie lada wyzwanie. Nie bytoby to mozliwe bez Was - naszych
uczestnikow. W tym roku czesc¢ z Was zdecydowata sie wesprzec nas oferujac wsparcie
finansowe w formie wykupienia Smoczego Mecenatu.

Liste osdb, ktére wsparty nas decydujac sie na akredytacje wspierajaca znajdziecie ponizej
(osoby wymieniamy w kolejnosci alfabetycznej wedtug nazwisk/pseudonimdw). 13 osdb
postanowito pozosta¢ anonimowych.

Karolina "SkrzatKa" Bednarz Jolanta "Yola" Leroch

Marcin Chtosta Ewa "Srebrna" Marczyriska-Goldstein
Wojciech "Wacu" Debiak Adam "Orlix" Orlik

Izabela "Kurai" Duda Aleksandra “Naorden” Piéro
Sabina "Viv" Gtowacka Radek "Rynvord" Polariski
Andrzej "flying sheep" Gtowacki Magda "Andy" Rogowska
Katarzyna Gézdz-Paweska Marcin "Seji" Segit

Marcin "edi" Grygo Karol "Benq" Siek

Mateusz Horbaczewski Jan Skowron

Marcin "Alucard" Jedrecki Piotr "Soolik" Sularz

Btazej "Celofan" Kardys Piotr "Tzar13i7" Szostak
Karolina "Ziri" Kardys Pawet "Hassan" Scibiorek
Wiktor "Milityr" Kmiec Patrycja "Nostariel" Taflinska
Joanna "Tootthie" Kubizna Wojciech "Wilku" Wilk
Jakub "Vampaj" Kumecki Daniel "Nelek" Wéjtowicz
Piotr "Random" Kunkowski Bartosz "Troll" Zachaj

Marta "Tiann" Zielezny



REGULAMIN

1. Organizatorem gtéwnym XXIV edycji Konwentu
Imladris: Krakowski Weekend z Fantastyka, zwanego dalej
,Konwentem”, jest Fundacja ,Historia Vita” z siedzibg w
Krakowie, nr KRS 0000452311, oraz wyznaczone przez
nig osoby legitymujace sie podczas Konwentu
identyfikatorami Organizatora, zwani dalej
,Organizatorami”.

2. Kazda osoba biorgca udziat w Konwencie, w
szczegolnosci osoby, ktére optacity akredytacje, tworcy
programu, goscie Konwentu, wyznaczona przez
Organizatora obstuga oraz ochrona, zwani dalej
,Uczestnikami”.

3. Kazdy uczestnik, wykupujac akredytacje, akceptuje
niniejszy regulamin, przepisy porzadkowe wtascicieli
obiektow, w ktérych odbywa sie Konwent, oraz
zobowigzuje sie przestrzega¢ warunkéw niniejszego
regulaminu. Niedopetnienie tego obowigzku NIE moze
by¢ podstawa do ewentualnych roszczern w stosunku do
Organizatoréw Konwentu.

4. Niniejszy regulamin egzekwowany jest przez
Organizatoréw (w tym Gzdaczy, czyli wolontariuszy, ktérzy
pomagaja Organizatorom w trakcie Konwentu).

5. Za naruszanie regulaminu Organizatorzy moga
wyciggnac¢ konsekwencje wobec uczestnikéw, takie jak
wydalanie z Konwentu bez zwrotu kosztéw akredytaciji.

6. Regulamin dostepny bedzie:

® na stronie internetowej: https://www.imladris.pl/

® w punkcie sprzedazy akredytacji;
® w punkcie informacyjnym.;

° na platformie sprzedazy
https://nakonwent.pl;

7. Uczestnicy, ktérzy w dniu rozpoczecia Konwentu nie
ukoniczyli 13. roku zycia, moga bra¢ udziat w wydarzeniu
wytacznie pod stata opieka rodzica lub opiekuna
prawnego przez caty czas trwania Konwentu.
Obowigzkiem rodzica lub opiekuna prawnego jest
zapewnienie nadzoru nad niepetnoletnim uczestnikiem
przez caty okres jego obecnosci na terenie imprezy.

8. Osoby, ktére w dniu rozpoczecia Konwentu ukonczyty
13 lat, ale nie ukoriczyty jeszcze 18. roku zycia,
zobowigzane s okazac przy akredytacji bez wezwania i
posiadac przez caty czas trwania imprezy zgode rodzica
lub opiekuna prawnego na udziat w Konwencie wraz z
jego kontaktowym numerem telefonu. Wzér zgody
dostepny jest na stronie internetowej:
https://www.imladris.pl/.

9. Konwent odbywa sie na terenie Liceum nr 42 w
Krakowie przy ul. Studenckiej 13 w dniach 6-8 listopada
2026.

10. Na terenie budynku konwentowego uczestnicy moga
przebywaé¢ w godzinach opublikowanych na portalach
spotecznosciowych i stronie internetowe;j:
https://www.imladris.pl/.

1. Kazdy uczestnik Konwentu zobowigzany jest do
kulturalnego zachowania i podporzadkowania sie
decyzjom Organizatoréw. Nekanie fizyczne lub stowne
moze skutkowac¢ usunieciem z Konwentu i zgtoszeniem
do odpowiednich stuzb. Uczestnicy niezgadzajacy sie z
decyzjami wczesniej wspomnianych mogg wnies¢ skarge
do Koordynatora Gtéwnego.

12. Na terenie Konwentu moga przebywac jedynie osoby
posiadajace identyfikator oraz opaske.

akredytacji  online

13. Kazdy uczestnik Konwentu zobowigzany jest nosi¢ w
widocznym miejscu identyfikator potwierdzajacy udziat w
Konwencie oraz uiszczenie optaty za wejscidwke (o ile
nie przystugujg mu znizki 100% z tytutu wieku lub
wykonywanej  funkcji). Osobom  nieposiadajgcym
identyfikatora Organizator wskaze najkrétsza droge do
wyjscia.

14. Kazdy uczestnik powinien we witasnym zakresie
ubezpieczy¢ sie od nastepstw nieszczesliwych
wypadkdow na czas przebywania na terenie Konwentu.
Dodatkowo uczestnik Konwentu oswiadcza, ze nie
bedzie wnosit Zzadnych roszczen w stosunku do
Organizatora w razie doznania szkody psychicznej lub
fizycznej w czasie trwania Konwentu.

15. Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci za
szkody poniesione przez uczestnikéw na ciele, mieniu i
umysle.

16. Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci za
rzeczy pozostawione bez opieki lub zagubione na
terenie Konwentu.

17. Zabronione jest wnoszenie na teren Konwentu:

® broni w rozumieniu obowigzujacej Ustawy o Broni i
Amunicji;

® przedmiotdéw niebezpiecznych (w tym replik ASG, AEG,
markeréw paintball i innych);

® amunicji do wyzej wymienionych;

® broni biatej (z wyjatkiem matych nozy oraz tzw.
larpowej broni bezpiecznej);

@ broni treningowej (bokkendw, palcatow itp.);

@ materiatéw wybuchowych;

@ substancji toksycznych, draznigcych, cuchnacych lub
tatwopalnych;

@ srodkéw odurzajacych;

° innych przedmiotéw, ktdrych posiadanie jest
zabronione bezwzglednie obowigzujacymi przepisami
prawa.

18. Repliki broni (ASG, AEG) oraz markery paintball wolno
wnosic na teren imprezy, jesli maja:

® roztaczone napedy (odtaczone akumulatory, puste
zbiorniki gazu);

@ zwolnione sprezyny;

® puste magazynki i komory nabojowe;

® bezpieczniki ustawione w pozycji bezpiecznej.

19. Podczas trwania Konwentu zabronione jest
kierowanie broni czy jakiegokolwiek niebezpiecznego
narzedzia w strone innego uczestnika, z wyjatkiem
sytuacji, gdy udzielit na to wyraznej zgody (np. podczas
pozowania do zdje¢ czy uczestnictwa w punkcie
programu tego wymagajacym).

20. Na terenie Konwentu zabrania sie:

® spozywania i posiadania alkoholu oraz narkotykow i
innych nielegalnych substancji, a takze przebywania pod
ich wptywem;

® zachowywania sie w sposob sprawiajgcy zagrozenie
dla zdrowia i zycia innych uczestnikéw oraz swojego;

@ niszczenia wyposazenia i budynkéw Konwentu;

® prowadzenia jakiejkolwiek dziatalnosci komercyjnej
poza ta uzgodniong z Organizatorami;

® powielania multimediéw chronionych prawami
autorskimi;

® prowadzenia agitacji politycznej.



REGULAMIN

21. Na terenie Konwentu uczestnicy sa zobowigzani
do:

® zachowania czystosci, porzadku oraz kultury
osobistej;

® respektowania zakazu palenia. Palenie dozwolone
jest poza budynkiem

konwentowym w miejscach do tego wyznaczonych;

® respektowania zakazu zazywania i posiadania
wszelkich srodkéw

odurzajacych i psychotropowych.

22. Osoby bedace pod wptywem alkoholu lub innych
srodkéw odurzajacych lub psychotropowych moga
zosta¢ usuniete z terenu Konwentu bez zwracania

kosztow  akredytacji. W  przypadku odmowy
opuszczenia terenu Konwentu Iub zachowania
agresywnego Organizatorzy zobowigzani sg

powiadomic policje.

23. Kazdy uczestnik Konwentu zobowigzany jest do
podporzadkowania sie decyzjom Organizatorow.
Zastrzezenia do decyzji Organizatorow mozna
zgtaszac koordynatorom Konwentu — ich decyzja jest
ostateczna.

24. Na terenie Konwentu nalezy zachowac porzadek i
czystosc, a zwtaszcza sprzatac pomieszczenia po ich
opuszczeniu, tak, aby pozostawi¢ je w stanie nie
gorszym niz zastany.

25. Za wszelkie wyrzadzone szkody odpowiedzialnos¢
ponosza ich sprawcy. Osoby, ktére wyrzadzity szkode,
beda identyfikowane i pociagniete do
odpowiedzialnosci cywilnej lub karnej (w tym
finansowej).

26. W trakcie Konwentu niedozwolone jest samowolne
— bez porozumienia z Organizatorami — zmienianie
wystroju lub wyposazenia sal prelekcyjnych, w tym w
szczegdlnosci wynoszenia czegokolwiek z sal bez
asysty Organizatoréw. Ponadto osoby
przeprowadzajgce punkty programu zobowigzane sa
do oddania sali prelekcyjnej w stanie, w jakim zostata
im wydana.

27. Na terenie Konwentu znajdowac sie bedzie kilka
pomieszczen o ograniczonym dostepie. Uczestnicy
zobligowani sg do respektowania tych ograniczen.

28. Wieszanie wszelkiego rodzaju plakatéw, ulotek i
ogtoszen dozwolone jest wytgcznie na tablicach
przeznaczonych do tego celu. Plakaty, ulotki i
ogtoszenia umieszczone poza miejscami do tego
przeznaczonymi  bedg  niezwtocznie  usuwane.
Wczesniej wspomniane materiaty mozna rozwieszac
poza miejscami do tego wyznaczonymi jedynie za
zgoda Organizatoréw. Osoby nierespektujgce
powyzszych warunkéw zostang wydalone z terenu
Konwentu oraz pociggniete do odpowiedzialnosci
finansowej w przypadku napraw ewentualnych szkdéd
powstatych w wyniku ich dziatania.

29. W przypadku konfliktu pomiedzy uczestnikami
Konwentu organem rozstrzygajacym jest Koordynator
Gtéwny.

30. Nagrodami w konkursach beda monety z tzw.
~walutg konwentowg”, podlegajagce wymianie na
nagrody w stoisku z nagrodami. Za niewykorzystang
,walute konwentowa” nie przewiduje sie
rekompensaty.

31. Wystawca ma obowigzek w sposéb widoczny dla
uczestnikéw oznaczy¢ produkty lub czesci produktéw
wytworzone z wykorzystaniem sztucznej inteligenciji.

32. Organizatorzy Konwentu nie utozsamiaja sie z opiniami
wygtaszanymi przez uczestnikéw (w tym prowadzacych
punkty programu) podczas trwania Konwentu i nie ponosza
za nie odpowiedzialnosci.

33. Na terenie Konwentu obowigzuje bezwzgledny zakaz
prowadzenia dziatalnosci politycznej, w szczegdlnosci
kampanii wyborczych i agitacji politycznej. Osoby, ktére

nie beda przestrzegac tego zakazu, moga zostac usunigte z
terenu Konwentu.

34. Zabrania sie wprowadzania zwierzat na teren
Konwentu. Zakaz nie dotyczy odpowiednio oznaczonych
zwierzat-przewodnikéw osob ze szczegdlnymi potrzebami.
35. Kazdy uczestnik Konwentu wyraza zgode na
wykorzystanie wizerunku utrwalonego podczas trwania
Konwentu w celach promocyjnych Konwentu oraz na rzecz
relacji akredytowanych medidw.

36. Osoby przebywajace na terenie Konwentu wyrazajg
zgode na przetwarzanie danych osobowych przez
Fundacje ,Historia Vita” z siedziba w Krakowie, nr KRS
0000452311, w celu realizacji Konwentu. Na podstawie art.
13 ust. 1 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady
(UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony
oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych),
zwanego dalej RODO, uczestnicy przyjmujg do wiadomosci,
ze:

® administratorem ich danych osobowych jest Fundacja
Historia Vita;

® danymi osobowymi podlegajacymi przetwarzaniu sa:
wizerunek oraz, w przypadku oséb bioracych udziat w
konkursach i turniejach i prowadzacych punkty programu —
imie, nazwisko i pseudonim;

® dane osobowe beda przetwarzane na podstawie: art. 6
ust. 1lit. a Rozporzadzenia RODO, tj. w oparciu o udzielong
zgode, w celu realizacji Konwentu;

® dane osobowe nie beda przekazywane do paristwa
trzeciego/organizacji miedzynarodowej, nie beda
przekazywane innym podmiotom niewymienionym w
przepisach prawa;

® dane osobowe beda przetwarzane przez okres szesciu
lat;

® dane osobowe nie podlegaja zautomatyzowanemu
systemowi podejmowania decyzji ani profilowaniu;

@ dane osobowe sg podawane dobrowolnie.

37. W przypadku zdarzenia losowego, takiego jak
ogtoszenie zatoby narodowej, powaznej awarii na terenie
Konwentu, a takze innych przyczyn, ktére uniemozliwiajag
zorganizowanie wydarzenia, a za ktére Organizator nie
ponosi odpowiedzialnosci, ma on prawo odwotania
imprezy, zmiany daty i/lub miejsca jej odbywania sie, bez

wczesniejszego  uprzedzenia. W  takim  przypadku
posiadaczowi akredytacji przystuguja uprawnienia
przewidziane przepisami prawa.

38. Ostateczna interpretacja regulaminu nalezy do

Organizatorow.

39. Nadzoér nad przestrzeganiem regulaminu sprawuje
Organizator.

40. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmiany tresci
regulaminu do 7 dni roboczych przed rozpoczeciem
Konwentu bez uprzedniego informowania

uczestnikow.

41. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem
ostateczng decyzje podejmuje Organizator.

42. Nieznajomos¢ regulaminu nie zwalnia uczestnika z
obowigzku jego przestrzegania.
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Matgorzata Krzysztof Weronika Scarlett Grzegorz
Alicja Biaty “Korsarz” Biliriski Chyczynska Czapski

BARTUS2 GJ2AR MO1IHA FUDRLI
Bartosz Monika Marek M.
Ejzak Fudali Huberath
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Daniel “Pumba” Tomasz Anna Katarzyna
Jurkiewicz Kaczmarek Kantoch Ophelia Koéma
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MIRO6HY ROBYSERO

Mikotaj Aneta “Anett” tukasz Piotr
Kotyszko Kruc Kucharczyk Markiewicz
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Jacek
Rybinski

ﬁliﬂlll WIECEOREH

Adam
Wieczorek

JHROSEAW DA PANKOWSHI

Jarostaw Adam
Pankowski

JURINA PYPEAGE

Joanna
Pyptacz

Barttomiej
Skatbania

Grzegorz
Wielgus

Konrad Piotr
Paszkowski

Rewiuk

Agnieszka
“Raven” Szmatota

Katarzyna
Wierzbicka



Goscie - Vortex 0.5

Festiwal horroru i grozy VORTEX jest impreza skierowang do kazdego mitosnika grozy i nie tylko do
niego. Ekstrema, gotyk, wampiryzm, body horror, klasyczna i wspotczesna literatura grozy, film,
muzyka, sztuka — kazdy znajdzie tu cos dla siebie.

Naszym celem, jako organizatoréw, jest promocja grozy i jej twoércow (takze tych dopiero
raczkujacych) nie tylko wsréd fanow tej odnogi kultury, ale przede wszystkim wsréd szerszego grona
odbiorcéw fantastyki, ktérzy na co dzierd nie maja stycznosci ze zgroza i strachem. Przy pomocy
ciekawych prelekgji, paneli dyskusyjnych, wystaw i konkurséw pragniemy wprowadzic¢ groze na salony
popkultury. Niech ci, ktérzy odwiedza nasz festiwal, wyjda z niego z poczuciem, ze w horrorze, tak, jak
i w innych gateziach literatury, sztuki, kinematografii, réwniez mozna odnalez¢ madre i wartosciowe
tresci. Mamy zamiar szokowac, zaskakiwac, uczyc.

Kto odpowiada za festiwal?
Na pomyst zorganizowania duzego konwentu fantastycznego, opartego w 100% na horrorze i
klasycznej grozie wpadli Adam Wieczorek — redaktor i dyrektor w Black Monk Games odpowiedzialny
m.in. za wprowadzenie na polski rynek poteznego i uznanego systemu RPG Zew Cthulhu oraz Jacek
Rybinski — zatozyciel facebookowej strony dla mitosnikéw grozy Horror na Uboczu i wtasciciel oraz
redaktor naczelny Wydawnictwa Horror na Uboczu.

Jak to sie zaczeto?

Kazdy z nas juz wiele razy brat udziat w konwentach, imprezach fantastycznych, prelekcjach,
organizowaliSmy tez na wtasna reke mniejsze spotkania, jednak zawsze marzyliSmy o duzej imprezie
grozy, gdzie moglibysmy dzieli¢ sie z innymi naszg pasjg. Pierwsze duze wejscie mieliSmy na
tegorocznych Dniach Fantastyki we Wroctawiu (21-23.08.2026). Dzieki uprzejmosci i z nieoceniong
pomoca koordynatorki konwentu Joanny Kubizny poszerzyliSmy program DF-éw o trzydniowy Panel
lovecraftowski, w ktérego trakcie zorganizowaliSmy szereg atrakcji z pokazami filméw od HPLHS (H.P.
Lovecraft Historical Society) wiacznie. Oprécz tematdw lekkich, czysto popkulturowych, pojawity sie
réwniez kwestie duzo powazniejsze.

Pozytywny odzew w trakcie i juz po zakoriczeniu imprezy przerdst nasze najsmielsze oczekiwania,
dlatego obiecaliSmy sobie z Adamem, ze bedziemy kontynuowali to, co zaczeto sie na tegorocznych
DF-ach, tylko z jeszcze wiekszg pompa. W ten sposéb dotarliSmy do tego miejsca i do VORTEXU!

Jakie sg nasze cele?
- Konsolidacja srodowiska grozowego w Polsce
« Poruszanie tematéw klasycznych, nowych, zaskakujacych, a nawet drazliwych
« Prezentowanie mtodych twdrcéw — ludzi z wielkim talentem i Swiezymi pomystami
» Uswiadamianie ludzi spoza srodowiska horrorowego o wartosci i potencjale drzemigcym w grozie
« W koncu, rozwijanie festiwalu do niezaleznej imprezy grozowej pokroju Dni Fantastyki, czy Carcosa
Con
« Zacieranie granic pomiedzy poszczegdlnymi obozami w polskiej grozie — Pamietajcie! Groza ma
wiele twarzy i wiele imion, ale wszystkich przejmuje strachem tak samol]

Dlaczego VORTEX vol. 0.5?
Tegoroczny Imladris: Krakowski Weekend z Fantastyka to dla VORTEXU okazja do budowania
spotecznosci — poznawania sie, wymiany pomystéw i wspdlnego dziatania. Chcemy tworzyc
przestrzen, w ktorej mozna dzieli¢ sie pasja, znajdowac inspiracje i nawigzywac znajomosci. Te
odstone VORTEXU tworzymy z mysla o spotkaniach, z ktérych moga wyrosnaé kolejne wspdine
inicjatywy.

Festiwal horroru i grozy VORTEX vol. 0.5
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Nasze Projekty

Imladris nie istniatby bez wolontariuszy
Na kazdym etapie prac to wtasnie osoby chcgce dotozyc¢ swoja cegietke, buduja ten projekt, dla Was i
dla siebie samych. Dotyczy to zaréwno naszych gosci, obstugi, prelegentow, jak i organizatorow.
Zalezy nam by Imladris byt jak najbardziej atrakcyjnym konwentem, na ktérym wszyscy dobrze sie
bawig, ale takze wydarzeniem, ktdre kazdy chciatby wspéttworzyc.

Zwykle, kiedy mowi sie o organizacji konwentu, w gtowach pojawiaja sie rozmaite obrazy. Od
noszenia tawek po wysytanie maili. Warto jednak pamietac, ze festiwale fantastyki to takze okazja do
zadan kreatywnych. Co roku macie mozliwos¢ podziwia¢ nasze logo oraz nawigzujgce do nazwy
wydarzenia grafiki promujace kolejne edycje Imladrisu. Mamy nadzieje, ze doceniacie te Twdérczosc
tak samo, jak my!

W tym roku postanowilismy wprowadzi¢ kolejng warstwe kreatywna wydarzenia. Dla naszych gosci
przygotowaliSmy niewielki, recznie wykonany upominek. Jest to linoryt zatytutowany ,Imladrisowa
alchemia”. Przygotowalismy 60 sztuk i kazda z nich odrobine sie rézni od pozostatych. Pomimo
ograniczonego naktadu chcieliSmy sie tez podzielic nig z Wami przynajmniej w formie
zamieszczonego tu skanu. Autor grafiki, Alqua, pragnie takze wspomniec¢ o inspirujgcym przypadku,
ktéry wydarzyt sie podczas drukowania:

Kiedy miatem juz wycietq matryce przyszta pora na druk naktadu. Nigdy wczesniej nie wykonywatem
az tylu odbitek ktorejs pracy, dlatego tez chciatem sie mocno sprezyc, by dac rade skoriczyc na
jednych zajeciach. Planowatem kilka roznych wariacji kolorystycznych, wiec podczas druku
zmieniatem uktad farb. Jak w wypadku wielu innych grafik zastosowatem ,maske” (czyli kartke
papieru z wycietym obszarem, ktory ma byc widoczny), by zastonic te czesc matrycy, ktorej nie
chciatem odbijac. Podczas trzech godzin pracy rzeczona maska piecdziesigt dziewiec razy
przejechata pod prasq, za kazdym razem otrzymujgc warstwe farby. Efekt, ktory uzyskatem
catkowitym przypadkiem, byt wielkim zaskoczeniem. Nie miatem takich plandw, ale rezultat okazat
sie na tyle ciekawy, Ze teraz chciatbym osiggnqc go swiadomie. Grafika warsztatowa teoretycznie
powinna byc powtarzalna i przewidywalna, ale zdecydowanie potrafi mnie zaskoczyc.

Wolontariat nie jedno ma imig, ale posiada tez liczne twarze. Jednym z tych oblicz jest wtasnie
kreatywnos¢é, do ktérej chcemy Was zachecié. Nie musi to rzecz jasna by¢ powigzane z wolontariatem
(chociaz zawsze staramy sie go wspierac). Przede wszystkim zalezy nam, by pokazad, ze sztuka i
rzemiosto to co$ dla kazdego. Rézne techniki grafiki warsztatowej potrafia dawac wiele radosci i
satysfakcji. Z kolei wykonywanie czegos$ recznie w naszym, tak mocno zdigitalizowanym, swiecie jest
czyms$ wyjatkowym i niezwykle cennym. Jesli chcecie sprobowac swoich sit w grafice, to ponizej
znajdziecie kilka stéw o tym, jak nawet w domowych warunkach, mozna zaczac¢ swoja przygode z
linorytem.

Jak zaczac? Najpierw wykonujemy projekt i przenosimy go na ptytke linoleum. Mozna to zrobic¢ nawet
bezposrednio otéwkiem, przy czym nalezy pamietac, ze gotowy wydruk bedzie odbiciem lustrzanym
naszego projektu. Dobrze sprawdza sie tez transfer rysunku na ptytke przy uzyciu zwyktej kalki.
Nastepnie dtutem usuwa sie wszystko to, co ma pozostac biate na gotowej odbitce. Potem wystarczy
watkiem naniesc¢ na linoleum réwna i cienka warstwe farby, i wydrukowac. Ten ostatni krok wymaga
kartki i czegos, co ja docisnie. W wypadku ,Imladrisowej alchemii” wykorzystywatem prase graficzna,
ale zamiast tego dobrze sprawdzi sie tez drewniana lub metalowa tyzka.

| to wszystko — kilka prostych krokow, by przeniesc¢ swoéj pomyst na papier!



Nasze Projekty

Technika ta pozwala na duzo wigcej. Poczawszy od wykonywania wielokolorowych, powtarzalnych
prac, po druk na bawetnianych koszulkach. Bez uzycia farby mozna ,ttoczy¢” wzér w odpowiednio
grubym papierze. Sam dopiero powoli zgtebiam tajniki grafiki warsztatowej i powiem jedynie, ze jest
to fascynujaca podroz.

Jesli wiec chcesz zaczac swojg graficzng przygode, potrzebujesz tylko tych kilku rzeczy:

e Dtuto — na poczatek mozna kupi¢ nawet jedno o ksztatcie U i szerokosci 3-5 mm. Najtarisze sa
dostepne ponizej 20 ztotych, a profesjonalne kosztujg nieco ponad 100 ztotych.

e Watek do naktadania farby — nada sie nawet niewielki watek do tapet z gumowa rolka. Koszt to
kilka do kilkunastu ztotych.

e Linoleum — w sklepach dla plastykow znajdziesz materiaty od réznych producentéw, ale bez
problemu mozesz wykorzysta¢ zwykte podtogowe linoleum. Wystarczy, ze nie bedzie sie kruszyc i
bedzie na tyle grube, by dato sie w nim ryc.

e Farba — na poczatek najlepiej kupic farby rozpuszczalne w wodzie. Niewielkie opakowanie (ok. 20
ml) mozna dostac w cenie ponizej 15 ztotych.

e Cos do dociskania — prasy graficzne sa drogie, ale zwykta drewniana tyzka sprawdzi sie na
poczatek.

o Kuweta do rozrabiania farby — farbe trzeba rozprowadzi¢ watkiem na ptaskiej powierzchni. Nada
sie tu kuweta malarska, szklana ptyta, lub nawet potozony na stole gruby kredowy papier.

e Papier — zwykte kartki do drukarki bez problemu sprawdza sie na poczatek.

Materiaty potrzebne do wykonania ,Imladrisowej alchemii” zostaty sfinansowane z minigrantu
Fundacji Historia Vita pochodzacego ze srodkéw Korpusu Solidarnosci.
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PROGRAM - ATRAKCJE CIAGLE

Gamesroom Planszéwkowy [B.O.]
Gamesroom planszéwkowy to przytulna przestrzen petna stotdw, smiechu i rywalizacji -
miejsce, gdzie spotykaja sie mitosnicy gier planszowych, by odkrywaé nowe tytuty lub
wraca¢ do klasykéw. Na pétkach czekaja setki gier - od lekkich imprezéwek po
strategiczne wyzwania. To idealne miejsce na wspdlne granie, nauke zasad od
wolontariuszy i poznawanie nowych ludzi przy kostkach, kartach i pionkach. Triggery: brak
Kiedy: Pigtek 17:30 - 22:00, Sobota 9:30 - 22:00, niedziela 9:30 - 16:00
Gdzie: Gamesroom, stotéwka (piwnica)

Hangar z Potworami [B.O] - wystawa i warsztaty
Modelarstwo to nie sa tylko préby perfekcyjnego odwzorowania rzeczywistosci! Na
naszym stoisku zobaczycie, szeroka game modeli oraz figurek z réznych krancow i
zakatkdw fantastyki, a kazdy z nas z checig podzieli sie swoja autorska wizja zagadnienia
lub alternatywnym podejsciem do niego. Nasze modele sg wykonane przy uzyciu réznych
technik jak i ich mutacji, tj.: modele budowane od podstaw, druk 3D, rekwizyty, kitbashing
lub przynajmniej solidnie zmodyfikowane konstrukcje istniejacych pojazddw. Triggery: brak
Kiedy: Pigtek 17:30 - 22:00, Sobota 10:00 - 22:00, niedziela 10:00 - 16:00
Gdzie: korytarz, 2. pietro

Liga ZMG - Strefa Grania na Zadanie [B.O.]
Masz ochote zagra¢ w RPG, ale nie wiesz, kiedy doktadnie znajdziesz chwile? Wpadnij do
Strefy Grania na Zadanie! To wyjatkowa przestrzer, w ktérej sesje rozpoczynaja sie na
zyczenie graczy — wystarczy zebrac ekipe (lub poczekad, az sie zbierze), wybrac system
sposréd dostepnych na miejscu i... gra sie zaczyna! Nie wiesz, ile potrwa sesja? MG
doradzi, ktéry system najlepiej dopasuje sie do dostepnego czasu i nastroju ekipy. Strefa
Grania na Zadanie to miejsce otwarte - mozesz przyj$¢ w dowolnej chwili i mie¢ pewnosé,
ze znajdzie sie dla Ciebie miejsce do gry lub rozmowy o RPG. Bo poza samymi sesjami,
nasi MG chetnie opowiadaja o réznych systemach i dzielg sie doswiadczeniem. Triggery:
Zalezne od sesji, ustalane przed z graczami
Kiedy: Sobota 10:00 - 22:00, niedziela 10:00 - 16:00
Gdzie: Sala 16 (Sesyjna 2) (2. pietro)



PROGRAM - SESJE - PIATEK

18:00 | [SESJA RPG] Pustelnia Czarnego Mnicha [MOTHERSHIP] [16+]
Kisiel 9 Sala 3 (Sesyjna 1- stct 1) 4 230 minut
Dostaliscie wiadomos¢ od Antona, a to znaczy ze jest martwy. Pogrzeb odbyt sie dawno temu, jego
majatek dawno rozdano, a wam pozostata tylko prosba starego towarzysza: upewni¢ sie, ze jego
dziedzictwo trafi w dobre rece. Zaciagnieci przez stare powinnosci i obietnice zaptaty na drugie koniec
cywilizowanej przestrzeni, zmierzycie sie z prawda o pracy wykletego naukowca, a moze zdecydujecie,
czy jego badania byty warte poniesionych kosztéw... Triggery: Horror, gore, eksperymenty medyczne,
kosmiczny horror, narkotyki, alkoholizm. Maksymalna liczba graczy: 5. Dla poczatkujgcych: Tak. Wymagana
znajomosc systemu: Nie.
18:00 | [SESJA RPG] Serce Matecznika [SZYBA: STRZASKANA GRA FABULARNA] [13+]

Sil @ Sala 3 (Sesyjna 1- stot 2) 4 RPG 9 110 minut
Rzeczywistos¢ pekta niczym szkto. Wasza nietypowa zgraja najemnikow, rusza w ramach ekspedycji w
Bieszczady ktdre tgczg w sobie zagrozenia sprzed kilkuset miliondw lat w jeden, groZny tygiel. Misja jest
kluczowa dla przezycia ludzkosci - bez danych ktére macie zdoby¢, wirus sprzed eondw zdziesigtkuje
ludzkoscé. Triggery: Wielkie gady, owady, miesozerne stwory wszelkiej masci - przemoc. Maksymalna liczba
graczy: 4. Dla poczatkujacych: Tak. Wymagana znajomosc systemu: Nie.

18:00 | [SESJA RPG] Otéw w Ztoto [WARHAMMER FANTASY ROLEPLAY 4 Ed.] [18+]
Hikkof 4 Sala 16 (Sesyjna 2 - stot 3) 4 RPG 4 170 minut
Wielu twierdzi, ze magistrowie z kolegium ztota sa w stanie wyczarowac ten drogocenny kruszec z
niczego. Niestety sg w btedzie, bo jak wie kazdy adept magii nawet transmutacja metali na state jest
niemozliwa. Nie jest wiec niewiarygodne, ze kiedy grupa poszukiwaczy przygod odnalazta ruiny,
przypominajace wieze legendarnego czarnoksieznika Hjoltra Ztotorekiego, zostali uciszeni bogactwami
oraz grozbami zamiany w ztoto. Wy zas zostaliScie wystani jako agenci kolegium, aby zbadac ruine."
Triggery: Smierc, krew, zamiana w metal, szaleristwo, mutacje, tamanie praw fizyki i rozsadku. Maksymalna
liczba graczy: 4. Dla poczatkujacych: Tak. Wymagana znajomosc systemu: Nie.
18:00 | [SESJA RPG] Obrady Rady Klanéw [TYSIACLETNI KODEKS] [16+]
Filip Cyrus Madej 4 Sala 16 (Sesyjna 2 - stot 2) 4 RPG 4 170 minut
Zostan Przedstawicielem swojego Klanu i dotacz do Rady Klandw, by poprowadzi¢ wasza Kulture ku
Swietnosci przez lata kryzyséw! Kooperacyjna gra narracyjna w ktdrej gracze kieruja swoimi klanami,
wspotpracujgc w obliczu kolejnych kryzysow nekajacych ich spoteczenstwo. Gracze tworzg historie catej
kultury, i spisujg prawa, ktorymi kieruje sie cata grupa. Triggery: polityka, zdrada, konflikt. Maksymalna
liczba graczy: 5. Dla poczatkujacych: Tak. Wymagana znajomosc¢ systemu: Nie.
18:00 | [SESJA RPG] Re: Koniec swiata i inne deadline'y [TRIANGLE AGENCY] [12+]
Wacu 9 Sala 16 (Sesyjna 2 - stot 4) € RPG 9 170 minut
Witamy w agencji. Na codzien zajmujemy sie normalnymi rzeczami. Firma zajmuje sie sprzedaza mebli i
ma catkiem dobre ceny na hot dogi. Przynajmniej w ten sposéb mysli wiekszos¢ spoteczeristwa. Tak
naprawde jestesmy ostatnia linig obrony ludzkosci przed rozsypaniem sie rzeczywistosci w proch. Wtasnie
nasze systemy wykryly btad w strukturze $wiata. Przygotujcie wiec [ EGEcGEGEzNEEGEEE BREEEER
i zacznijcie swoja zmiane. Triggery: brak. Maksymalna liczba graczy: 5. Dla poczatkujacych: Tak.
Wymagana znajomosc¢ systemu: Nie.
18:00 | [SESJA RPG] Biata Mara z Lowvale [TRIANGLE AGENCY] [16+]
Michat "Enter" Ertner 9 Sala 16 (Sesyjna 2 - stot 1) 4 RPG 4 230 minut

Dawno temu byta sobie wies Highvale w gdrach. Ale gdy pewnego dnia spadt na nich smok i ogniem
spalit wszystko. Ci, ktorzy zdotali uciec, zeszli do dolin, i w gestej kniei, daleko od zyt ztota i drdg,
zbudowali Lowvale, a strach przed niebem zanikt z duchem czasu... Dzisiaj strach wrdcit. Lecz nie przed
mitycznym smoczydtem, a przed bestig, ktora porywa i zabija w lesie. Postaliscie listy do téwcoéw
potwordw, ale nikt nie odpowiedziat. Pora wzig¢ sprawy we wtasne rece.



PROGRAM - SESJE - SOBOTA

10:00 | [SESJA RPG] Lis w dolinkach [LEGEND IN THE MIST] [B.O.]

Nudny Piotr 4 Sala 3 (Sesyjna 1- stét 1) € RPG € 230 minut
Odosobniona osada Mlekowic zyje plotkami. Najgtosniejszga sprawa ostatnich dni jest tajemnicze
wtamanie do herbaciarni Radmity. Wszystkie podejrzenia padajg na Azerie. Rudowtosa dziewczynka,
pozbawiona matki, wreszcie do konca zdziczata. Azerie czeka niebezpieczna podréz do dorostosci,
odkrycie dawnych grzechdw i starej nienawisci, pozostawionych po $mierci jej matki. Nie ma nikogo kogo
mogtaby poprosi¢ o pomoc. Dobrze, ze Radmita postata grupe zyczliwych ludzi by dogonili ja nim bedzie
za pézno. Triggery: bardzo elastycznie, w zaleznosci od wieku i preferencji graczy da sie praktycznie
ograniczy¢ potencjalne triggery do minimum. Maksymalna liczba graczy: 6. Dla poczatkujacych: Tak.
Wymagana znajomosc¢ systemu: Nie.
10:00 | [SESJA RPG]Przesytka z Salzenmund[WARHAMMER FANTASY ROLEPLAY 5 E.[16+]

Viridis 4 Sala 3 (Sesyjna 1 - stot 2) 4 RPG 4 230 minut
Hieronymus Neugierde, middenheimski monopolista handlu antykami i starymi ksiegami, zleca
bohaterom wyprawe do Salzenmund. Na miejscu maja odebrac cennag przesytke, ktéra powinna juz
dawno trafi¢ w jego rece. Proste zlecenie szybko moze okazac¢ sie bardziej skomplikowane, niz
poczatkowo zaktadano. Triggery: Przemoc, napigcie psychologiczne, groza. Maksymalna liczba graczy: 5.
Dla poczatkujacych: Tak. Wymagana znajomos¢ systemu: Nie
14:00 | [SESJA RPG] Co za koszmar! [CAERBANNOG] [12+]
Ewa "Gotgb" Kupis 4 Sala 3 (Sesyjna 1- stét 1) € RPG 4 170 minut
Zle sie dzieje w Jarzebinach. Minat juz tydzieri, odkad ostatni raz widziano mitynarza i jego cérke. Lich ich
zjadto czy co? Wyjasniatoby to wycie dobiegajace z mtyna w Srodku nocy. A gdyby problemdéw byto zbyt
mato, z okolicznych gospodarstw zaczety znikac¢ zwierzeta. Z poczucia obowigzku, checi zadbania o
wtasny interes, czy moze nadziei na tatwy zarobek postanowiliScie sami udac sie do wioski, zbadac te
pogtoski i sprobowac¢ pomdéc mieszkaricom. Sesja przewidziana dla poczatkujacych graczy. Triggery:
Smieré zwierzat, wykluczenie. Maksymalna liczba graczy: 6. Dla poczatkujacych: Tak. Wymagana
znajomosc systemu: Nie
18:00 | [SESJA RPG] Wyspa Nimos [AGON] [13+]

Madrugada 9 Sala 3 (Sesyjna 1- stot 2) 4 RPG 4 230 minut
Filmowa ,Odyseja” rozpalita Twojg wyobraznie? A moze czujesz, ze te historie mozna opowiedziec
lepiej? Przekonajmy sie! Wraz z towarzyszami wracasz z wojny, lecz bogowie rzucajg Wasz okret na
brzegi Nimos — wyspy uzdrowicieli. Zamiast medycznych cudéw wita Was zatobna atmosfera. Mieszkaricy
sg poruszeni przed nadchodzaca ceremonia pogrzebowa krélewskiego syna, ktérego nagta sSmierc kryje
w sobie mroczna tajemnice. Uwazajcie jednak na Apolla i Artemide, ktdrzy beda sie przygladac Waszym
poczynaniom". Triggery: smier¢, pogrzeb, waz, trucizny, intrygi, kulty. Maksymalna liczba graczy: 5. Dla
poczatkujacych: Tak. Wymagana znajomosc¢ systemu: Nie

18:00 | [SESJA RPG] Z dala od Karmazynowego Storica [DARK SUN OSR HACK] [14+]

Marek Jurko 4 Sala 3 (Sesyjna 1- stét 1) 4 RPG 4 230 minut
Kosciany kilof kruszy sie szybciej od ceglanej sciany, a nieustanny tomot do zatrzasnietych drzwi jasno
daje do zrozumienia, ze studzy Krdla-Czarnoksieznika depcza Waszej bandzie uciekinieréw po pietach.
Sciskasz obsydianowy sztylet mocniej w garsci i przetykasz ostatni tyk wody z buktaka. Nie masz pojecia
czy ujrzysz jeszcze kiedys storice. Wiesz tylko tyle, ze nikt nie zdota Cie zmusic, bys wrécit na arene.
Triggery: Niewolnictwo, wiezienia, smierc. Maksymalna liczba graczy: 5. Dla poczatkujacych: Tak.
Wymagana znajomosc systemu: Nie.



PROGRAM - SESJE - NIEDZIELA

10:00 | [SESJA RPG] Kroél Szczuréw [MISTRZ BASNI] [7+4]
Ewa "Gotgb" Kupis 4 Sala 14 (Prelekcyjna 6) 4 RPG 4 110 minut
Sesja przeznaczona dla rodzicéw z dzie¢mi. Niewidzialna Krélowa wzywa bohateréw z catego Swiata, by
udowodnili swoja odwage wykonujac dla niej zadania! Pierwsze z nich to poradzenie sobie z gromadka
szczurow podgryzajacych fundamenty zamku. Jesli stworzonka nie wyprowadza sie stad jak najszybciej,
zamkowi grozi zawalenie. Czy poradzicie sobie z wyzwaniem? Triggery: Szczury. Maksymalna liczba
graczy: 5. Dla poczatkujgcych: Tak. Wymagana znajomos¢ systemu: Nie.
10:00 | [SESJA RPG] Nekropolia [ZEW CTHULHU] [14+]
Marek Jurko 4 Sala 3 (Sesyjna 1- stot 2) 4 RPG 4 110 minut
Sensacyjny sukces! Kolejny grobowiec odkryty w Dolinie Krélow. Oto spetnia sie wasza wielka zyciowa
szansa, by doréwnac Carterowi i ogrzac sie w Swietle reflektoréw, a nie tylko w palacym egipskim storicu.
Zaktadajac oczywiscie, ze zobaczycie choc raz jeszcze wspomniane stonce... Klasyczny scenariusz
wprowadzajacy do Zewu Cthulhu, jego znajomosc niewskazana - choc pewnie i tak niewiele by
pomogta... Triggery: Smieré, mumifikacja, zwtoki. Maksymalna liczba graczy: 4. Dla poczatkujacych: Tak.
Wymagana znajomos¢ systemu: Nie.
10:00 | [SESJA RPG] CyBeRFuNk - Rodziny sie (nie) Wybiera [FATE ACCELERATED] [13+]
Michat "Enter" Ertner 9 Sala 3 (Sesyjna 1- stot 1) 4 RPG 4 230 minut
W kolorowym i futurystycznym miescie Syncopate City jestescie Triksterami — skejterami przysztosci;
kurierami; graficiarzami; rebelami i punkami. Nagle dorostym co$ sprato moézgi: Rozlazta sie jak plaga
apatii. Z braku innych potrzeb zamkneli sie w pracy dla miasta jak trutnie w ulu, a roboty porzadkowe
zaczet patrolowaé miasto i aresztowac kazdego dzieciaka za najmniejszy wystepek. Nazwaliscie to
Przejeciem. To Was rozdzielito, ale nie pokonato. Trick Or Die. Maksymalna liczba graczy: 4. Dla
poczatkujacych: Tak. Wymagana znajomosc systemu: Nie.
11:00 | [SESJA RPG] Pragnienie trzech [WARHAMMER: THE OLD WORLD RPG] [18+]
Sebastian Kodura (Dzikie Rzuty) 4 Sala 15 (Prelekcyjna 7) 9 RPG 4 230 minut
Wystani, by zbadac tajemnicze znikniecie przyjaciela, bohaterowie musza stawi¢ czota niesprzyjajacej
pogodzie, by dotrze¢ do odlegtej wioski Hiigelstrok. Tam spotykaja spotecznos¢ dziwnych oraz nieufnych
mieszkaricéw wioski, ktdérych sekretne rytuaty skrywaja gtebsza tajemnice. Wierzac, ze ich tradycje
uchronig przed niebezpieczeristwami czyhajacymi w lesie, mieszkancy wioski trzymaja sie praktyk
przekazywanych z pokolenia na pokolenie, ale horror czajacy sie wsréd drzew nie daje sie tak tatwo
powstrzymac. Triggery: Smierc postaci, przemoc psychiczna, tortury, psychoza. Maksymalna liczba graczy:
4. Dla poczatkujgcych: Tak. Wymagana znajomosc systemu: Nie.
12:00 | [SESJA RPG] Przyszta na Repczyce zagtada [DELTA GREEN] [18+]
Kisiel 4 Sala 14 (Prelekcyjna 6) 4 RPG 4 230 minut
Co 5 lat nad zalewem w Repczycach dzieje sie cos ztego. Za kazdym razem $Swiadkowie i poszkodowani
milcza. Miejscowi obwiniajg wtadze, wtadze obwiniaja stuzby, stuzby obwiniaja miejscowych... W 2025
roku zalew zostaje zamkniety decyzja Sanepidu. Policja i Lesnictwo blokuja dojazd. Nie podano zadnych
szczegotéw. Na miejsce dopuszczona zostaje jedynie mata grupa inspektorow z Biategostoku i
Warszawy, ktérzy za chwile znajda sie w sercu sprawy znacznie wykraczajacej poza ich kompetencje.
Triggery: horror, rozktad, gore, nadnaturalna groza, Podlasie, samorzady. Maksymalna liczba graczy: 5.
Dla poczatkujacych: Tak. Wymagana znajomosc systemu: Nie
12:00 | [SESJA RPG] Cien w jeczmieniu [LEGENDA WE MGLE] [14+]
Wardi 4 Sala 3 (Sesyjna 1- stct 2) 4 RPG 4 230 minut
Swieto Zbioréw to w Kruczym Siole wazne wydarzenie! Symbolizuje nadchodzgca zmiane pér roku i
przestrzega, aby przygotowac sie na zime! Ale, ale... ofiaruje tez swietng okazje do Swietowania! Na
stotach znajduja sie owoce ciezkiej pracy catej wioski! Nic tylko weseli¢ sie i tanczyc! Jest to przygoda
startowa - Cieri w Jeczmieniu - rozbudowana o kilka scen budujgcych klimat (Swieto Zbioréw)! Triggery:
przemoc. Maksymalna liczba graczy: 3. Dla poczatkujgcych: Tak. Wymagana znajomosc systemu: Nie



PROGRAM - PIATEK

18:00 | [PRELEKCJA] Jak przestatem sie bac¢ pradu elektrycznego i pokochatem EKG [B.O.]

Krzysztof Rewiuk 4 Sala 2 (Prelekcyjna 1) € Nauka 4 50 minut

"Jak przestatem sie bac pradu elektrycznego i pokochatem EKG". Czyli o tym, co witasciwie znacza te
zygzaki na monitorze, jak autor fantastyki moze najtatwiej zdenerwowac ratownika albo lekarza, co ma z
tym wspdlnego dr Frankenstein i czy "Casino Royale" jest filmem bardziej realistycznym od "Lotu nad
kukutczym gniazdem". Triggery: brak

18:00 | [PRELEKCJA] Jak pisa¢ (mentoring literacki) — od podstaw, ciekawostki, tipy i porady [B.O.]
Tomasz Kaczmarek 4 Sala 18 (Prelekcyjna 9) @ Literatura 4 110 minut

Przewodnik po meandrach pisarskiego rzemiosta prowadzony przez doswiadczonego (zyciem) autora.
Znajdziecie tu porady na temat tego po co pisac? O czym pisac i o czym nie pisac, co pisac: jaka forme
wybrac, jak sie przygotowad, jak organizowac pisanie, kwestie Al - korzystac, czy nie? A do tego
réznerady, tipy, sposoby, metody pracy. Triggery: pisanie, pisarstwo, jak pisac

18:00 | [PRELEKCJA] - Kykeon, kamienie mocy i kapusta — o antycznej magii i cudownych praktykach
medycznych [15+]

hydra w sweterku 4 Sala 13 (Prelekcyjna 5) 4 Historia € 50 minut

Jak dziata kykeon? Czy mozna stworzy¢ panaceum na wszystkie dolegliwosci i zdoby¢ wiadze nad
Swiatem za pomoca magicznych kamieni? Co z tym wspdlnego ma kapusta? AcKiov KAtdoKlov!..
Zapraszam do wspdlnej podrézy po antycznej magii i niezwyktych praktykach medycznych, ktére
znajdowaty sie na granicy tego, co niezwykte i nieprawdopodobne. Zajrzymy do grecko-rzymskich Zrédet
literackich i graficznych, by porozmawiac o tym, jak starozytni podchodzili do tego tematu, w co wierzyli, a
co krytykowali. Triggery: Mimo naukowego i historycznego charakteru prelekcji moga pojawic sie tresci
dotyczace zdrowia, cielesnosci i seksualnosci.

18:00 | [PRELEKCJA] Gothic bawi i uczy, czyli jak ztozy¢ dobrego sandboxa dla swoich graczy [15+]
Michat "Major" Ciborowski 4 Sala 14 (Prelekcyjna 6) 4 RPG 4 110 minut

Na przyktadzie najlepszej polskiej gry (wyprodukowanej w Niemczech) przyblizymy sobie jak
skonstruowac prosta, ale wciggajaca sandboxowa kampanie do TTRPG. WeZmiemy pod Swiatotwdrcza i
fabularna lupe pierwsze dwie czesci Gothica: pogadamy o dostepnej mapie, frakcjach i ich zaleznosciach,
dobrych inspiracjach na questy... Ogdlnie o tym co warto przenies¢ na grunt stotowy a czego lepiej nie
ruszac. Triggery: Przemoc, Smierc, narkotyki, tresci o zabarwieniu seksualnym

18:00 | [PRELEKCJA] Pilot jutra, pilot przedwczoraj - Dan Dare [12+]

Sloe @ Sala 9 (Prelekcyjna 3) 4 Komiks 4 50 minut

Dan Dare to postac, ktdrej nikomu nie trzeba przedstawiac. Jak to trzeba? Przeciez to nastawniejszy
brytyjski bohater sci-fi do czaséw Doktora Who! Czyli nie jest na topie juz ponad 60 lat? A jednak jak
bumerang wraca, w tym spod piér gwiazd komiksu jak Garth Ennis czy Grant Morrison. W oczekiwaniu na
przysztoroczny kolejny powrét Dana, zapraszam do zapoznania sie z liczaca juz ponad 75 lat historig tego
fenomenu. Triggery: rysunkowa przemoc

18:00 | [WARSZTATY] Strefa Modelarska - warsztaty [B.O.]
Hangar z Potworami 4 Sala 17 (Prelekcyjna 8 - Modelarska) 4 Gry 4 50 minut

18:00 | [WARSZTATY] Speed Friendling [18+]

Mika, Kurai 4 Sala 15 (Prelekcyjna 7) 4 Fandom 4 50 minut

Trwa jesien, a co za tym idzie, samotne wieczory z dobrg ksigzka. Co gdyby 5 minut mogto to zmienic?
Serdecznie zapraszamy wszystkie osobki, ktdre chcg poznac inne osobki i miec z kim spedzi¢ konwent, a
moze i zycie? Nasz program jest przeznaczony wytacznie dla oséb 18+. Nie bedziemy wymagac od was
zadnych danych, z wyjatkiem dowodu potwierdzajacego wasza petnoletnosc. Wszystkie przypadki
niestosownego zachowania beda natychmiastowo egzekwowane.
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18:00 | [PRELEKCJA] Rozpoczecie Vortexu / Joanna Pyptacz czyta wiersze Matgorzaty Lewandowskiej
(wystawa Nocoskrzydli wtadcy cieni) [18+]

Joanna Pyptacz 4 Sala 10 (Prelekcyjna 4) 4 Vortex 0.5 4 50 minut

Triggery: horror

18:00 | [WARSZTATY] Warsztaty gry Go [B.O.]

Krakowski Klub GO 4 Stotdwka (gamesroom - stot 2) 4 Gry 4 230 minut

Zapraszamy na warsztaty z gry Go — fascynujacej gry planszowej, w ktérej proste zasady kryja ogromne
mozliwosci! Z nami poznasz podstawowe zasady gry, dowiesz sie, jak stawiac¢ kamienie na planszy,
zdobywac terytorium i przechytrzy¢ przeciwnika. Wszystko w przyjaznej atmosferze, bez wzgledu na to,
czy masz juz doswiadczenie w grach strategicznych, czy dopiero zaczynasz swoja przygode z
planszéwkami. Triggery: brak

19:00 | [PRELEKCJA] Disney nieznany cz. | [B.O.]

Vinga 4 Sala 13 (Prelekcyjna 5) 4 Kino i telewizja 4 50 minut

W stajni wytwdrni Disneya mozna znalezé nie tylko petnokrwiste blockbusterowe ogiery. To takze
schronienie dla tysiecy zapomnianych dzis, ale jakze intrygujacych produkcji. Czes¢ zagineta w odmetach
dziejowych nie bez przyczyny, niektére przez przypadek, a wiele zupetnie niepotrzebnie. | nie tylko o
animacjach tu mowa. Czesc | - lata 1937-1979. Triggery: brak

19:00 | [PRELEKCJA] To nie tak jak w filmach: bezpieczenstwo informacji, czes¢ pierwsza [18+]

Marcin "Seji" Segit 9 Sala 2 (Prelekcyjna 1) 4 Nauka 4 50 minut

Teoria i papierologia: jak wyglada planowanie bezpieczeristwa informacji, co z plandw zostaje po
wdrozeniu, jak tym wszystkim zarzadzad, gdzie szukac stabych ogniw i dlaczego rzeczywistos¢ bywa
ciekawsza (i straszniejsza) od fikcji. W bonusie: jak te nudne tematy wykorzystac na sesji RPG. Triggery:
brak

19:00 | [PRELEKCJA] Nie tylko Brushbuddy - wszyscy kochamy fantastyczne zwierzatka [B.O.]

Rad ¥ Sala 15 (Prelekcyjna 7) 4 Popkultura 4 25 minut

Pozachwycamy sie Pedzlakiem i innymi fantastycznymi stworzeniami w Witch Hat Atelier oraz z innych
serii. Czas trwania: 25 minut. Triggery: Rézne fantastyczne istoty

19:00 | [PRELEKCJA] Jak pokona¢ Smieré? Gdzie Alchemik nie moze, tam naukowca posle [12+]

Dr Tomasz Roman Tarnawski 4 Sala 9 (Prelekcyjna 3) € Nauka 4 50 minut

Dawni alchemicy Scigali sie w tym kto znajdzie panaceum na wszystkie choroby, eliksir mtodosci lub tez
kamien filozoficzny dajacy niesmiertelnosc. Dzi$ alchemikdéw juz nie ma - zastgpita ich jednak nauka. Na
styku biologii i inzynierii naukowcy z catego Swiata codziennie badajg procesy starzenia a nastepnie
opracowuja lekarstwa, terapie i maszyny ktdre te procesy spowolnia. Lub ogranicza nasz dyskomfort
zwigzany ze staroscia. Czy zatem nauka i technologia pomoga nam osiggnac niesmiertelnosc? Triggery:
brak

19:00 | [PRELEKCJA] Czy juz pora szykowac sie¢ na Post-Apo. Czyli o bliskosci zagtady w nowozytnej
historii [B.O.]

Daniel "Pumba" Jurkiewicz 4 Sala 6 (Prelekcyjna 2) 4 Historia 4 110 minut

Czy zastanawialiscie sie kiedys jak blisko byliSmy nuklearnej zagtady w XX wieku? A moze czasem
myslicie o tym jak nadmierna temperatura i braki wody moga wptynac na nasz $wiat w przysztosci? Swiat
Stalkeréw i Mad Maxa jest blizej niz nam sie wydaje. Ale spokojnie, mamy jeszcze szanse na ratunek.
Triggery: brak
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19:00 | [PRELEKCJA] Macki, seks i przemoc — Czego naprawde pragna ryboludzie? [18+]
Adam Wieczorek 4 Sala 10 (Prelekcyjna 4) 4 Vortex 0.5 4 50 minut
Triggery: horror

20:00 | [PRELEKCJA] Disney nieznany cz. Il [B.O.]

Vinga 4 Sala 13 (Prelekcyjna 5) 4 Kino i telewizja 4 50 minut

W stajni wytwdrni Disneya mozna znalezé nie tylko petnokrwiste blockbusterowe ogiery. To takze
schronienie dla tysiecy zapomnianych dzis, ale jakze intrygujacych produkcji. Czes¢ zagineta w odmetach
dziejowych nie bez przyczyny, niektére przez przypadek, a wiele zupetnie niepotrzebnie. | nie tylko o
animacjach tu mowa. Czes¢ Il - 1980-1999. Triggery: brak

20:00 | [PRELEKCJA] To nie tak jak w filmach: bezpieczernstwo informacji, czes¢ druga [18+]

Jakub "Arathi" Nowosad 4 Sala 2 (Prelekcyjna 1) 9 Nauka 4 50 minut

Praktyka: jak wyglada hakowanie; haker vs deweloper; cyberbezpieczeristwo na poziomach panstwa,
firmy i internauty; cyberwojna i cyberterroryzm; Q&A i w bonusie: jak to wyglada w RPG i cRPG. Triggery:
wojna, przestepstwa

20:00 | [KONKURS] Muzyczny Konkurs (Wszech)Bajkowy [B.O.]

Kuro_Okami 4 Sala 15 (Prelekcyjna 7) 9 Popkultura 4 110 minut

Lubisz ogladac¢ nowe bajki? Czy kreskéwki z Cartoon Network i Fox Kids wspominasz z nuty nostalgii?
Nadal czesto podspiewujesz sobie najlepsze piosenki z filméw animowanych? Jezeli tak, to w takim razie
zapraszam na Muzyczny Konkurs Wszechbajkowy z nowych i starych kreskowek, gdzie kazdy znajdzie
cos dla siebie. Dobra zabawa gwarantowana!! Triggery: Gtosne dzwigki

20:00 | [PRELEKCJA] Komiksy bez obrazkoéw - czyli czy ksigzki w komiksowych uniwersach maja sens
[154]

Sloe 4 Sala 14 (Prelekcyjna 6) € Komiks i llustracja 4 25 minut

Przeczytatom paredziesigt powiesci na licencjach komiksdw, zebyscie wy nie musieli" mogtoby byc
alternatywnym tytutem tej prelekcji - jednak nie bedzie to tylko znecanie sie nad niewypatami. Zamiast
tego postaram sie odpowiedzie¢ na pytanie, kiedy i czemu zmiana medium z komiksu na proze dziata,
oraz da¢ wam nie tylko liste polecanych tytutéw, ale i bardziej uniwersalne metody unikania szmelcu.
Triggery: Rysunkowa przemoc

20:00 | [PRELEKCJA] Hwat th hell, co ja czytam/pisze, czyli o wyzwaniach przy zapisie angielszczyzny
tengwarem [B.O.]

Zosia von Hotzka 4 Sala 9 (Prelekcyjna 3) 4 Literatura 4 50 minut

Profesor Tolkien stworzyt wspaniale piekny i logiczny system zapisu dla jezyka quenejskiego. Proby
adaptacji tego alfabetu do do zapisu angielszczyzny przypominajg jednak wtykanie kwadratowej wtyczki
w okragte gniazdko — da sie, jednak wymaga to pewnego namystu i gimnastyki. Uwaga: bedzie troche
jezykoznawczego i fonetycznego zargonu. Triggery: Zargon jezykoznawczy

20:00 | [PRELEKCJA] Mistrz gry - ktamca, len i ztodziej [B.O.]

Jaxa 9 Sala 18 (Prelekcyjna 9) 4 RPG € 50 minut

Prowadzicie RPGi, ale macie wrazenie, ze czasem ilos¢ pracy was przyttacza? Jak prowadzic¢ tak by sie
nie narobic a jednoczesnie dostarczy¢ graczom przygody pierwszego sortu. Jak stosowac “dym i lustra”,
recykling i reskinowanie elementéw. Pamietajcie - “jezeli tworzycie przygode dtuzej niz ja prowadzicie to
robicie cos Zle”! Triggery: brak
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20:00 | [PRELEKCJA] Jak powstata koncepcja ksigzki o demonach japoriskich, opowie autorka
powiesci ,,REI” Monika Fudali [18+]

Monika Fudali 9 Sala 10 (Prelekcyjna 4) 4 Vortex 0.5 4 50 minut

Triggery: horror

20:25 | [PRELEKCJA] Korice swiata, korice komiksu [18+]

Sloe 4 Sala 14 (Prelekcyjna 6) € Komiks i llustracja 4 25 minut

Gdzie koniczy sie ksiazka z ilustracjami, a zaczyna komiks? Gdzie koriczy sie komiks, a zaczyna cykl
obrazéw? Od dekad te granice sa przesuwane, tamane, naginane - a ze w dobrym komiksie forma
wspotgra z trescig, te dzieta czesto o destrukcji czy wykrzywieniu Swiata traktuja. Zapraszam was w
podrdz po trzech apokalipsach i postapokalipsach, Swiatach w rozpadzie, i tych nigdy nie posktadanych -
i ktére przy tym wykraczajg poza tradycyjne panele i dymki. Triggery: Rysunkowa przemoc

21:00 | [PRELEKCJA] Hades all inclusive, czyli antyczne zaswiaty i co w nich zwiedzic [15+]

hydra w sweterku 9 Sala 9 (Prelekcyjna 3) 9 Historia 4 50 minut

Czy wycieczka do zaswiatéw to droga bez powrotu? Kto miat licencje na bycie przewodnikiem po tym
miejscu? lle czasu potrzeba na zwiedzanie i czy mozna pogtaskac Cerbera? Odpowiedzi na te pytania
znajdziemy m.in. w antycznych mitach o wyprawach heroséw do Hadesu. Zapraszam na podréz po
krainie umartych. Podczas niej przyjrzymy sie, jak starozytni Grecy i Rzymianie wyobrazali sobie to
miejsce, a takze w jaki sposob nawigzywali do niego artysci w dzietach sztuki pdzniejszych epok i w
popkulturze.

Triggery: Mimo naukowego i historycznego charakteru prelekcji moga pojawia sie tresci dotyczace
smierci, motyw samobdjstwa, nagos¢ w dzietach sztuki.

21:00 | [PRELEKCJA] Jeste$ zwyciezca! - czyli jak przestatem sie martwic¢ i zaczagtem WYGRYWAC w
gry fabularne [15+]

Rorsch 4 Sala 18 (Prelekcyjna 9) 4 RPG € 50 minut

Obecnie dominuje poglad, ze gry fabularne powinny by¢ niemalze sielankowa czynnoscig, w ktdrej
gracze siadaja do stotu, tapia sie za rece, tworza wspdlna historie, w ktoérej wszyscy sa zwyciezcami. Tak,
to brzmi koszmarnie. Ale tak wcale nie musi by¢! Opowiem jak réwniez i TY mozesz znalez¢ w sobie
odwage i dotgczyé do coraz liczniejszego grona prawdziwych ZWYCIEZCOW przy stotach RPG (i to bez
bycia alienowanym przy stole lub uciekania sie do PvP). Efekt gwarantowany albo zwrot pieniedzy.
Triggery: Ironia, Hiperbole, Szkalowanie Baniaka

21:00 | [PRELEKCJA] Swiete szczury i Budda ze Swiebodzina, czyli najciekawsze $wiatynie Azji
potudniowo-wschodniej [18+]

Agnieszka "Achika" Szady 9 Sala 14 (Prelekcyjna 6) 9 Inna 4 50 minut

W Saraburi mozecie sie dowiedzied, jaki numer buta nosit Budda, w Delhi zatapac¢ na darmowy obiad, w
Madurai pobtogostawi was ston, a w Desnok obejrzycie swiete szczury. W Wietnamie jednym ze swietych
zostat Victor Hugo, w chiriskiej dzielnicy trzeba powachlowacé posazek matego boga pieniedzy... Achika
opowie o co dziwniejszych azjatyckich sSwiatyniach, ktére zwiedzita. Oczywiscie beda tez zdjecia. Duzo
zdjec. Triggery: seks, nagoscé, szczury

21:00 | [PRELEKCJA] Baba Jaga, czarodziejka, a moze wiedZma? [14+]
Slavipole 9 Sala 13 (Prelekcyjna 5) 4 Historia 4 50 minut
Magiczne kobiety w Swiecie Stowian — kiedys i dzis$
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21:00 | [PRELEKCJA] Survival horror bez ksenomorféw - jak sie bac i straszyc¢ na statkach kosmicznych
[124]

Canwe ¥ Sala 2 (Prelekcyjna 1) 4 RPG € 50 minut

Statki kosmiczne to Swietne srodowisko do poprowadzenia survival horroru. Ciasne korytarze, ogromny
potencjat na nieplanowane awarie krytycznych systemow, a dookota pustka rozciggajaca sie na
niewyobrazalne odlegtosci. Jesli interesujg was te klimaty, postaram sie odpowiedzie¢ na dwa pytania:
jak straszy¢ i jak sie ba¢ na metalowych puszkach latajacych w kosmosie.

Mozecie spodziewac sie miedzy innymi wielu ciekawostek i zahaczek na sesje oraz porad na temat
opisywania scen i emocji postaci. Triggery: Klaustrofobia, opisy zachowan w ekstremalnych warunkach
(chtod, brak tlenu)

21:00 | [PRELEKCJA] Obraz Uniwersytetu oraz spotecznosci akademickiej w prozie H.P. Lovecrafta
[18+]

Agonia 4 Sala 10 (Prelekcyjna 4) 4 Vortex 0.5 4 50 minut

Twdrczosc¢ Lovecrafta, choc¢ tradycyjnie sytuowana w obrebie literatury grozy i weird fiction, stanowi
niezwykle interesujgce zjawisko dla uksztattowania sie motywdw kojarzonych z estetyka dark academia.
Uniwersytet Miskatonic w Arkham oraz zrzeszeni wokdt niego naukowcy petnig w tekstach Samotnika z
Providence funkcje centralng. Zapraszam na dyskusje o lovecraftowskim archetypie badacza. By¢ moze
znajdziemy odpowiedZ na to, gdzie koriczy sie poznanie, a zaczyna szalenstwo! Triggery: krew gore
horror

21:00 | [PRELEKCJA] Kosmiczna Alchemia — czy zycie moze by¢ baterig? [B.O.]

Albert Sutkowski 4 Sala 6 (Prelekcyjna 2) 9 Nauka 4 25 minut

Czy zywy organizm moze produkowac prad? W naszym kole naukowym prébujemy odpowiedziec na to
pytanie, budujac bioelektrochemiczne ogniwo wykorzystujgce spotecznos¢ mikroorganizmdw
odpowiedzialnych m.in. za fermentacje kombuchy. Opowiemy, jak bakterie i drozdze moga zamieniac
materie w energie, jak taki uktad mozna wykorzysta¢ w kosmosie oraz dlaczego stworzenie ,zywej
baterii” dla przysztych habitatéw jest znacznie trudniejsze, niz mogtoby sie wydawac. Triggery: Bakterie,
grzyby
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10:00 | [PRELEKCJA] Spojrzenie z dystansu na linie wydawniczg Dungeons and Dragons 5ed [12+]
Kisiel 9 Sala 18 (Prelekcyjna 9) 4 RPG 49 50 minut

Od 2014 do 2024 roku 5 edycja Dungeons and Dragons dominowata nad rynkiem erpegoéw, przeciekajac
po raz pierwszy od dawna do popkultury, wabigc miriady nowych graczy i budzac sprzeczne opinie
starych. Dwa lata po premierze odswiezonej edycji 5.5 to chyba wystarczajaco duzo czasu by zastanowic
sie, co WotC chciato w ogdle z ta gra robié, co promowac, a przede wszystkim: co dla nas sprzedac.
Triggery: Kapitalizm

10:00 | [PRELEKCJA] Postapokalipsa w popkulturze - z aniotami i bez [12+]

Tomasz Kaczmarek 4 Sala 2 (Prelekcyjna 1) 4 Popkultura 4 50 minut

Czym jest postapokalipsa kazdy wie - wigc krétko i do rzeczy

Przyktady: Swietnie znane i zupetnie nieznane - literatura, film, gry - klasyka, nowosci, top of the top. Czym
jest postapokalipsa domniemana, a czym koniec znanej fizyki. Jak gteboki jest strach przed ziszczeniem
sie scenariuszy postapokaliptycznych - zmiany klimatyczne, bunt maszyn, katastrofy naturalne, pandemie,
tojezu panie kochany, co to bedzie? Triggery: postapokalipsa, koniec cywilizacji, wizje korica Swiata

10:00 | [KONKURS] SCREENOWKA FILMOWO-SERIALOWA W KRAINIE CZAROW [B.O.]

Kuro_Okami 4 Sala 15 (Prelekcyjna 7) 9 Popkultura 4 110 minut

Ogladanie filmow i seriali to twoja pasja? Potrafisz opowiedzie¢ historie kazdego kadru oraz danej
postaci? W takim razie udowodnij, ze jestes najwiekszym kinomaniakiem oraz serialoholikiem odgadujac
jak najwiecej tytutow z lat 80/90 oraz wspodtczesnych, najlepszych dziet kinematografii i serialowych
produkcji! Tym razem w edycji wprost z krainy czaréw. Triggery: Brak

10:00 | [PRELEKCJA] Napisy filmowe — o tym, czym sg, a czym nie sa [B.O.]

Dominik Wqtroba 4 Sala 9 (Prelekcyjna 3) 9 Kino i telewizja 4 50 minut

Napisy filmowe to forma ttumaczenia audiowizualnego. Prawdopodobnie nie ma osoby, ktéra nigdy sie z
nimi nie spotkata, szczegdlnie w dobie platform streamingowych, medidw spotecznosciowych oraz
narzedzi automatycznie konwertujgcych mowe na tekst. W trakcie prelekcji porozmawiamy na temat tego,
czym witasciwie sa napisy, jakie funkcje spetniaja, do czego i przez kogo moga byc wykorzystywane oraz
z jakimi ograniczeniami mierza sie osoby je przygotowujace. Triggery: Poruszanie tematdéw
niepetnosprawnosci

10:00 | [PRELEKCJA] Historia alchemii zachodniej od wizji Zosimosa, do Fulcanelliego [B.O.]

Michat Spurgiasz 4 Sala 14 (Prelekcyjna 6) 4 Historia 4 50 minut

Wystapienie poswiecone historii alchemii zachodniej. Od mistycznych wizji protoalchemika Zosimosa z
Panopolis, przez aleksandryjskie korzenie hermetyzmu, sSredniowieczne tradycje alchemiczne i
renesansowa filozofie przyrody, az po interpretacje nowozytne. Spotkanie przyblizy stuchaczom
przemiany, jakim podlegata alchemia, ukazujac ja jako praktyke laboratoryjng, tradycje filozoficzng oraz
droge duchowego poznawania tajemnic rzeczywistosci. Triggery: chyba brak?

10:00 | [PRELEKCJA] Nie rébcie tego w domu - nieetyczne eksperymenty psychologiczne [15+]

Nika 4 Sala 6 (Prelekcyjna 2) 9 Nauka 4 50 minut

Czy mozna skrzywdzic¢ cztowieka w imie nauki? Historia psychologii zna eksperymenty, ktére dzi$ brzmia
jak scenariusze horroru. Dzieci uczone strachu, badani doprowadzani do granic postuszenstwa, ludzie
zamykani w sztucznych wiezieniach. Przyjrzymy sie kilku najstynniejszym eksperymentom, sprawdzimy,
co naprawde sie w nich wydarzyto i dlaczego dzis nie mogtyby zostac¢ przeprowadzone w takiej formie.
Triggery: przemoc psychiczna, przemoc wobec dzieci, cierpienie zwierzat, eksperymenty na ludziach,
manipulacja, izolacja, lek
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10:00 | [GRA] Czy chcesz zostac kultysta? [12+]

Dreamrenders 4 Stotdwka (gamesroom - stot 1) 4 Gry 9 170 minut

"Czy chcesz zostac kultysta?" to 4-osobowa gra karciana z gatunku deck builder. W samej grze tworzymy
swdj wiasny kult pozyskujgc nowych cztonkéw w postaci kart. Gra jest raczej przeSmiewcza i przedstawia
wiele zawoddw z naszego codziennego zycia w krzywym zwierciadle jako potencjalnych rekrutéw do
kultu. Jednak jak kazdy szanujacy sie lider kultu zeby zastuzy¢ w oczach swojego bozka poswiecamy
pozyskanych wyznawcéw, wygrywa wiec gracz ktéry zdobedzie najwiecej punktéw poswiecenia. Gra NIE
jest gore, nie przedstawia tematdw politycznych, seksualnych, narkotykéw, ani alkoholu. Zasady réwniez
nie sa zbyt skomplikowane wiec prég wejscia nie jest wysoki.

10:00 | [WARSZTATY] Strefa Modelarska - warsztaty [B.O.]
Hangar z Potworami 9 Sala 17 (Prelekcyjna 8 - Modelarska) 4 Gry 4 50 minut

10:00 | [WARSZTATY] Ten grzyb na mnie patrzy [7+]
Wiewiur, Rafat 9 Sala 13 (Prelekcyjna 5) 9 Atrakcje dzieciece 4 110 minut
Uczestnicy warsztatow wykonajg wtasnorecznie zabawng maskotke. Triggery: Oczy luzem.

10:00 | [KONKURS] Dzwicki grozy [18+]
Jacek Rybiriski, Adam Wieczorek 4 Sala 10 (Prelekcyjna 4) 4 Vortex 0.5 4 50 minut
Triggery: horror

10:00 | [WARSZTATY] Warsztaty gry Go [B.O.]

Krakowski Klub GO 4 Stotdwka (gamesroom - stét 2) 4 Gry 4 590 minut

Zapraszamy na warsztaty z gry Go — fascynujacej gry planszowej, w ktérej proste zasady kryja ogromne
mozliwosci! Z nami poznasz podstawowe zasady gry, dowiesz sie, jak stawia¢ kamienie na planszy,
zdobywac terytorium i przechytrzyc¢ przeciwnika. Wszystko w przyjaznej atmosferze, bez wzgledu na to,
czy masz juz doswiadczenie w grach strategicznych, czy dopiero zaczynasz swoja przygode z
planszéwkami. Triggery: brak

11:00 | [PRELEKCJA] Podréznik znaczy podejrzany. Dlaczego bohaterowie sg wiecznie w drodze? [15+]
Grzegorz Wielgus 4 Sala 6 (Prelekcyjna 2) 4 Historia 4 50 minut

Motyw bohateréw na wyprawie to klasyka gatunku, ale co tak naprawde oznaczato bycie podréznikiem w
dawnych wiekach? Jak traktowano wedrowcéw? Co réznito groZznego ,0bcego” od rycerza na wyprawie?
Kiedy podrézowanie stato sie elementem mody? Jak narodzit si¢ motyw wyprawy oraz druzyny? Triggery:
Przemoc, opisy nieréwnosci spotecznych

11:00 | [PRELEKCJA] Magia twarda, magia mientka, magia al dente? [12+]

Piotr Tango 4 Sala 2 (Prelekcyjna 1) 9 Literatura 4 50 minut

Porozmawiamy o tym, jak budowac systemy magiczne, czego uczy nas Sanderson, a czego Tolkien. Po
prelekcji wyczarujesz taka magie, ze z wrazenia Gandalf Biaty zmieni sie w Gandalfa R6zowego. Triggery:
brak konkretnych triggeréw

11:00 | [PRELEKCJA] Alchemia RPG - pichcimy przygode [B.O.]
Krzysztof "Jaxa" Rudek 4 Sala 18 (Prelekcyjna 9) 4 RPG 4 50 minut

11:00 | [PANEL DYSKUSYJNY] Czy popkultura stata sie naszym wspétczesnym folklorem? [B.O.]

Marek Walczyk, Piotr "Min" Markiewicz, tukasz Kucharczyk, moderator: Grzegorz Czapski @ Sala 9
(Prelekcyjna 3) 9 Popkultura 4 110 minut

Marvel, Star Wars, WiedZmin, Pokemony, memy i RPG jako wspdlny zestaw historii, symboli i bohaterow
kultury masowej.
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11:00 | [WARSZTATY] Speed Friendling [18+]

Mika, Kurai 9 Sala 14 (Prelekcyjna 6) 4 Fandom 4 50 minut

Trwa jesien, a co za tym idzie, samotne wieczory z dobra ksigzka. Co gdyby 5 minut mogto to zmienic¢?
Serdecznie zapraszamy wszystkie osobki, ktére chcg poznac inne osobki i miec z kim spedzi¢ konwent, a
moze i zycie? Nasz program jest przeznaczony wytacznie dla oséb 18+. Nie bedziemy wymagac od was
zadnych danych, z wyjatkiem dowodu potwierdzajacego wasza petnoletnosé. Wszystkie przypadki
niestosownego zachowania beda natychmiastowo egzekwowane.

11:00 | [PRELEKCJA] Jak pisac, zeby byto dawniej? O przesycie prostoty stéw kilka [18+]
Bartosz Ejzak 49 Sala 10 (Prelekcyjna 4) 4 Vortex 0.5 4 50 minut
Triggery: horror

12:00 | [PRELEKCJA] Czaardan vs Czerwone Szdstki: who would win? [12+]

Imperium Meekhariskie 4 Sala 2 (Prelekcyjna 1) 4 Literatura 4 50 minut

W sSwietle wydarzenn z najnowszego tomu Opowiesci z meekhariskiego pogranicza przyszta pora, by
przyjrze¢ sie blizej jednej z najbardziej lubianych, a jednoczesnie najmniej analizowanemu przez nas
bohaterowi — Czerwonym Szdstkom. Dotad czesto spychani na dalszy plan prelekgji, zyskali ogromna
sympatie fanéw. Ale czy stusznie? Podczas prelekcji zestawimy ich z legendarnym Czaardanem
Laskolnyka, probujac odpowiedziec¢ na tytutowe pytanie i przy okazji roztozy¢ na czynniki pierwsze
fenomen obu formacji. Czy naprawde stojg za nimi wybitne czyny i wartosci, czy moze uleglismy efektowi
cheerleaderki, idealizujgc ich obraz? Zapraszamy na dyskusje petna analiz, poréwnan i (nie)popularnych
opinii.

12:00 | [PRELEKCJA] Ta inna nekromancja. O magii w uniwersum WiedZmina [B.O.]

tukasz Kucharczyk 4 Sala 9 (Prelekcyjna 3) 4 Literatura 4 50 minut

Czym witasciwie jest magia w swiecie WiedZmina? W przeciwienstwie do wielu klasycznych swiatéw
fantasy nie sprowadza sie ona do rzucania zakle¢ i postugiwania sie nadprzyrodzona moca. To ztozona
sztuka, ktérej fundamenty nie zawsze sg oczywiste. Podczas prelekcji przyjrzymy sie naturze magii w
Swiecie Geralta, jej Zrédtom, zasadom i ograniczeniom. Zastanowimy sie, jak rozumieja ja sami
czarodzieje, czym rézni sie od magii znanej z innych uniwerséw fantasy i czy tworzy wewnetrznie spdjny
system. Triggery: brak

12:00 | [PRELEKCJA] Wilkotak w kulturze Stowian: legendy, podania i tajemnice zywego folkloru [18+]
Jarovit @ Sala 6 (Prelekcyjna 2) € Nauka 4 50 minut

Prelekcja zabierze cie w fascynujaca podréz po stowiarskich legendach i podaniach o wilkotakach, ktére
od wiekéw budza groze i ciekawos¢. Poznamy, jak te mityczne postacie funkcjonowaty w kulturze
ludowej oraz jak ich obraz przetrwat w zywym folklorze. Zastanowimy sie takze, czy wilkotak to tylko
legenda, czy moze co$ wiecej — tajemnica, ktéra wcigz kryje sie w lasach i na polach. Triggery: Na
prelekcji pojawig sie opisy zaginie¢, polowan i atakéw potencjalnych wilkotakéw. Moga wywotac
dyskomfort i poczucie niepewnosci.

12:00 | [WARSZTATY] Warsztaty malowania figurek: od czego zaczac [12+]

Jarostaw "Healer" Scibiorek, Natasza Ponikiewicz 4 Sala 17 (Prelekcyjna 8 - Modelarska) 4 Gry 4 110
minut

Figurki staty sie powszechniejsze niz kiedykolwiek: gry bitewne, planszowe, druk 3d - czesc¢ uzytkowa,
czes¢ kupowana gtéwnie jako dekoracje. Poniewaz "pomalowana figurka zawsze wyglada lepiej niz
niepomalowana" zapraszam na warsztaty podczas ktérych omdéwimy co jest potrzebne na start, jakie
rzeczy kupic, jak ich uzywac i przerobimy podstawowe techniki malowania, by przeniesc farbe na figurke
w sposob, ktéry mozliwie blisko odda to, co mamy w gtowie ** Triggery: Brak
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12:00 | [KONKURS] Wielki konkurs ilustracji fantastycznej [15+]

Kurczak 4 Sala 15 (Prelekcyjna 7) 4 Literatura 4 50 minut

Wydaje ci sie, ze wiesz, jak wyglada Czerwona Sonia? Albo, ze odrdznisz Elryka od Geralta*?
Najprawdopodobniej ci sie wydaje. Jesli jednak chcesz sprobowac swoich sit w konkursie rozpoznawania
bohaterek fantastycznych ksigzek, zapraszamy. Pytania beda polega¢ na rozpoznawaniu postaci
przedstawionej na obrazku. Kazde bedzie miato dwa poziomy. Podstawowy— wystarczy rozpoznac
postac. Zaawansowany — bedzie trzeba podac wiecej informacji np. ilustratora, czy kraj. Konkurs
indywidualny lub druzynowy. Triggery: Mozliwa artystyczna nagos¢, przemoc przedstawiona na rysunkach

12:00 | [PRELEKCJA] Autyzm w fandomie, autyzm na konwentach [B.O.]

Jego Cesarska Wysokosc 9 Sala 14 (Prelekcyjna 6) 4 Fandom 4 50 minut

Latem zesztego roku przeprowadzitem serie wywiadéw z osobami zwigzanymi z aktywnym fandomem,
ktére zmagaja sie ze spektrum autyzmu. Prelekcja bedzie préba syntezy i podsumowania ich perspektyw,
bedzie rowniez zawierac kilka sugestii dla organizatoréw imprez i zarzadoéw klubéw zainteresowanych
uczynieniem zycia neuroréznorodnych oséb fanujacych troche bardziej znosnym. Triggery: przeklerstwa,
przemoc, uzywki, choroby psychiczne, tematyka wykluczen i dyskryminacji

12:00 | [PRELEKCJA] Dungeons & Dragons na duzym i matym ekranie [12+]

Piotr "Min" Markiewicz 9 Sala 18 (Prelekcyjna 9) 9 Kino i telewizja 4 50 minut

Od animowanych seriali, przez niskobudzetowe produkcje, az po wspodtczesne kinowe widowiska —
Dungeons & Dragons niejednokrotnie trafiato na duzy i maty ekran. Jak wygladaty te proby przeniesienia
kultowej gry RPG do swiata filmu i telewizji? Ktére produkcje warto pamietac, a o ktérych tworcy woleliby
zapomniec? Zapraszamy na podréz przez ekranowe przygody spod znaku D&D! Triggery: brak

12:00 | [PRELEKCJA] Wraki Battyku — co sie dzieje za kulisami i dlaczego ich wycigganie to taka
mozolna, paskudna robota [B.O.]

Agnieszka Ulatowska 4 Sala 13 (Prelekcyjna 5) 9 Nauka 49 50 minut

Jesli ciekawi Cie co Battyk skrywa pod powierzchnig, chcesz zobaczy¢ niepublikowane jeszcze nagrania
z prac podwodnych, dowiedzie¢ sie jak wyglada proces wydobywania wrakéw z Battyku, albo zwyczajnie
poogladac fajne ujecia z hetmu nurkowego i poczuc sie jakbys byt w srodku akcji — wpadnij na prelke.
Mam na imie Agnieszka, od kilku lat wyptywam na Battyk i uczestnicze w réznych akcjach zwigzanych z
wydobywaniem wrakow (i nie tylko) z dna. Od 2024 prowadze misje SaveBaltic.com realizowana przez
Fundacje Historia Vita i skierowana na fizyczne oczyszczanie dna z wrakéw i amunicji. Troche sie dzieje.
Aktualnie prowadzimy dwa duze projekty nurkowan technicznych i prac podwodnych, zeby przygotowac
kosztorysy pod wycigganie tacznie 7 wrakow z Battyku. Jestem przy kazdym z nich, wiec... jesli chcesz
pogadad, poogladac filmy z terenu, czy pozadawac (niekoniecznie gtupie?) pytania, to wpadaj. Zadnej
spiny. Triggery: brak

12:00 | [PRELEKCJA] Kanibalizm. W imie wiary, w imie zadzy [18+]
Beniamin Tytus Muszyriski 9 Sala 10 (Prelekcyjna 4) 4 Vortex 0.5 4 50 minut
Triggery: horror
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13:00 | [PRELEKCJA] Alchemia, prawdziwa, fantastyczna oraz ta niepkratyczna - od tworzenia ztota po
kreowanie bogow [15+]

Grzegorz Wielgus 4 Sala 6 (Prelekcyjna 2) 4 Historia 4 50 minut

Czym jest alchemia? Jak jest prezentowana w fikcji, ile ma wspdlnego z realnymi mistrzami wiedzy
tajemnej oraz co symbolizuje? Od ziotowych sSrodkéw zwalczajacych choroby po krélewskie dwory,
alchemia stanowita nieodtaczny element historii, a takze opowiesci, ktére po stuleciach staty sie
elementem znanego nam kanonu fantastyki. Triggery: Wzmianki o karach cielesnych, kulturze dawnych
wiekdéw oraz praktykach alchemicznych z uwzglednieniem sktadnikow

13:00 | [PRELEKCJA] Cztowiek wobec bestii. O ludzkich potworach i potwornych ludziach - dawno
temu i dzis [B.O.]

dr hab. Michat Nawrocki 4 Sala 13 (Prelekcyjna 5) 4 Literatura 4 50 minut

Tematem prelekcji jest koncepcja postaci potworéw i potwornosci w ich mitycznych Zrédtach oraz ich
klasyczne i wspotczesne literackie realizacje. Sens wystapienia wigze sie z zatozeniem, ze zaréwno
potwory jak i potwornos¢ sktadaja sie na figuralne i symboliczne realizacje tego, co w cztowieku
(Swiadomie i nieSwiadomie) najbardziej ludzkie. W konsekwencji takiego ujecia to, co nie-ludzkie okazuje
sie najdoskonalsza (w sensie epistemologicznym) reprezentacja tego, co arcy-ludzkie. Triggery:
cztowieczenstwo, potwornosé, mit

13:00 | [PRELEKCJA] Procesy o czary w XVIII wieku na terenie Rzeczypospolitej [12+]

Katarzyna Wierzbicka 4 Sala 2 (Prelekcyjna 1) 4 Historia 4 110 minut

Jak wyobrazano sobie czarownice? Kto byt najbardziej narazony na oskarzenie o czary? Na jaki wiek
przypadato apogeum polowan na czarownice? Jak wygladaty procesy i czy zawsze koriczyty sie
skazaniem oskarzonych? Na te i inne pytania postaram sie odpowiedzie¢ podczas prelekcji. Triggery:
przesladowania

13:00 | [KONKURS] Fantastyczna Screenéwka Smokowa [B.O.]

Kuro_Okami 4 Sala 15 (Prelekcyjna 7) 9 Popkultura 4 110 minut

Jezeli uwazasz, ze smoki to przepiekne, majestatyczne stworzenia i zadna, nawet najwieksza ich ilos¢ nie
jest w stanie zaspokoic twoich oczu - w takim razie ten konkurs jest wrecz dla ciebie stworzony :).
Zapraszam!! (Ogromna ilos¢ smokow gwarantowana! :D) Triggery: Brak

13:00 | [PRELEKCJA] Wazenie stéow jak warzenie eliksiréow, czyli ttumaczenie gier fabularnych i
paragrafowych [15+]

Anna Maria Mazur 4 Sala 18 (Prelekcyjna 9) € RPG 49 50 minut

W mojej prezentacji postaram sie przyblizy¢ problemy zwigzane z przektadem gier fabularnych (gtéwnie
"Zewu Cthulhu", z ktéorym mam najwieksze doswiadczenie) oraz gier ksigzkowych (paragraféwek).
Opowiem pokroétce o tym, jak wyglada proces wydawniczy tego rodzaju publikacji, a potem omdwie kilka
zagadnien/problemow zwigznych z samym przektadem tekstu (oczywiscie z przyktadami). Triggery:
Potwory, Smier¢, prostytucja

13:00 | [PRELEKCJA] 5 Jezdzcow Apokalipsy: O Masowych Wymieraniach [7+]

Michat "Enter" Ertner 9 Sala 14 (Prelekcyjna 6) 9 Nauka 4 110 minut

Podréz w czasie przedstawiajaca i opisujaca nasza dzisiejsza wiedze o masowych wymieraniach w
dziejach naszej planety, w tym o "Wielkiej Pigtce". Opowiemy sobie co sie stato i dlaczego, a takze jakie
istoty wtedy zyty, ktére z nich przetrwaty a ktdre zniknety z powierzchni ziemi, i jaki efekt na planete miato
dane masowe wymieranie. Triggery: Rozmowa o sSmierci zwierzat, kosci i szkielety.



PROGRAM - SOBOTA

13:00 | [PANEL DYSKUSYJNY] Sukces ma wielu ojcéw, a ksigzka kilkoro rodzicéw [B.O.]

Anna Karitoch, Agnieszka "Raven" Szmatota, Grzegorz Czapski, moderator: Marcin "Alqua” Ktak 4 Sala
9 (Prelekcyjna 3) @ Literatura 4 110 minut

Na oktadce powiesci czesto widnieje tylko jedno nazwisko. W ostatnich latach czasem doktada sie tez
druga osobe — te ktdra zajeta sie ttumaczeniem. Sa tez jednak i inne osoby, ktére maja znaczacy wptyw
na to jak finalnie wyglada ksigzka. Wsréd nich redaktorki i redaktorzy. Podczas panelu przyjrzymy sie ich
wktadowi z dwdch perspektyw — autorskiej i redaktorskiej.

13:00 | [PRELEKCJA] Wizerunki Przedwiecznych vol. Il - Tym razem body horror! [18+]
Jacek Rybiriski, Adam Wieczorek 4 Sala 10 (Prelekcyjna 4) 4 Vortex 0.5 4 50 minut
Triggery: horror

14:00 | [PRELEKCJA] Rasy, populacje i (nie)ludzie - fantastyczna antropologia w Opowiesciach z
Meekhariskiego Pogranicza [15+]

Kisiel, Imperium Meekhariskie 9 Sala 6 (Prelekcyjna 2) 4 Literatura 4 110 minut

Opowiesci staraja sie odejs¢ od tradycyjnego przedstawiania ras w fantasy, zamiast tego oferujac
réznorodnosc¢ kultur, wierzen i mozaike granic. Przynajmniej do momentu, az z Mroku nie wylewaja sie
najrézniejsze maszkary, dziwadta i potwornosci, ktére ostatecznie takze okazuja sie ludZmi, przynajmniej
w przesztosci. Przyjrzyjmy sie wigc, kto zamieszkuje Imperium oraz jego okolice, a co wazniejsze: jak i
dlaczego je zamieszkuje. Triggery: Biologizm???

14:00 | [PRELEKCJA] 13 rzeczy, ktérych nie wiesz o (A)D&D i o ktére boisz sie zapytac [15+]

Tomek Kreczmar 4 Sala 18 (Prelekcyjna 9) 4 RPG 49 50 minut

Minety dekady od narodzin RPG-6w. Na przestrzeni lat stworzona przez Gygaksa i Arnesona marka
pojawita sie w podrecznikach, grach i ksigzkach. Ale nie tylko. Gumowe figurki? Ruchome postaci?
Kolorowanki? Zapomniane VHS-y czy CD? Jakie niezwykte produkty zdobito logo D&D lub AD&D na
przestrzeni lat? Jakie niezwykte rozszerzenia pojawity sie na rynku. | jak to wszystko wptyneto na rozwaj
RPG-6w? Triggery: sex, violence

14:00 | [PRELEKCJA] To nie jest jezioro, to ocean, czyli o Remedyverse przemyslenia luzne [12+]
Swarley @ Sala 13 (Prelekcyjna 5) 4 Gry 4 110 minut

Czy Remedy to studio od strzelanek z gimmickiem? Czy Sam Lake to firiski Hideo Kojima? Czy Najstarszy
Dom faktycznie jest najstarszy? | dlaczego dozorca Ahti jest centralnym punktem wszechswiata? Beda
teorie spiskowe, smaczki narracyjne i zero pojgcia, co tu sie wtasciwie wydarzyto. Triggery: horror, krew,
przemoc

14:00 | [WARSZTATY] Strefa Modelarska - warsztaty [B.O.]
Hangar z Potworami 4 Sala 17 (Prelekcyjna 8 - Modelarska) 4 Gry 4 50 minut

14:00 | [PRELEKCJA] Gdy natura wyprzedza fikcje — Najdziwniejsze organizmy, o ktérych
prawdopodobnie nie styszeliscie [18+]

Jarostaw Adam Pankowski 4 Sala 10 (Prelekcyjna 4) 4 Vortex 0.5 4 50 minut

Triggery: horror

15:00 | [KONKURS] OST-ry Konkurs Muzyki Serialowej [B.O.]

Radek "Rynvord" Polariski 4 Sala 15 (Prelekcyjna 7) 4 Kino i telewizja 4 50 minut

Byto juz o filmach, to teraz bedzie co$ o serialach. Sprawdz swojg wiedze ze znajomosci czotéwek
serialowych. Jesli pochtaniasz seriale hurtowo i bez problemu rozpoznajesz gtéwne motywy z ich
wejsciéwek — to zdecydowanie konkurs dla Ciebie. Triggery: brak
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15:00 | [PRELEKCJA] Ostatnie co pozostaje, to wybér [15+]

Grzegorz Wielgus 4 Sala 2 (Prelekcyjna 1) 9 Literatura 4 50 minut

walka dobra ze ztem to cudowny motyw, ale co jezeli chcemy zanurzy¢ sie w narracje, ktéra daje nam do
wyboru ktamstwo i nieszczescie? Jak interpretowac i budowac narracje, w ktdrych protagonisci nie maja
szansy na szczesliwe zakoriczenie? Diuna, gry od FromSoftware, Clair Obscure: Expedition 33 a nawet
Trzej Muszkieterowie pokazuja, ze gdy opowiesc dobiega korica, bohaterowie staja sie ztoczyricami. Albo
bardzo smutnymi i zmeczonymi ludZmi. Triggery: Ogdlnie pojete opisy przemocy

15:00 | [PRELEKCJA] Jak oni (i one) rzadza? Przywdédztwo i wtadza w Diunie [15+]

Anna "Smoczyca" Pawtowska 4 Sala 14 (Prelekcyjna 6) 4 Popkultura 4 50 minut

Poéjdziesz za honorowym ksieciem Leto, a moze ulegniesz mocy Mesjasza lub szantazowi barona
Harkonnena? tatwiej uwiedzie Cie adeptka Bene Gesserit, wizja zielonej Arrakis, Ztota Droga czy
Czcigodne Macierze? Moze wybierzesz proste prawo siczy, w ktérej nowy naib zabija poprzednika; moze
patac padyszacha peten intryg. Porozmawiajmy o réznych odcieniach i mechanizmach wtadzy w Diunie
(filmy i kanon 6 ksiazek). Jak oni (i one) rzadza? Triggery: Smierc, szantaz, seks

15:00 | [WARSZTATY] Warsztaty Walk Okretowych poprzez dawne wieki [B.O.]

Bartek "T3RROR" Bryl, Robert "Dhagar" Kolanowski 4 Sala 18 (Prelekcyjna 9) 4 Historia 4 110 minut
Warsztaty Walk Okretowych z zatoga drewnianego, wislanego zaglowca. Uczestnicy dowiedza sie, jak
ciezkie byty warunki walki na XVw. jednostkach. Zajecia maja charakter angazujacy i dynamiczny, ale
punkt wyjscia to takze dobra zabawa. Bedzie mozna zapoznac sie z replikami wyposazenia. Jesli warunki
beda odpowiednie, kadeci sprawdza swoje umiejetnosci w praktyce. Prowadzacy zawodowo pracuja z
mtodzieza i maja stosowne zaswiadczenia. Triggery: brak

15:00 | [PRELEKCJA] Czy Zombie moga latac? Jak powstaje animacja od kuchni [12+]
Marek Walczyk 9 Sala 9 (Prelekcyjna 3) 4 Kino i telewizja 4 50 minut

15:00 | [PRELEKCJA] [15:00-16:20] Potwory z zaswiatéw. Larwy astralne, sukkuby i egregory w
miedzywojennej literaturze ezoterycznej [18+]

Matgorzata Alicja Biaty 9 Sala 10 (Prelekcyjna 4) 4 Vortex 0.5 4 80 minut

Triggery: horror

16:00 | [PRELEKCJA] Wierze w Matke Wielka i tych tamtych - religia i wierzenia w Opowiesciach z
Meekhariskiego Pogranicza [15+]

Kisiel, Imperium Meekhariskie 9 Sala 6 (Prelekcyjna 2) 4 Literatura 4 110 minut

Z tomu na tom coraz wieksze znaczenie w serii majg bdstwa, ich polityka, natura oraz pochodzenie. Jakie
to ma jednak przetozenie na wiare? Jak funkcjonuja Swiatynie, kto odpowiada za kult jak w ogdle ludzie
wierza? Co ksztattuje ich sSwiat? Czy kult Wielkiej Matki jest czyms, co mogtoby w ogdle funkcjonowac?
Czy tolerancja religijna w tym swiecie jest w ogdle mozliwa? Odpowiedzi na te pytania by¢ moze da sie
znaleZz¢ na kartach cyklu. Przynajmniej sie postaram. Triggery: Przemoc na tle religijnym, fanatyzm
religijny

16:00 | [PRELEKCJA] Marzenia o imperium chmur [B.O.]

Adam "Czarny Smok" Pawtowski 4 Sala 13 (Prelekcyjna 5) 4 Historia 4 50 minut

Niebo petne srebrnych, obtych ksztattéw dtugoscig doréwnujacych Titanicowi. Nieustajacy szum silnikéw
rozpedzajacych te monstra do nawet 90 mil na godzine. Pasazerki i pasazerowie machajgcy do swoich
bliskich na ziemi z gondol pod kadtubami. Obstuga lotniska podprowadzajgca na linach statek powietrzny
do wielkiego, obrotowego hangaru. Ponad sto lat temu takie obrazy nie byty niczym niezwyktym.
Zapraszam na wycieczke po zautkach slepej uliczki ewolucji statkéw powietrznych - sladami zeppelinéw.
Triggery: brak
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16:00 | [PRELEKCJA] 250 lat porazek polskiej fantastyki [15+]

Tomek Kreczmar 9 Sala 14 (Prelekcyjna 6) 4 Popkultura 4 110 minut

Powiadaja, ze polska fantastyka obchodzi w tym roku 250-lecie. To chyba wystarczajaco dtugo, by
odcisnac¢ trwaty slad w kulturze swiatowej. Tymczasem poza nielicznymi wyjatkami nasi twdrcy rzadko
osiggaja globalna rozpoznawalnos¢. Cho¢ mamy takie marki jak WiedZmin, wcigz trudno mowic o
systemowej obecnosci na swiatowym rynku. Czy rzeczywiscie ponosimy porazke? A moze przeciwnie —
mamy wiecej sukceséw, niz nam sie wydaje? Jak polska fantastyka wypada na tle swiatowej i z czego
wynikajg réznice? Triggery: sex, drugs, vilonece

16:00 | [KONKURS] Mysztyfikacja [12+]

Vinga 4 Sala 15 (Prelekcyjna 7) 9 Kino i telewizja 4 50 minut

Myszy, ksiezniczki, superbohaterowie i wszystko pomiedzy - od Krélewny Sniezki z 1937 roku az po to, co
Disney wypuscit zanim zdazytes przyjechac na konwent. Mysztyfikacja to quizowa bitwa w stylu Jeopardy,
gdzie liczy sie znajomos¢ produkgji Studia Ktére Kupito Juz Prawie Wszystko. PrzyjdZ i udowodnij, ze te x
lat ogladania Disneya to nie byt zmarnowany czas. Triggery: kilka giféw ma sceny przemocy

16:00 | [WARSZTATY] Warsztaty malowania figurek: teoria koloréw [12+]

Jarostaw "Healer" Scibiorek, Natasza Ponikiewicz 4 Sala 17 (Prelekcyjna 8 - Modelarska) 4 Gry 4 110
minut

Podczas malowania figurek czesto spotykamy sie z dylematami dotyczacymi barw: jaki ma by¢ schemat
kolorystyczny oddziatu? Czy dane kolory do siebie pasujg? Jak sprawic, by tycia figurka nie byta z
odlegtosci metra rozmazana plamka? Spojrzymy na koto barw, jako jedno z narzedzi do uzyskania
odpowiedzi na podobne pytania. Oczywiscie wszystko od razu przeniesione na praktyczne chlapanie
farba po figurkach " Triggery: brak

16:00 | [GRA] Czy chcesz zostac kultysta? [12+]

Dreamrenders 4 Stotéwka (gamesroom - stot 1) @ Gry € 170 minut

"Czy chcesz zostac kultysta?" to 4-osobowa gra karciana z gatunku deck builder. W samej grze tworzymy
swoj wiasny kult pozyskujac nowych cztonkéw w postaci kart. Gra jest raczej przeSmiewcza i przedstawia
wiele zawodow z naszego codziennego zycia w krzywym zwierciadle jako potencjalnych rekrutéw do
kultu. Jednak jak kazdy szanujacy sie lider kultu zeby zastuzy¢ w oczach swojego bozka poswiecamy
pozyskanych wyznawcdéw, wygrywa wiec gracz ktéry zdobedzie najwiecej punktéw poswiecenia. Gra NIE
jest gore, nie przedstawia tematow politycznych, seksualnych, narkotykéw, ani alkoholu. Zasady réwniez
nie sg zbyt skomplikowane wiec prég wejscia nie jest wysoki.

16:00 | [PANEL DYSKUSYJNY] W grupie razniej — o grupach literackich [B.O.]

Anna Kantoch, Katarzyna Ophelia Kocma, Krzysztof Rewiuk, Katarzyna Wierzbicka, moderator: Grzegorz
Czapski 9 Sala 9 (Prelekcyjna 3) @ Literatura 4 110 minut

Chociaz pisanie moze kojarzy¢ sie z samodzielng praca i dtugimi samotnymi wieczorami, to nie jest to
cata prawda. Zaréwno w Polsce jak i poza nig dziataja rozmaite grupy literackie. Pomagaja one osobom
autorskim rozwijac¢ warsztat, omawiac¢ pomysty, stawiac¢ sobie wyzwania. Co wtasciwe daja one osobom
uczestniczacym? No i czy warto do takowych dotaczy

16:00 | [PRELEKCJA] Trupy Il [14+]
Marek S. Huberath 4 Sala 2 (Prelekcyjna 1) 4 Literatura 4 110 minut
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16:30 | [PRELEKCJA] [16:30-17:20] Realne wampiry — przypadki wampiryzmu psychopatologicznego z
analiza [18+]

Wojciech Poleszczuk 4 Sala 10 (Prelekcyjna 4) 4 Vortex 0.5 4 50 minut

Triggery: horror

17:00 | [PRELEKCJA] 30 fantastycznych ksigzek, o ktérych mogtyscie nie styszeé, a ktére warto
przeczytac [12+]

Kurczak 4 Sala 9 (Prelekcyjna 3) 4 Literatura 4 50 minut

30 fantastycznych polecajek z ostatnich lat. Nie z pierwszych stron gazet. Czesto takie, ktére mogty
przelecie¢ ponizej waszego radaru, albo w ogdle nie wyszty po polsku. Jesli regularnie ,nie masz co
czytac” przyjdz i postuchaj. Edycja odSwiezona i updejtowana o rzeczy, ktére wyszty w latach 2025-2026.
Triggery: Brak

17:00 | [FONKURS] Know your Vault [12+]

Radek "Rynvord" Polariski 4 Sala 15 (Prelekcyjna 7) 4 Popkultura 4 50 minut

Ludzkos¢ stoi na krawedzi nuklearnej zagtady, a na horyzoncie pojawia sie jej wybawca. Vault-Tec. A
wraz z nim niezliczone schrony, ktére majg zapewni¢ amerykarnskiej czesci ludzkosci przetrwanie. A ze
troche ciasno? A ze czasem przy okazji przeprowadzi sie w nich jakis maty eksperyment...

Jak dobrze znasz historie schronéw Vault-Tec? lle wiesz o niecnych planach korporacji i o tym, co
naprawde dziato sie za drzwiami poszczegdlnych Vaultéw? Triggery: Smierdé

17:00 | [PRELEKCJA] Kacze opowiesci, czyli Dragonbane od kuchni [B.O.]

Dawid "Paco” Pac 4 Sala 13 (Prelekcyjna 5) 4 RPG 4 50 minut

Dragonbane to system, ktdry przebojem wdart sie na polskie erpegowe salony. Na tej prelekcji pochylimy
sie nad jego dtuga historig, siegajaca 1982 roku. Przyjrzymy sie linii wydawniczej, ostatnim zbiérkom na
nowe settingi i dodatki, a takze temu, czym zyje miedzynarodowa spotecznos¢ zgromadzona wokot
systemu. Nie zabraknie moich szczerych opinii na temat oficjalnych przygdd, a takze garsci sugestii na
temat prowadzenia kaczych opowiesci... to znaczy, sesji w Dragonbane. Triggery: brak

17:00 | [PRELEKCJA] Erpegowe lektury: seminarium licencjackie [18+]

Marcin "Seji" Segit 9 Sala 18 (Prelekcyjna 9) € RPG 4 50 minut

Przeglad archiwalnych i wspdtczesnych wydawnictw dotyczgcych gier fabularnych: natury, historii,
rozwoju i zastosowarn — od publikacji naukowych po fanowskie. Lista lektur zostata zaktualizowana
zaréwno o pozycje sprzed lat, jak i nowe tytuty (a prelegent dalej niewiele z nich przeczytat...). Punkty
ECTS: 2k6 Triggery: brak

17:30 | [PRELEKCJA] [17:30-18:20] Memento mori. Historia toposu na przestrzeni wiekéw [18+]
Joanna Pyptacz 4 Sala 10 (Prelekcyjna 4) 4 Vortex 0.5 4 50 minut
Triggery: horror

18:00 | [PANEL DYSKUSYJNY] Potwor czy ofiara? [18+]

Grzegorz Wielgus, Feranos, Mikotaj Kotyszko, moderator: Daniel "Pumba" Jurkiewicz 4 Sala 9
(Prelekcyjna 3) 9 Popkultura 4 110 minut

Potwor czy ofiara?
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18:00 | [PRELEKCJA] Jak fantastyczne lata 80. zdefiniowaty wspétczesne sf&f [15+]

Tomek Kreczmar 9 Sala 18 (Prelekcyjna 9) 9 Popkultura 4 110 minut

Blade Runner, Akira czy Gwiezdne Wojny. Nauromancer, Kolor magii czy Hyperion. Watchmen czy The
Dark Knight Returns Millera. A do tego ekranizacja Conana oraz poczatek cykli Swiata Dysku i Czarnej
Kompanii. Czy to wtasnie przedostatnia dekada XX wieku zdefiniowata wspdtczesng fantastyke? Gdzie
dzis widac jej pietno — tylko w kinie, komiksie i literaturze, czy réwniez w grach i popkulturze szerzej?
Sprébujmy to roztozyc na czynniki pierwsze. Triggery: sex, drugs, violence

18:00 | [PRELEKCJA] Miedzy nauka a herezja, czyli o alchemii w Trylogii husyckiej [18+]

tukasz Kucharczyk 4 Sala 6 (Prelekcyjna 2) 4 Literatura 4 50 minut

Co taczy sredniowieczng medycyne, zielarstwo i poszukiwanie tajemnic natury? W Trylogii husyckiej
Andrzeja Sapkowskiego alchemia stanowi istotng czes¢ XV-wiecznego obrazu Swiata. Przyjrzymy sie
wiedzy i praktykom Reynevana, roli ziot, receptur i substancji oraz zwigzkom alchemii z medycyna i magia.
Porozmawiamy o polimorfii i wywotywaniu demondw. Sprébujemy oddzieli¢ historyczne podstawy
opisanych praktyk od literackiej fikcji. Triggery: Brutalnos¢, krew, cielesnosc ludzka

18:00 | [PRELEKCJA] Wysrypi, a nie wykipi! Najstynniejsze porazki alchemii [15+]

Piotr Tango 9 Sala 13 (Prelekcyjna 5) 4 Historia 4 50 minut

Alchemicy-oszusci na dworach krélewskich, przypadkowe odkrycia przy prébach szukania ztota w moczu,
eksplodujace laboratoria. Zrobimy tu destylat z najpyszniejszych porazek madrych staruszkéw bawigcych
sie gotowaniem, ale niekoniecznie bigosu na uspokojenie wtadcéw. Triggery: tresci 15+

18:00 | [PRELEKCJA] Troll, golemy i cata reszta - gatunkizm i inkluzywnos¢ w Swiecie Dysku [15+]
Anna "Smoczyca" Pawtowska, Adam "Czarny Smok" Pawtowski 9 Sala 2 (Prelekcyjna 1) @ Literatura 4
50 minut

Gdzie zaczyna sie cztowieczenstwo, gdzie "bycie osoba", a gdzie obywatelstwo Ankh-Morpork? Czy
chodzi w nim o godnos¢, a moze o talent, pracowitos¢ lub wolna wole? Jakie nawyki i tradycje przodkéw
trzeba porzucic w multikulturowym miescie? Pogadajmy o istotach nieludzkich, gatunkizmie i
inkluzywno$ci w Swiecie Dysku wg Terry'ego Pratchetta. Triggery: picie krwi, zabdjstwa, rasizm

18:00 | [KONKURS] Edi przedstawia — Giereczkowo [B.O.]

edi @ Sala 15 (Prelekcyjna 7) 4 Gry 4 110 minut

W zyciu kazdego z nas nadejdzie taki dzieri w ktérym bedziemy mogli w KONCU GRAC W GRY. | nie
wazne czy bedzie to TOMB RIDER czy TETRIS.

Ale czy aby nie jeste$ niedzielnym graczem? Chcesz udowodni¢ potege swojego procesora? Ze Twdj
dysk jest wiekszy niz innych graczy? A pamiec bardziej pojemna i zmiesci¢ w sobie wiecej danych?
Konkurs dla mitosnikéw gier, gierek, giereczek. Edycja stuchowa. Triggery: brak

18:00 | [WARSZTATY] Warsztaty Malowania Figurek [12+]

Milityr 9 Sala 17 (Prelekcyjna 8 - Modelarska) 4 RPG 4 110 minut

Otwarte warsztaty malowania figurek, nie trzeba ani posiadac figurek, ani zdolnosci malarskich. Nie
wazne czy malujesz po raz pierwszy, czy to juz twoja setna figurka, zawsze znajdzie sie miejsce przy
naszym stole :).
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18:00 | [PRELEKCJA] Zywioty w kulturze [12+]

Kosmik @ Sala 14 (Prelekcyjna 6) 9 Historia 4 50 minut

Od starozytnych filozoféow po magow z gier RPG, od chiriskiego Wu Xing do europejskiej alchemii —
zywioty towarzysza ludzkosci od tysiecy lat. Skad wzieta sie koncepcja zywiotdw i jakie zadanie
spetniata? Jak ewoluowata w kulturach swiata, a jak przeksztatcita sie w popkulturze? Czemu idea
zywiotéw wciaz jest zywa? Zajrzymy do mitéw starozytnych, komiksow, gier i seriali, by odkry¢, jak
uniwersalna idea natury przetrwata w popkulturze — i jak mozna ja kreatywnie wykorzysta¢ w swoich
historiach. Triggery: -

18:30 | [PRELEKCJA] [18:30-19:20] Duchy kwiatéw (spotkanie z autorka) [18+]
Jacek Rybiriski, Joanna Pyptacz 4 Sala 10 (Prelekcyjna 4) 4 Vortex 0.5 4 50 minut
Triggery: horror

19:00 | [PRELEKCJA] Nasza Epoka Brazu sie skonczyta - wizja upadku epoki brazu w Odysei (2024)
Nolana. [12+]

Kisiel 4 Sala 6 (Prelekcyjna 2) 9 Historia 4 110 minut

Jeden z gtosniejszych filméw tego roku wyciggnat na wierzch pewne wydarzenie, ktére od paru lat
wybijato sie w zakamarkach internetu - upadek epoki brgzu. Na ile sens maja stowa wtozone do ust
Odyseuszowi? Zobaczmy, co wspoétczesne badania moga powiedzie¢ na temat jednego z najbardziej
przetomowych momentéw w historii naszej czesci Swiata i jak sobie z tym tematem prébuja radzic¢
dzisiejsze media. Triggery: przemoc, problemy egzystencjalne, historyk moéwi o swojej specjalizacji

19:00 | [PRELEKCJA] Quo vadis, ,,Doktorze Who”? — podsumowanie najnowszej ery [12+]

Tomasz 'Baltazar' Tarnawski (Gallifrey.pl), Krzysztof Danielak 4 Sala 9 (Prelekcyjna 3) 4 Kino i telewizja
@ 50 minut

»,Doktor Who” z hukiem swietowat swoje 60. urodziny wejsciem na Disney+. Nastepnie mogliSmy ogladac
2 szalone sezony przygdd Pietnastego Doktora w wykonaniu Ncutiego Gatwy. Podsumowujemy ostatnie
4 l|ata najnowszej odstony kultowego serialu science fiction, od przetomowego momentu wejscia na
globalny ogdlnoswiatowy streaming, az po ogtoszona w czerwcu tego roku powtdrng przerwe w
produkcji. Co wspominamy dobrze? Co poszto Zle? Jakie mamy marzenia o dalszej przysztosci? Triggery:
brak

19:00 | [PRELEKCJA] Igranie z Atomem [15+]

Radek "Rynvord" Polariski 4 Sala 14 (Prelekcyjna 6) 4 Historia 4 50 minut

Davy Crockett, Convair X-6 czy Goiania. Ludzkosci zna niejeden przypadek, kiedy przez nasza gtupote
czy ciekawosc¢ dochodzito do tragedii, w ktérych atom odgrywat gtdwna role.

Cho¢ Edward Teller byt jednym z najwiekszych wizjoneréw wykorzystania energii atomowej nie
brakowato rowniez innych. Jak blisko mozna podejs¢ do granicy miedzy genialnym pomystem a
kompletnym szaleristwem? Czyli o tych i innych przypadkach, w ktdrych ludzka wyobraZnia i ambicja
poszty o wiele krokéw za daleko. Triggery: Smierc

19:00 | [PRELEKCJA] Galaktyczna numizmatyka - Star Trek na monetach i banknotach [B.O.]

Piotr "The D" Domariski 4 Sala 13 (Prelekcyjna 5) 4 Popkultura 4 50 minut

Smiato podazymy tam, gdzie nie dotarta zadna mennica. Bedzie o historii oficjalnych emisji menniczych, a
takze pot i cwierc oficjalnych oraz zupetnie fanowskich. W tym watki polskie oraz rekwizyty do ogladania.
Triggery: Moga pojawic sie historyczne nawigzania do europejskiego kolonializmu
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19:00 | [PRELEKCJA] Co naprawde robi pocisk? Balistyka bez mitéw i flmowych efektow [18+]

Pawet "Hassan" Scibiorek 4 Sala 2 (Prelekcyjna 1) 4 Inna 4 50 minut

Co dzieje sie z pociskiem po trafieniu w cel? Dlaczego jedne pociski odksztatcaja sig, inne fragmentuja, a
jeszcze inne przebijajg przeszkody? Na przyktadzie testow w zelu balistycznym przyjrzymy sie
przekazywaniu energii, penetracji i mechanizmom dziatania réznych typéw amunicji. Poréwnamy
rozwigzania stosowane przez wojsko i stuzby mundurowe, oddzielajgc rzeczywistos¢ od mitéw znanych z
filmow, gier i popkultury. Triggery: Bron

19:30 | [PRELEKCJA] [19:30-20:20] Demony japorniskie, a demony europejskie [18+]
Monika Fudali 9 Sala 10 (Prelekcyjna 4) 4 Vortex 0.5 4 50 minut
Triggery: horror

20:00 | [PRELEKCJA] Zbiér mysli losowych - dyskusja o grach, grozie, fantastyce i funie z ich tworzenia
[18+]

Feranos 9 Sala 9 (Prelekcyjna 3) 9 Popkultura 4 110 minut

Feranos to autor ksigzek - "SpowiedZ abysalu", "Entropia: Osieroce wilki", "Galeria koszmardw feranosa",
"Sarnie sny czyli kolejna galeria koszmaréw feranosa", wspottworca gry planszowo-karcianej "Hegemon:
The Gallery of Nightmares" or metroidvanii w reliach Jakucji "Allara". Dyskusja ogélna na temat gier (w
tym tworzenia), ksigzek (w tym pisania), ale tez jakimkolwiek temacie, na ktéry wejdziemy czyli pewnie -
filozofii, Al i pewnie nawet geografii, jak nas bardzo poniesie.

20:00 | [PRELEKCJA] Polska Zbrojna edycja 2026 [15+]

Barttomiej "SONY" Sienkiewicz 4 Sala 2 (Prelekcyjna 1) 4 Nauka 4 110 minut

Porozmawiamy o uzbrojeniu jakie posiadamy, kupujemy, produkujemy. Przeanalizujemy dlaczego
wybrano takie a nie inne. Skupimy sie na zagadnieniach zwykle pomijanych jak logistyka, przemyst oraz
polityka. Wyttumacze Wam czemu zakup jednego rodzaju uzbrojenia jest powigzany z innym - cho¢ na
pierwszy rzut oka nie maja nic wspdlnego. przedstawie Wam najnowsze wiadomosci oraz zdjecia z
Miedzynarodowego Salonu Przemystu obronnego w Kielcach, na ktérym bede. Catos¢ w przystepnej,
tatwej formie. Triggery: Militaria, Nauka, Strategia, Polityka

20:00 | [PRELEKCJA] Blask RPG - prezentacja gry [18+]

Albert ® Sala 13 (Prelekcyjna 5) 4 RPG 4 50 minut

Blask jest gra fabularng opowiadajaca o losach mieszkaricow Swiata, zniszczonego wskutek
uruchomienia tajemniczego Mechanizmu. Od kataklizmu mingto tysigc lat i jedyny fragment
rzeczywistosci, ktory nie ulegt catkowitej zagtadzie, to Miasto - bezkresna, opustoszata metropolia oraz
kryjace sie pod nig niezmierzone gtebiny podziemi. Triggery: Przemoc, horror, choroby psychiczne

20:00 | [WARSZTATY] Zaspiewajmy razem piosenki multifandomowe [B.O.]

Marta Duda-Gryc, Zosia von Hotzka 9 Sala 18 (Prelekcyjna 9) 9 Fandom 4 50 minut

Filki, czyli piosenki fandomowe do znanych melodii (,Maszeruja chtopcy”, ,W moim ogrédecku”, ,Stara
Maui", ,ldzie zotnierz borem, lasem”, ,Cheri, Cheri Lady", ,Bella ciao”, ,Rozkaz” KSU itp.) i flmowo-
serialowe (,Deszcze Castamere", ,Grosza daj wiedZzminowi”) — zaspiewajmy je razem z
akompaniamentem buzuki i mandoliny oktawowej. Triggery: gwatt na randce/uzycie na kims roofie

20:00 | [PRELEKCJA] Nowe religie ery sztucznej inteligencji [15+]

Jacek Treliriski 4 Sala 14 (Prelekcyjna 6) 4 Nauka 4 50 minut

Bazyliszek Roko, longtermizm, efektywny altruizm, ruch Zizians. Podczas prelekcji zajrzymy do
najdziwniejszych i najbardziej kontrowersyjnych srodowisk zwigzanych z Al. Sprawdzimy, dlaczego wokot
sztucznej inteligencji tak czesto powstajg narracje przypominajace religie: z wizjg zbawienia, apokalipsy i
wtasnymi ,prorokami". Triggery: Oméwimy serie morderstw.
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20:00 | [KONKURS] Edi przedstawia — Sucharto, czyli konkurs im. Karola Strasburgera [15+]

edi @ Sala 15 (Prelekcyjna 7) 4 Inna 4 110 minut

Lubisz jak jest sucho? To to jest zabawa dla Ciebie. Suchary mate i duze, nie wszystkie dobre ale na
pewno wymagajace wody zeby bezproblemowo je przetknac... Triggery: niewybredne dowcipy i trudne
tematy

20:00 | [WARSZTATY] Strefa Modelarska - warsztaty [B.O.]
Hangar z Potworami 4 Sala 17 (Prelekcyjna 8 - Modelarska) 4 Gry 4 50 minut

20:30 | [PRELEKCJA] [20:30-21:20] Groza w kartach. O tarocie i taliach inspirowanych tym, co mroczne
[18+]

Weronika "Scarllet" Chyczyriska 4 Sala 10 (Prelekcyjna 4) 4 Vortex 0.5 4 50 minut

Triggery: horror

21:00 | [PRELEKCJA] Nie sama Japonia kaiju zyje. [18+]

Hiszpan 4 Sala 14 (Prelekcyjna 6) 4 Kino i telewizja 4 50 minut

Czyli gdzie tak naprawde zapoczatkowat sie gatunek i jak inne kraje poza Japonia moga nam pokazac,
jak stworzy¢ kaiju. Od poczatkéw w Ameryce po szemrane filmy z Tajlandii. Triggery: Przekleristwa,
czarny humor, krwawe sceny z filmow

21:00 | [PRELEKCJA] Smok vs. Zmij [14+]
Slavipole 9 Sala 6 (Prelekcyjna 2) 9 Historia 4 50 minut
Réznice w stowianskim i judeochrzescijariskim postrzeganiu basniowych stworzen
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10:00 | [PRELEKCJA] Polacy nie gesi i swoich asasynéw maja. Rzecz o sztyletnikach czaséw powstania
styczniowego [16+]
Danuta Psuty € Sala 9 (Prelekcyjna 3) 9 Historia 4 50 minut

10:00 | [PRELEKCJA] Extinction, de-extinction. O co w tym chodzi [12+]

Wiewiur 4 Sala 13 (Prelekcyjna 5) 9 Nauka 4 50 minut

Wyktad bedzie dotyczyt biologiczno filozoficznych kwestii zwigzanych z wymieraniem zwierzat.
Triggery: Smierc¢ okrucienstwo wobec zwierzat

10:00 | [PRELEKCJA] (Post)kapitalizm [12+]

xetnoinu @ Sala 6 (Prelekcyjna 2) 4 Popkultura 4 110 minut

Star Trek od apogeum XX wieku, przez wojenny upadek spoteczny i moralny Ziemi, po cztery wizje
rozwoju po kapitalizmie. Podréz przez uniwersum, ktére oprécz optymizmu, wbrew powszechnej opinii,
zawiera tez mroczne scenariusze przysztosci oraz krytyczne przedstawienia wspoétczesnosci. Triggery:
Opisy apokaliptyczne, wojen i zagtady nuklearnej

10:00 | [WARSZTATY] Swiatynia Sithéw [B.O.]

Akademia SaberArts 9 Sala 18 (Prelekcyjna 9) 4 Fandom 4 110 minut

Sithowie trudnia sie nie tylko walka na miecze swietlne. Zobacz, czym trudnia sie przed walka i czego
mozesz nauczyc sie od nich, odwiedzajac ich Swiatynie. Wsrdd atrakcji czekaja Cie miedzy innymi:

- Wyzwania alchemiczne, w tym: identyfikacja Artefaktow, Praca z Miksturami oraz Alchemiczny Taniec
Cieni; - Strefa fotograficzna; - Strefa malunkéw farbami; - konkurs wiedzy Star Warsowej; Triggery: Brak

10:00 | [WARSZTATY] West Marches: warsztaty prowadzenia kampanii otwartostotowej [15+]

Krzysztof "kostasz" Ostaszewski 4 Sala 2 (Prelekcyjna 1) 4 RPG 4 25 minut

Dwa i pét roku kampanii. Czterdziestu graczy. Jeden Swiat. Jak zrobié, zeby to wszystko ogarnac - i nie
zrobi¢ z tego pracy na etat? Omoéwimy techniczne, spoteczne i warsztatowe aspekty prowadzenia
dtugotrwatych otwartostotowych kampanii, do ktérych kazdy moze w dowolnym momencie wpas¢ -
chocby na jedna sesje - i nie utona¢ w morzu lore oraz wielowatkowych questéw. Podziele sie swoim
doswiadczeniem, stosowanymi narzedziami bysmy razem pokonali najwigkszego ztola wszelkich RPGéw
- grafik graczy. Triggery: przeklenstwa

10:00 | [KONKURS] Awantura o Kredyty: Teleturniej Fantastyczny [12+]

Kosmik 4 Sala 15 (Prelekcyjna 7) 9 Popkultura 4 50 minut

Konkurs inspirowany kultowym teleturniejem Awantura o Kase, w ktérym wiedza spotyka sie z
bezwzgledna taktyka i blefem. Zbierz 4-osobowa druzyne i stari do licytacji o pytania z zakresu literatury,
gier, filméw oraz popkultury sci-fi i fantasy. Bedziesz grac ostroznie czy zaryzykujesz wszystko?

Triggery: -

10:00 | [GRA] Czy chcesz zostac kultysta? [12+]

Dreamrenders 4 Stotdwka (gamesroom - stot 1) 4 Gry € 170 minut

"Czy chcesz zostac kultysta?" to 4-osobowa gra karciana z gatunku deck builder. W samej grze tworzymy
swdj wtasny kult pozyskujgc nowych cztonkéw w postaci kart. Gra jest raczej przesmiewcza i przedstawia
wiele zawodow z naszego codziennego zycia w krzywym zwierciadle jako potencjalnych rekrutéw do
kultu. Jednak jak kazdy szanujacy sie lider kultu zeby zastuzy¢ w oczach swojego bozka poswiecamy
pozyskanych wyznawcéw, wygrywa wiec gracz ktéry zdobedzie najwiecej punktéw poswiecenia. Gra NIE
jest gore, nie przedstawia tematéw politycznych, seksualnych, narkotykdw, ani alkoholu. Zasady réwniez
nie sa zbyt skomplikowane wiec prég wejscia nie jest wysoki.
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10:00 | [WARSZTATY] Strefa Modelarska - warsztaty [B.O.]
Hangar z Potworami 4 Sala 17 (Prelekcyjna 8 - Modelarska) 4 Gry 4 50 minut

10:00 | [PRELEKCJA] Pulpowa literatura grozy (na polskim rynku wydawniczym pierwszej ptowy lat 90.
XX wieku na przyktadzie powiesci G.N. Smitha) [18+]

Beniamin Tytus Muszyriski 4 Sala 10 (Prelekcyjna 4) 4 Vortex 0.5 4 50 minut

Triggery: horror

10:00 | [WARSZTATY] Warsztaty gry Go [B.O.]

Krakowski Klub GO 4 Stotowka (gamesroom - stot 2) 4 Gry 4 350 minut

Zapraszamy na warsztaty z gry Go — fascynujacej gry planszowej, w ktérej proste zasady kryja ogromne
mozliwosci! Z nami poznasz podstawowe zasady gry, dowiesz sie, jak stawia¢ kamienie na planszy,
zdobywac terytorium i przechytrzyc¢ przeciwnika. Wszystko w przyjaznej atmosferze, bez wzgledu na to,
czy masz juz doswiadczenie w grach strategicznych, czy dopiero zaczynasz swoja przygode z
planszéwkami.

11:00 | [PRELEKCJA] Tarot - 78 luster wyobrazni [15+]

Adam Kucharczyk 9 Sala 13 (Prelekcyjna 5) 4 Inna 4 50 minut

Spotkanie o kartach tarota w ujeciu opowiesciotwérczym. Prelekcja / dyskusja dla wszystkich tworzacych
narracje - pisarzy, opowiadaczy, mistrzéw gry, graczy, kazdego, kto chce poznac niezwykte narzedzie
wsparcia wyobrazni. Rzut historyczny (krétki, z perspektywy opowiesci a nie historii sztuki), co nieco
wskazowek praktycznych a wszystko podlane sosem z archetypéw i doprawione Jungiem i aktywna
wyobraznig. I[dealny zestaw narzedzi, by wyruszyc¢ w niezwykta podréz z Gtupcem u boku.

Triggery: okultyzm (jak sie ktos uprze, z powodéw pewnego mitu wokot Tarota, choc bardzo bede tego
tematu unikat, wrecz jestem w kontrze)

11:00 | [PANEL DYSKUSYJNY] Bohater nie musi by¢ dobry — dlaczego lubimy postacie moralnie szare?
[B.O.]

Anna Karitoch, Agnieszka "Raven" Szmatota, moderator: Katarzyna Ophelia Kocma 49 Sala 9
(Prelekcyjna 3) 4 Literatura 4 110 minut

11:00 | [PANEL DYSKUSYJNY] Homunkulus, golem, Frankenstein — kto ma prawo tworzy¢ zycie? [14+]
Jacek Rybiriski, Mikotaj Kotyszko, Adam Wieczorek, moderator: Daniel "Pumba" Jurkiewicz 4 Sala 2
(Prelekcyjna 1) @ Literatura 4 110 minut

O sztucznym cztowieku jako jednym z najwazniejszych motywdw fantastyki.

11:00 | [PRELEKCJA] Giganci polskiej fantastyki: Micifiski, Grabinski, Zutawski i inni [18+]
Krzysztof "Korsarz" Biliriski 4 Sala 10 (Prelekcyjna 4) 4 Vortex 0.5 4 50 minut
Triggery: horror

12:00 | [PRELEKCJA] Najdziwniejsze crossovery w popkulturze [12+]

Nordine Sekkar 4 Sala 6 (Prelekcyjna 2) 9 Popkultura 4 50 minut

Batman walczy z wojowniczymi zétwiami ninja. Optimus Prime spotyka Twighlight Sparkle. Kaczor Donald
trafia do Swiata... Asteriksa i Obeliksa. A to dopiero poczatek.

Popkultura uwielbia taczyc rzeczy, ktérych absolutnie nikt nie prosit o potaczenie. Czasem wychodzg z
tego peretki, czasem totalne szaleristwo, a czasem dzieta, przy ktérych jedyna sensowna reakcja jest:
,Kto to zatwierdzit?!”. Triggery: Brak
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12:00 | [WARSZTATY] Sesje Medytacyjne [B.O.]

Akademia SaberArts 9 Sala 18 (Prelekcyjna 9) 4 Inna 4 110 minut

Jedna z czestych czynnosci, jakiej poddaja sie uzytkownicy mocy jest Medytacja.
Triggery: Brak

12:00 | [PRELEKCJA] “Podbroédek, ktory moze zabic - krétka historia Bruce'a Campbella [12+]

Swarley @ Sala 2 (Prelekcyjna 1) 4 Kino i telewizja 4 50 minut

Muza Sama Raimiego, krdl kina klasy B, nieudacznik ktérego wszyscy kochaja. Bruce Campbell nigdy nie
byt wiodaca postacia w Hollywood, ale nie przeszkodzito mu to zosta¢ krélem tarica na wiasnym
parkiecie - przesledZzmy najciekawsze filmy, anegdoty z kariery, a przede wszystkim - sprawdzmy czy Elvis
pokonatby mumie!” Triggery: przemoc, krew, Bruce Campbell

12:00 | [WARSZTATY] Steampunk, cyberpunk i inne punki [12+]

Kosmik 4 Sala 13 (Prelekcyjna 5) 4 Literatura 4 50 minut

Neonowe ulice przysztosci. Swiaty napedzane para. Alternatywne wizje $wiata tak rézne, jednak taczy je
jedna cecha - zdecydowane skupienie na jednej konkretnej idei. Podczas prelekcji przyjrzymy sie réznym
przedstawieniom rzeczywistosci ksztattowanej przez technologie i estetyke. Poréwnamy ich réznice i
podobienstwa, a takze sprébujemy sami stworzyc taki Swiat. Prelekcja z elementami warsztatow. Triggery:

12:00 | [PRELEKCJA] [12:00-13:20] Seryjni zabdjcy, o ktérych nie wiedzieliScie, ze mordowali rytualnie
[184]

Mikotaj Kotyszko 9 Sala 10 (Prelekcyjna 4) 4 Vortex 0.5 4 80 minut

Triggery: horror

13:00 | [PRELEKCJA] Narzedzia do prowadzenia notatek dla Mistrzow Gry - Wersja 2026 [B.O.]
Krzysiek 4 Sala 13 (Prelekcyjna 5) 9 RPG 4 50 minut

Na prelekcji pokazuje narzedzia, gdzie poczatkujacy i zaawansowani mistrzowie moga zapisywac swoje
mysli i przygotowywac sie do sesji’/kampanii Triggery: brak

13:00 | [PRELEKCJA] Wspodlnota Hanna - 10 lat towarzyszenia osobom w kryzysie bezdomnosci [B.O.]
Budax @ Sala 2 (Prelekcyjna 1) 4 Inna 4 50 minut

Od dekady krakowska Wspdlnota Hanna udowadnia, ze prawdziwe wsparcie jest czyms$ znacznie
gtebszym niz dorazna pomoc materialna. Polega ono przede wszystkim na budowaniu autentycznej
relacji z drugim cztowiekiem. Podczas prelekcji opowiem szczegdtowo, jak w praktyce wyglada nasze
codzienne towarzyszenie osobom w kryzysie bezdomnosci na krakowskich Plantach. Podziele sie
historiami pokazujacymi wielka warto$¢ zwyktej obecnosci. Zapraszamy kazdego do wspdlnego
przetamywania spotecznych barier! Triggery: bezdomnosé, przemoc, $Smierc

13:00 | [PRELEKCJA] Przepis na Supermocarstwo [B.O.]

Daniel "Pumba" Jurkiewicz 9 Sala 9 (Prelekcyjna 3) € Nauka € 50 minut

Przepis na Supermocarstwo: szczypta gospodarki, litr ropy naftowej, tona dyplomacji i wojsko do smaku:
Zrozumied, czym jest supermocarstwo w XXI wieku, jakie sa jego sktadniki, ktére parnstwa aspiruja do tej
roli i jakie sa tego konsekwencje. WejdZcie ze mna do globalnej kuchni i ugotujmy wspdinie
supermocarstwo. Ciekawe co nam wyjdzie? Rosja serwowana z kawiorem a moze USA jako przystawka
do pysznego steku. Zaktadajcie fartuchy i dziatamy. Triggery: Brak
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13:00 | [PRELEKCJA] Trucie gotebi na plantach, czyli retrospektywa piosenek Toma Lehrera [12+]
Kurczak 4 Sala 6 (Prelekcyjna 2) € Popkultura 4 50 minut

Tom Lehrer to najwiekszy nerd wsrdd pianistéw. Prelekcja zgtoszona po to zeby odswiezy¢ jego nieco
zapomniang tworczoscia. Wpadnijcie jezeli chcecie postucha¢ o tym jak tru¢ gotebie w parku,
masochistycznego tanga czy spiewanej opowiesci o Wernerze von Braunie, oraz oczywiscie piosenki o
pierwiastkach w wersji klasycznej i arystotelejskiej. Specjalnie dla fanéw romantasy bedzie piosenka o
smutach z lat 60. Specjalnie dla fanek hard SF — piosenka o tobaczewskim i matematyce. Triggery:
Humorystycznie przedstawiony seks, masochizm, wojna. Matematyka.

13:30 | [PANEL DYSKUSYJNY] [13:30 - 14:50] Brutalizacja i dewiacje w swiecie grozy. Gdzie zaciera sig
granica miedzy strachem a obrzydzeniem? [18+]

Mikotaj Kotyszko, Beniamin Tytus Muszyriski, Bartosz Ejzak, Adam Wieczorek, moderator: Jacek Rybiriski
@ Sala 10 (Prelekcyjna 4) 4 Vortex 0.5 4 80 minut

Triggery: horror

14:00 | [PRELEKCJA] Legendy Czarnogory, czyli horror po batkarisku [18+]

Jarovit @ Sala 9 (Prelekcyjna 3) 9 Inna 4 50 minut

Prelekcja przedstawia mroczna podréz po legendach Czarnogdry, gdzie prastare mityczne istoty i
demony z Durmitoru, Jeziora Skadarskiego, Boki Kotorskiej, Moraczy i Gér Przekletych wcigz budza
groze. Ukazuje fascynujace opowiesci petne batkariskiego horroru, ktére od wiekdw ksztattuja lokalny
folklor i kulture. Odkrywane sa tajemnice tych niezwyktych miejsc, gdzie rzeczywistos¢ miesza sie z
legenda. Triggery: Smierc, horror, groza

14:00 | [PRELEKCJA] Power!!! Unlimited power, czyli przeglad systeméw mocy w mangach i anime
[15+]

Aleksandra "Akane", Przemystaw Lawera 4 Sala 13 (Prelekcyjna 5) 9 Inna 4 50 minut

Magia, chakra, nen, mana i tym podobne- wiele japoriski serii ma swoje mniej lub bardziej unikalne
systemy mocy, ktére pojawiaja sie i rozwijaja na przestrzeni fabuty. Podczas prelekcji bedziemy
opowiadac oraz ocenia¢ systemy mocy w mangach i anime- na czym polegaja, jak sie ich uzywa, czy sie
czyms wyrdzniajg, a pozniej ustalimy ranking najlepszych z nich. Jednak nie tylko, wy réwniez bedziecie
mogli o tym zadecydowac! Triggery: Pojawienie sie serii z ograniczeniem wiekowym 16+, brak
konkretnych trigger warningéw

14:00 | [PRELEKCJA] Goblin, gumiho i syrenka — basnie, legendy i potwory w k-dramach [12+]

Raku, dziarska kasia 4 Sala 2 (Prelekcyjna 1) 4 Kino i telewizja 4 50 minut

Dokkaebi, gumiho, syreny, duchy i nieSmiertelni bohaterowie — co pochodzi z dawnych opowiesci, a co
jest juz dzietem scenarzystéw? Bo jak sie okazuje, do niemal kazdej historii mozna dorzucic¢ reinkarnacje,
przeznaczong mitos¢ i przystojnego niesmiertelnego. Bedzie folklor, popkultura i oczywiscie troche
dramowego absurdu. Triggery: brak

14:00 | [WARSZTATY] Arena mieczy swietinych [B.O.]

Akademia SaberArts 9 Sala 18 (Prelekcyjna 9) 4 Fandom 4 110 minut

Dla fanéw Gwiezdnych Wojen i walki na miecze Swietine mamy gratke - a mianowicie: swietng okazje,
zeby chwyci¢ miecz swietlny w rece i pod okiem doswiadczonych pasjonatéw tej cywilizowanej broni
podszkolic¢ sie w walce improwizowanej. Triggery: Aktywnosc fizyczna
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14:00 | [PANEL DYSKUSYJNY] Gdzie dobrze sprzeda¢ nerke, zeby wydac pierwsza ksigzke -
praktyczne porady samowydawcéw [B.O.]

Slavipole, Daniel "Pumba" Jurkiewicz 4 Sala 6 (Prelekcyjna 2) @ Literatura 4 50 minut

Gdzie przebiega granica miedzy elastycznoscia a rezygnacja z wiasnych przekonan? | czy niezaleznosc
oznacza, ze wszystko trzeba robic¢ samemu?

15:00 | [PRELEKCJA] Fabuta zaskoczenie - Jak prowadzi¢ kampanie opartg na nieprzewidywalnosci?
[B.O.]

Vaaxte 9 Sala 9 (Prelekcyjna 3) 4 RPG 4 50 minut

Przygotowanie kampanii wymaga zapisania tta fabuty, zaplanowania spotkan i scen, wymyslenia dokad
prowadza wskazowki, a sporzadzone notatki stuzg jako drogowskaz do prowadzenia sesji. Dlatego teraz
to wszystko wyrzucamy, fabuta jest taka sama zagadka dla Osoby Mistrzujacej, jak dla Osdb Grajgcych!
Na podstawie systemu Brindlewood Bay, przedstawie jak sie za taka kampanie zabrac. Triggery:
morderstwo, krew, przemoc

15:00 | [PRELEKCJA] Co oni zrobili z mojg manga?! Live action - od cringe'u do arcydzieta [15+]

Raku, dziarska kasia 4 Sala 2 (Prelekcyjna 1) 9 Kino i telewizja 4 50 minut

Papier wszystko przyjmie, ale co sie stanie, kiedy sprobujemy przenies¢ nawet najdziwniejsze wymysty
mangakow na ekran? Przyjrzymy sie japonskim (i nie tylko) ekranizacjom aktorskim mang — od Dragon
Balla i Sailor Moon, poprzez Atak Tytanéw do tych mniej znanych. Bedzie o cringe’u, wielkich porazkach i
niespodziewanych sukcesach. Triggery: przemoc

15:00 | [PRELEKCJA] Podréze w czasie - fikcja vs nauka [12+]

Kosmik @ Sala 13 (Prelekcyjna 5) 4 Nauka 4 50 minut

WyobraZ sobie, ze mozesz wrdci¢ do momentu z przesztosci. Albo wrecz przeciwnie: znalezc¢ sie nagle w
przysztosci. Sa to sytuacje mocno dziatajgce na wyobraznieg i nic dziwnego, ze znalazty swoje miejsce w
fikcji. Od premiery "Wehikutu czasu" w XIX wieku podréze w czasie staty sie popularnym motywem w
dzietach kultury, a nawet w rozwazaniach naukowych. W czasie prezentacji przyjrzymy sie réznym
sposobom jej przedstawienia w kulturze, a nastepnie zobaczymy co na ten temat ma do powiedzenia
nauka. Triggery: -

15:00 | [PRELEKCJA] Czy istniejg ciekawe mity Cthulhu poza lovecraftowskim? [18+]
Adam Wieczorek 4 Sala 10 (Prelekcyjna 4) 4 Vortex 0.5 4 50 minut
Triggery: horror
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Crocheted by Paws

Crochet Couple

Nekronim https://www.instagram.com/nekronim
Pioro i Przygoda www.pioroiprzygoda.pl

Black Monk https:/blackmonk.pl/

Centryfuga https:/www.centryfuga.com/
Rdestiknation
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PROGRAM IMLADRIS - Feranos, Katarzyna Wierzbicka, Agnieszka "Raven"

Szmatota, Danuta Psuty, Nordine Sekkar
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Historia

Vita

FUNDACJA HISTORIA VITA

Organizator konwentow, rekonstrukcji
historycznych, pleneraw fotograficznych, sesji RPG,
LARP-Gw. Dawniej wydawca fanzinu Smokopolitan 53
araz organizator spotkan klubu fantastyki '
Krakowskie Smoki.

KRAKOWSKA SIEC FANTASTYKI

Kermwenty, gry planszows, spatkania, gry RPG

Spotykamy sie kilka razy w miesigcu na zywo
0| = ionline. Szczegdty znajdziecie na naszym profilu

na facebooku. Mieszkancow Krakowa i okolic
o zapraszamy tez do dotgczenia do naszego
=il Stowarzyszenia.

A\, GILDA
W€ ORGANIZATOROW

GILDIA ORGANIZATOROW

tgczy nas sympatia do szeroko pojetej kultury i pasja
do organizowania wigkszych i mniejszych wydarzen
kulturalnych. Kazdy z nas to specjalista z innej
dziedziny. Stawiamy na wspdlne dziatanie oparte

na otwartodé. GILDIAORGANIZATOROW.PL




Organizatorzy

Koordynator Gtéwny
Krzysztof "Kabal" Swigtek

PROGRAM
Koordynatorka programu
Joanna "Tootthie" Kubizna

Program + Karaoke
Aleksandra "Nao" Piéro
Program i obstuga gosci
Karol "Benq" Siek
Aleksandra Przystas
Natasza Gubata
Karolina "Clegane" Matas
Aleksandra Wiktoria Gérecka
Procedury i procesy
Jakub Kozerski
Gamesroom
Karol Suski

MEDIA | PROMOCJA
Koordynatorka promocji i mediow
Gabiriela "Gaba" Wilk-Koscielniak
Opieka nad mediami i komunikacjg
Filip "Mast" Koztowski
Smoki Imladrisowe (organizacja)
Marcin "Alqua" Ktak

SPONSORZY
Koordynator sponsoréw
Iwo "Chochlik/Tar" Pencarski
Sklepik konwentowy
Patryk "Vega" Kwiedacz
Zuzanna "Suset" Gatat

WSPARCIE
Fundacja, sprawy prawne, domena
Pawet "Hassan" Scibiorek
Szereny
Projekty gadzetow
Aleksandra "Pajak" Mackéw-Neumann
Projekt grafiki Imladris XXIV
Kaja ,Blajn” Sztajnykier

ADMINISTRACJA
Koordynator administracji
Daniel "Nelek" Wojtowicz
IT, Conclair
Michat "Zwierz" Dorociriski

IT - domena, hosting, strona www, discord

Jakub "Yavi" Neumann
Akredytacja
Beata "Trot" Stochla
Finanse
Krzysztof "Cris" Krzyzanowski

KADRY | LOGISTYKA
Koordynator Kadr i Logistyki
Zbigniew "Tejk" Kmonk
Magazyn i techniczni
Wit 'Vito' Grzesiak
Michat 'Damaskus' Merchwa
Gzdaczmasterzy
Piotr 'Random' Kunkowski
Sebastian 'Taun' Gondek
Patrol i medycy
Jakub "Vampaj" Kumecki
Jakub "Tokiiro" Talar
Dobrostan + telefon zaufania
Julia '"Mango' Magocsy
Szymon 'Grue' Kania
Wsparcie dobrostanu
Olga 'Margo' Kulasiriska
Chillownia
Alicja 'Poziomka' Ktosowska
Szatnia i Integracja
Marcin "Spood" Piechota
Punkty info i gra konwentowa
Hanna "Yuki" Erbel
Jedzonko
Marta "Karin" Stepien

WYSTAWCY
Koordynator wystawcow
Bartosz "Troll" Zachaj
Zastepca koordynatora wystawcow
Agnieszka Skwara



Wolontariusze

Krystian "IGOR" Wisniewski
Hocrimine
Jakub "Smoll Quack" Jagodziriski
Alicja "Kreweta" Gutkowska
Kizior
Pedro
Szymon "Simpson" Samon
Julka
Perc
Adrianna "Dixie" Brzemiriska
Fullmetal
Michat "Miska" Kazanecki
Marek "Toster-chan" Hryniewicz
Patryk Zajac
Axel / Kapsel
Anna "Fenek" Grabowska
emel
Maciej "Mitrrus" Mitrowski
Martyna "Apfel" Kloc
Pawet "Doshi" Ostrowski
Mtoda
Michat "Maliniak" Malinowski
Alicea
Zubr
Mara
Aleksander "Magu" Gruszczyniski
Skrzat
Michat "Minamir" Marzecki
Julia "Anosia" Kumosz
Gustaw "Nerfox" Kubala
Krzysiu/Cukier/Majdi
Fumi
Adam "Karl" Tkaczyk
Kacper "Mietek" Kondek
Aleksandra "Olej" Jurgielewicz
Barttomiej "Bartuuuuuus" Matek

Gutek
Maciejson
Konrad "Sosna" Sosnowski
Kamok
Libe
demi
Isabella "Demi" Czyzewska
KissxSisEnjoyer
Artur "Akra" Lasiak
Jan "Erdo" Ziombski
Noa Idol [2D]
apoiio
Franciszek "Krzesto" Krukowski
Jerzy "Jerry" Stepien
Michat "Misza" Wszedybyt
Bartosz "Grzybendays" Malik
Matgorzata "Margo" Zentarska
Pandet
Michalina "irysek" Kozak
Kairo Szpak
Babcia
Gosai
SnowCat
Sebastian Kiepas
MarconZet
Caell
Cypher
Natalia "Zaba" Strugata
Wiewiur
Karson
Patryk "lvan Elektryk" Patena
Bartosz "Suset" Rutkowski
Sosenka
Jan "Ptasiu" Ptasinski
Talib

oraz 4 osoby, kdre chciaty pozostac

anonimowe



SZUKAJ NOWEGC
CODZIENNIE

ul. Rajska 24
Codziennie od 17:00

PIATEK
2100 KARAOKE NIGHT
SOBOTA
2000 AFTERPARTY
22:30 WRECZENIE NAGRODY IM. KRZYSZTOFA "FUNIA" SWIATKA
NIEDZIELA
2000 DEAD DOG PARTY



dath FuNpaciaHIsTorRIAVITA

Fundacja Historia Vita to organizacja, ktora taczy pomoc
humanitarng, dziatania ekologiczne i ochrone dziedzictwa
kulturowego. Realizuje transporty wsparcia dla potrzebujacych,
dba o Baltyk poprzez oczyszczanie go z wrakow i amunicji oraz
wspiera projekty edukacyjne. Tworz3 ja ludzie zaangazowani,
dla ktérych pomoc innym i troska o przyszto$é majg realne
znaczenie.

Dolgcz — Twoje wsparcie moze odmienic czyjes zycie.

Nasze giowne inicjatywy - lll Filary

W—‘"‘" 29511 LISTOPADA 2024
jur 'lII

b

9
v
. Qf

IMLADRIS SAVEBALTIC.COM

Pomoc Humanitarna Konwent Miloinikéw Fanmastyki Misja Orceany

www.facebook.comfhisoriaviea www.imladrizpl www.savebaltc.com

HTTPS://HISTORIAVITA.PL/






	Informator uczestnika
	PODZIĘKOWANIA
	XXIV edycja Imladrisu nie mogłaby się odbyć bez pracy nie tylko naszych wolontariuszy, organizatorów, gości, twórców programu, ale też bez naszych współorganizatorów i partnerów. W tym miejscu chcieliśmy serdecznie podziękować, za wsparcie i zaufanie:
	Fundacja Historia Vita
	XLII Liceum Ogólnokształcącemu
	Krakowska Sieć Fantastyki
	Gildia Organizatorów
	NUMERY ALARMOWE
	518 219 840 - Medycy
	518 219 813 - Patrol
	518 219 827 - Telefon zaufania


	PODZIĘKOWANIA DLA SMOCZYCH MECENASÓW
	Marcin Chłosta
	Wojciech "Wacu" Dębiak
	Izabela "Kurai" Duda
	Sabina "Viv" Głowacka
	Andrzej "flying sheep" Głowacki
	Katarzyna Góźdź-Pawęska
	Marcin "edi" Grygo
	Mateusz Horbaczewski
	Marcin "Alucard" Jędrecki
	Błażej "Celofan" Kardyś
	Karolina "Ziri" Kardyś
	Wiktor "Milityr" Kmieć
	Joanna "Tootthie" Kubizna
	Jakub "Vampaj" Kumecki
	Piotr "Random" Kunkowski

	REGULAMIN
	REGULAMIN
	● zachowania czystości, porządku oraz kultury osobistej;
	● respektowania zakazu palenia. Palenie dozwolone jest poza budynkiem
	konwentowym w miejscach do tego wyznaczonych;
	● respektowania zakazu zażywania i posiadania wszelkich środków
	odurzających i psychotropowych.
	32. Organizatorzy Konwentu nie utożsamiają się z opiniami wygłaszanymi przez uczestników (w tym prowadzących punkty programu) podczas trwania Konwentu i nie ponoszą za nie odpowiedzialności.

	GOŚCIE
	GOŚCIE
	Goście - Vortex 0.5
	Nasze Projekty
	Imladris nie istniałby bez wolontariuszy

	Nasze Projekty
	PROGRAM - ATRAKCJE CIĄGŁE
	Gamesroom Planszówkowy [B.O.]
	Hangar z Potworami [B.O] - wystawa i warsztaty
	Liga ZMG - Strefa Grania na Żądanie [B.O.]
	18:00 | [SESJA RPG] Obrady Rady Klanów [TYSIĄCLETNI KODEKS] [16+]
	18:00 | [SESJA RPG] Re: Koniec świata i inne deadline'y [TRIANGLE AGENCY] [12+]
	18:00 | [SESJA RPG] Biała Mara z Lowvale [TRIANGLE AGENCY] [16+]
	10:00 | [SESJA RPG] Lis w dolinkach [LEGEND IN THE MIST] [B.O.]
	10:00 | [SESJA RPG]Przesyłka z Salzenmund[WARHAMMER FANTASY ROLEPLAY 5 E.[16+]
	14:00 | [SESJA RPG] Co za koszmar! [CAERBANNOG] [12+]
	18:00 | [SESJA RPG] Wyspa Nimos [AGON] [13+]
	18:00 | [SESJA RPG] Z dala od Karmazynowego Słońca [DARK SUN OSR HACK]  [14+]
	10:00 | [SESJA RPG] Król Szczurów [MISTRZ BAŚNI] [7+]
	10:00 | [SESJA RPG] Nekropolia [ZEW CTHULHU] [14+]
	10:00 | [SESJA RPG] CyBeRFuNk - Rodziny się (nie) Wybiera [FATE ACCELERATED] [13+]
	11:00 | [SESJA RPG] Pragnienie trzech [WARHAMMER: THE OLD WORLD RPG]  [18+]
	12:00 | [SESJA RPG] Przyszła na Repczyce zagłada [DELTA GREEN] [18+]
	12:00 | [SESJA RPG] Cień w jęczmieniu [LEGENDA WE MGLE] [14+]
	18:00 | [PRELEKCJA] Jak przestałem się bać prądu elektrycznego i pokochałem EKG [B.O.]
	18:00 | [PRELEKCJA] Jak pisać (mentoring literacki) – od podstaw, ciekawostki, tipy i porady [B.O.]
	18:00 | [PRELEKCJA] - Kykeon, kamienie mocy i kapusta — o antycznej magii i cudownych praktykach medycznych [15+]
	18:00 | [PRELEKCJA] Gothic bawi i uczy, czyli jak złożyć dobrego sandboxa dla swoich graczy [15+]
	18:00 | [PRELEKCJA] Pilot jutra, pilot przedwczoraj - Dan Dare [12+]
	18:00 | [WARSZTATY] Strefa Modelarska - warsztaty [B.O.]
	18:00 | [WARSZTATY] Speed Friendling [18+]
	18:00 | [PRELEKCJA] Rozpoczęcie Vortexu / Joanna Pypłacz czyta wiersze Małgorzaty Lewandowskiej (wystawa Nocoskrzydli władcy cieni) [18+]
	18:00 | [WARSZTATY] Warsztaty gry Go [B.O.]
	19:00 | [PRELEKCJA] Disney nieznany cz. I [B.O.]
	19:00 | [PRELEKCJA] To nie tak jak w filmach: bezpieczeństwo informacji, część pierwsza [18+]
	19:00 | [PRELEKCJA] Nie tylko Brushbuddy - wszyscy kochamy fantastyczne zwierzątka [B.O.]
	19:00 | [PRELEKCJA] Jak pokonać Śmierć? Gdzie Alchemik nie może, tam naukowca pośle [12+]
	19:00 | [PRELEKCJA] Czy już pora szykować się na Post-Apo. Czyli o bliskości zagłady w nowożytnej historii [B.O.]
	19:00 | [PRELEKCJA] Macki, seks i przemoc – Czego naprawdę pragną ryboludzie? [18+]
	20:00 | [PRELEKCJA] Disney nieznany cz. II [B.O.]
	20:00 | [PRELEKCJA] To nie tak jak w filmach: bezpieczeństwo informacji, część druga [18+]
	20:00 | [KONKURS] Muzyczny Konkurs (Wszech)Bajkowy [B.O.]
	20:00 | [PRELEKCJA] Komiksy bez obrazków - czyli czy książki w komiksowych uniwersach mają sens [15+]
	20:00 | [PRELEKCJA] Hwat th hell, co ja czytam/piszę, czyli o wyzwaniach przy zapisie angielszczyzny tengwarem [B.O.]
	20:00 | [PRELEKCJA] Mistrz gry - kłamca, leń i złodziej [B.O.]
	20:00 | [PRELEKCJA] Jak powstała koncepcja książki o demonach japońskich, opowie autorka powieści „REI” Monika Fudali [18+]
	20:25 | [PRELEKCJA] Końce świata, końce komiksu [18+]
	21:00 | [PRELEKCJA] Hades all inclusive, czyli antyczne zaświaty i co w nich zwiedzić [15+]
	21:00 | [PRELEKCJA] Jesteś zwycięzcą! - czyli jak przestałem sie martwić i zacząłem WYGRYWAĆ w gry fabularne [15+]
	21:00 | [PRELEKCJA] Święte szczury i Budda ze Świebodzina, czyli najciekawsze świątynie Azji południowo-wschodniej [18+]
	21:00 | [PRELEKCJA] Baba Jaga, czarodziejka, a może wiedźma? [14+]
	21:00 | [PRELEKCJA] Survival horror bez ksenomorfów - jak się bać i straszyć na statkach kosmicznych [12+]
	21:00 | [PRELEKCJA] Obraz Uniwersytetu oraz społeczności akademickiej w prozie H.P. Lovecrafta [18+]
	21:00 | [PRELEKCJA] Kosmiczna Alchemia — czy życie może być baterią? [B.O.]
	10:00 | [PRELEKCJA] Spojrzenie z dystansu na linię wydawniczą Dungeons and Dragons 5ed [12+]
	10:00 | [PRELEKCJA] Postapokalipsa w popkulturze - z aniołami i bez [12+]
	10:00 | [KONKURS] SCREENÓWKA FILMOWO-SERIALOWA W KRAINIE CZARÓW [B.O.]
	10:00 | [PRELEKCJA] Napisy filmowe – o tym, czym są, a czym nie są [B.O.]
	10:00 | [PRELEKCJA] Historia alchemii zachodniej od wizji Zosimosa, do Fulcanelliego [B.O.]
	10:00 | [PRELEKCJA] Nie róbcie tego w domu - nieetyczne eksperymenty psychologiczne [15+]
	10:00 | [WARSZTATY] Ten grzyb na mnie patrzy [7+]
	11:00 | [PRELEKCJA] Magia twarda, magia mientka, magia al dente? [12+]
	11:00 | [PRELEKCJA] Alchemia RPG - pichcimy przygodę [B.O.]
	11:00 | [PANEL DYSKUSYJNY] Czy popkultura stała się naszym współczesnym folklorem? [B.O.]
	11:00 | [WARSZTATY] Speed Friendling [18+]
	11:00 | [PRELEKCJA] Jak pisać, żeby było dawniej? O przesycie prostoty słów kilka [18+]
	12:00 | [PRELEKCJA] Czaardan vs Czerwone Szóstki: who would win? [12+]
	12:00 | [PRELEKCJA] Ta inna nekromancja. O magii w uniwersum Wiedźmina [B.O.]
	12:00 | [PRELEKCJA] Wilkołak w kulturze Słowian: legendy, podania i tajemnice żywego folkloru [18+]
	12:00 | [WARSZTATY] Warsztaty malowania figurek: od czego zacząć [12+]
	12:00 | [KONKURS] Wielki konkurs ilustracji fantastycznej [15+]
	12:00 | [PRELEKCJA] Autyzm w fandomie, autyzm na konwentach [B.O.]
	12:00 | [PRELEKCJA] Dungeons & Dragons na dużym i małym ekranie [12+]
	12:00 | [PRELEKCJA] Wraki Bałtyku – co się dzieje za kulisami i dlaczego ich wyciąganie to taka mozolna, paskudna robota [B.O.]
	12:00 | [PRELEKCJA] Kanibalizm. W imię wiary, w imię żądzy [18+]
	13:00 | [PRELEKCJA] Alchemia, prawdziwa, fantastyczna oraz ta niepkratyczna - od tworzenia złota po kreowanie bogów [15+]
	13:00 | [PRELEKCJA] Człowiek wobec bestii. O ludzkich potworach i potwornych ludziach - dawno temu i dziś [B.O.]
	13:00 | [PRELEKCJA] Procesy o czary w XVIII wieku na terenie Rzeczypospolitej [12+]
	13:00 | [KONKURS] Fantastyczna Screenówka Smokowa [B.O.]
	13:00 | [PRELEKCJA] Ważenie słów jak warzenie eliksirów, czyli tłumaczenie gier fabularnych i paragrafowych [15+]
	13:00 | [PRELEKCJA] 5 Jeźdźców Apokalipsy: O Masowych Wymieraniach [7+]
	13:00 | [PANEL DYSKUSYJNY] Sukces ma wielu ojców, a książka kilkoro rodziców [B.O.]
	13:00 | [PRELEKCJA] Wizerunki Przedwiecznych vol. II – Tym razem body horror! [18+]
	14:00 | [PRELEKCJA] Rasy, populacje i (nie)ludzie - fantastyczna antropologia w Opowieściach z Meekhańskiego Pogranicza [15+]
	14:00 | [PRELEKCJA] 13 rzeczy, których nie wiesz o (A)D&D i o które boisz się zapytać [15+]
	14:00 | [PRELEKCJA] To nie jest jezioro, to ocean, czyli o Remedyverse przemyślenia luźne [12+]
	14:00 | [WARSZTATY] Strefa Modelarska - warsztaty [B.O.]
	14:00 | [PRELEKCJA] Gdy natura wyprzedza fikcję – Najdziwniejsze organizmy, o których prawdopodobnie nie słyszeliście [18+]
	15:00 | [KONKURS] OST-ry Konkurs Muzyki Serialowej [B.O.]
	15:00 | [PRELEKCJA] Ostatnie co pozostaje, to wybór [15+]
	15:00 | [PRELEKCJA] Jak oni (i one) rządzą? Przywództwo i władza w Diunie [15+]
	15:00 | [WARSZTATY] Warsztaty Walk Okrętowych poprzez dawne wieki [B.O.]
	15:00 | [PRELEKCJA] Czy Zombie mogą latać? Jak powstaje animacja od kuchni [12+]
	15:00 | [PRELEKCJA] [15:00-16:20] Potwory z zaświatów. Larwy astralne, sukkuby i egregory w międzywojennej literaturze ezoterycznej [18+]
	16:00 | [PRELEKCJA] Wierzę w Matkę Wielką i tych tamtych - religia i wierzenia w Opowieściach z Meekhańskiego Pogranicza [15+]
	16:00 | [PRELEKCJA] 250 lat porażek polskiej fantastyki [15+]
	16:00 | [KONKURS] Mysztyfikacja [12+]
	16:00 | [WARSZTATY] Warsztaty malowania figurek: teoria kolorów [12+]
	16:00 | [GRA] Czy chcesz zostać kultystą? [12+]
	16:00 | [PANEL DYSKUSYJNY] W grupie raźniej – o grupach literackich [B.O.]
	16:00 | [PRELEKCJA] Trupy II [14+]
	17:00 | [PRELEKCJA] Erpegowe lektury: seminarium licencjackie [18+]
	17:30 | [PRELEKCJA] [17:30-18:20] Memento mori. Historia toposu na przestrzeni wieków [18+]
	18:00 | [PANEL DYSKUSYJNY] Potwór czy ofiara? [18+]
	18:00 | [PRELEKCJA] Jak fantastyczne lata 80. zdefiniowały współczesne sf&f [15+]
	18:00 | [PRELEKCJA] Między nauką a herezją, czyli o alchemii w Trylogii husyckiej [18+]
	18:00 | [PRELEKCJA] Wysrypi, a nie wykipi! Najsłynniejsze porażki alchemii [15+]
	18:00 | [PRELEKCJA] Troll, golemy i cała reszta - gatunkizm i inkluzywność w Świecie Dysku [15+]
	18:00 | [KONKURS] Edi przedstawia – Giereczkowo [B.O.]
	18:00 | [WARSZTATY] Warsztaty Malowania Figurek [12+]
	18:30 | [PRELEKCJA] [18:30-19:20] Duchy kwiatów (spotkanie z autorką) [18+]
	19:00 | [PRELEKCJA] Nasza Epoka Brązu się skończyła - wizja upadku epoki brązu w Odysei (2024) Nolana. [12+]
	19:00 | [PRELEKCJA] Quo vadis, „Doktorze Who”? – podsumowanie najnowszej ery [12+]
	19:00 | [PRELEKCJA] Igranie z Atomem [15+]
	19:00 | [PRELEKCJA] Galaktyczna numizmatyka - Star Trek na monetach i banknotach [B.O.]
	19:00 | [PRELEKCJA] Co naprawdę robi pocisk? Balistyka bez mitów i filmowych efektów [18+]
	19:30 | [PRELEKCJA] [19:30-20:20] Demony japońskie, a demony europejskie [18+]
	20:00 | [PRELEKCJA] Zbiór myśli losowych - dyskusja o grach, grozie, fantastyce i funie z ich tworzenia [18+]
	20:00 | [PRELEKCJA] Polska Zbrojna edycja 2026 [15+]
	20:00 | [PRELEKCJA] Blask RPG - prezentacja gry [18+]
	20:00 | [WARSZTATY] Zaśpiewajmy razem piosenki multifandomowe [B.O.]
	20:00 | [PRELEKCJA] Nowe religie ery sztucznej inteligencji [15+]
	20:00 | [KONKURS] Edi przedstawia – Sucharto, czyli konkurs im. Karola Strasburgera [15+]
	20:00 | [WARSZTATY] Strefa Modelarska - warsztaty [B.O.]
	20:30 | [PRELEKCJA] [20:30-21:20] Groza w kartach. O tarocie i taliach inspirowanych tym, co mroczne [18+]
	21:00 | [PRELEKCJA] Nie samą Japonią kaiju żyje. [18+]
	21:00 | [PRELEKCJA] Smok vs. Żmij [14+]
	10:00 | [PRELEKCJA] Polacy nie gęsi i swoich asasynów mają. Rzecz o sztyletnikach czasów powstania styczniowego [16+]
	10:00 | [PRELEKCJA] Extinction, de-extinction. O co w tym chodzi [12+]
	10:00 | [PRELEKCJA] (Post)kapitalizm [12+]
	10:00 | [WARSZTATY] Świątynia Sithów [B.O.]
	10:00 | [WARSZTATY] West Marches: warsztaty prowadzenia kampanii otwartostołowej [15+]
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